NTSC-TEST: ARMY MEN AIR ATTACK - RUNABOUT 2
- 01/2000 Januar. DM 6,50
Osterreichz...0 500 52 0S
Schweiz ..6,505fr

Luxemburg .......... 156 LFR / |

Italien.. <. i eesiens 8400 Lit |

Spamen .............. 690 ptas |

Belgien... ».156 BFR_ "

/ DA's KOMPETENTE MA GAZIN

PLAYER'S GUIDE ZU DISCWORLD NOIR (TEIL 1) - CHEATS [
UND GAMEBUSTER-CODES ZII DEN AI(I'IIELISI‘EH GAMES

I ¢ SEITEN TIPS & TRICKS

WIRD TONY H
: VOM THRON.C

~ DUNE zono*‘ __

E ECHTZEITSTRATEGIE
VOM FEINSTEN:

DIE SPINNE EROBERT DIE PlAYSTATIllN'

JAHRESRUCKBLICK 1999 — ALLE SPIELE DER LETZTEN 12 MONATE - MUNCH'S ODDYSEE — ODDWORLD ENTHULLT SEIN |

35["[“ SPECM PLAYSTATION 2 PROJEKT « GROSSER LENKRADTEST — WAS BEKOMMT MAN FUR SEIN GELD? - THEME PARK WORLD —
BULLFROG PRASENTIERT DAS SEQUEL DER VERGNUGUNESPARKSIHULATION - RALY 2000 — ALLE NEUEN RALLYSPIELE



Besucht uns auch im Internet:  hitp: //www.expert.org

PlayStation

MIDWAY 1, Ut O \

Bl PlayStatiof i _

600mal in Devtschland, =

3000mal in Europa.

) 3 3 { I
3 ! T P ] Aty R e S e T
g ) Ml Bri e A Nt $s i : : 3
; : Sy e Py g

S

TN o,
Y‘ﬂv ‘PI




T

\]

= R\
S PEE. Gl | M 138758 | O N S

Metal Gear Solid 1y p
Special Missions ED%‘ Vi

(nicht alleine lauffihig!) €22.50 il ¢ <

PlayStation

Metal Gear Solid [1)/\/|

Wi(hﬁger HinWEiS: Durch zentralen Einkauf und rationelle Lagerhaltung sorgen wir fiir ginstige Preise. Sollte ein Geriit oder Spiel nicht verfiigbar sein, beschaffen wir és lhnen kurzfristig.




“)'ﬂ ﬁ-

W

euvm‘steg

il ConicBookHogadne. ©1998 i Cocs, .
el Faestoamadl |m'“n|"r'.gms il



)
IPIAY; STATION|

E DI T ORI AL »

Liebe Leser!

Wir stehen an der Schwelle zu néchsten Jahrtausend. Keine Angst - wir
werden jefzt bestimmt nicht im Millennium-Hype schwelgen, sondern einfach
andéchtig auf 30 Jahre Videospielgeschichte zuriickblicken. Was Anfang der
70'er als neftes Experiment abgetan wurde, hat sich zu einem immer gréfer
werdenden Industriezweig entwickelt. Besonders in den letzten finf Jahren
erlebte die gesamte Branche einen gewaltigen Wachstumsschub, der nicht

zuletzt auf den iiberwiltigenden Erfolg unserer Lieblingskonsole zuriickzufih-
ren ist. Auch im nachsten Jahr erwarten uns mit Sicherheit viele neue Trends
und Spielideen, die hinsichtlich der uns bevorstehenden Veroffentlichung der
neven Sony Hardware hoffentlich die versprochene neue Dimension annehmen
werden. Allerdings sollten sich viele Hersteller einige Vorsdtze fir das neue Jahr
fassen, um ihre Spieler weiterhin gliicklich zu stimmen. Wir wiinschen uns vor allem
wieder mehr kreative Ideen und weniger Sequels. Es miissen einfach weiterhin
reichlich Games mit "Seele" entstehen - keine Hoppla-Hop Titel fir die schnelle Mark mit
Bombastgrafik. Sind wir doch mal ehrlich, wer méchte denn noch weiterhin Geld fir
junkfoodéhnliche Produkte ausgeben?

Bis zum europdischen Release der PlayStation 2 im Herbst 2000 werden jedoch noch
einige Monate ins Land ziehen, die uns allerdings sicherlich mit weiteren brillanten Titeln
versiBt werden und somit die Wartezeit mehr als angenehm Gberbriicken. Allein die
groBartige Resonanz seitens der Leser beziglich der Raubkopiergeschichte in den
Leserbriefen der letzten Ausgabe zeigt uns, daB die PlayStation-Community unabdingbar
hinter ihrer Konsole steht. Schwarze Schafe bilden zum Gliick nur die leidliche Ausnahme.
Ebenso erreichten uns sehr viele schéne Statements zum Thema: Gewalt in Videospielen
und deren inkompetente Beurteilung in den Boulevardmedien, die Ihr wie gewohnt in einer
diesmal leicht erweiterten play Mail nachlesen kénnt.

Aut diesem Weg wiinscht Euch das gesamte play Team ein frohes Fest mit maglichst
vielen Geschenken unter dem heimischen Christbaum sowie einen genialen Start ins neue

Jahrtausend. LaBt es richtig krachen, denn wir tun's auch!

Wir sehen vns dann auf der anderen Seite...
Ever play Team

olkiifiillllaaaaaaa Kuh! Liiiillllacaaaaaa Kuh!

Nachts tréivm ich nur von Duvuuv...”
Alles was Toni in den letzten drei Wochen zu sagen hatte
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Play Mail
Max-Planck-Str. 13
97204 Hachberg

.\ g
ss%“_l Hallo, thr Schwerverbre-
cher !

" Danke fiir Ever Editorial in der play
12/99, gut bebriillt !

Hort man sich all die Statements
' iiber die Geféhrlichkeit von Video-
spielen an, wiinscht man sich ange-
sichts dieses Grades an Heuchelei
und Redlititsferne - die ja gerne
' den Spielern vorgehalten wird - in
" eine mit Zombies bevélkerte Welt, um
wenigstens ein paar ehrliche Gestalten zu
. sehen. Ginge es der Gesellschaft denn wirk-
| lich besser, wenn die Kids und auch die dlte-
. ren Spieler ( ich selber habe die Vierzig
'~ iberschritten) in Zukunft nur noch ein fir die
PlayStation umgesetztes ,Sandménnchen”
. zocken wiirden 2! Vielleicht bedeutet das im
| Umkehrschluss ja, dass sich steverhinterzie-
hende Politiker vermutlich von , Theme Hos-
pital” zu ihrem Tun animieren lassen, Unfall-
'~ flochtige ,Demolition Racer” im Hand-
. schuhfach liegen haben, ,Tekken 3“ die
| Inspirationsquelle fir priigelnde Véter ist,
- die Militérs dieser Welt ihre ethnischen Séu-
berungstheorien beim guten alten Duke
abkupfern und in den Tierversuchslabors
| der Industrie nur Laboranten eingestellt wer-
. den, die ,Dino Crisis” ohne abzuspeichern
durchballern kénnen. Klare Sache, dass bei
solchen Vorbildern aus der heutigen Jugend
. nichts Gescheites werden kann. Findet auch
| mein stindig alkoholisierter Nachbar, der
nichts so sehr hasst, wie diese herumlun-
| gernden Drogenabhéngigen ... Im Ernst:
. solche Billig-Theorien sind nicht das alleini-
| ge Kind der Boulevardpresse, die ja nicht
die Wahrheit, sondern ihre Schundblétter
| verkaufen will. Und dazu muss sie es eben
ihren Lesern recht machen. Solange es ent-
L sprechende Leser gibt, die sich ihr selbstge-
rechtes Weltbild nicht durch Nachdenken
und Differenzieren zerstoren lassen, geht
-~ auch die Verteufelung sogenannter Jugend-
bzw. Trivialkultur nicht unter. Das war
. damals der Rock ‘n Roll, dann lange Haare
. und Mini-Rock, spéter Punk und Heavy
. Metal, und jetzt eben Techno, Resident Evil

...oder macht Faxen unter der Nummer: 0931
...oder viu Elektropost: mailus@playplaystation

& Co...Nur: die Konsolen, die den ultimati-
ven Weltkrieg auslésen kénnen, stehen nicht
in bundesdeutschen Kinderzimmern, liebe
BPjS ! Ein Ego-Shooter hat noch niemanden
zum Psychopathen gemacht, Unverstéindnis
und Gleichgiltigkeit des sozialen Umfelds
schon...

Michael Kupper, Rosrath

% l Ich/hobe h;ar gerudg: dfie Play

12/99 mit den Leserbrieten von
e Eis Tee und dem Typen, der Euch
beschevert findet, vor mir liegen. Dazu
kann ich nur sagen: selber schuld | Wenn
die meinen, sie mussten sich strafbar
machen, um 100 Mark zu sparen, sollen sie
es tun - da kann man sowieso nichts dage-
gen machen. Aber wie kann man nur so
blad sein und das auch noch grof in einer
Zeitschrift verkiinden 2 Aber mal ehrlich,

. habt Thr nicht Angst davor, ein paar Leser

dadurch verloren zu verlieren?
Markus Schnauer, Nordhastedt

@ Ja - Und zwar genau zwei. So
roria | arrogant das auch klingen mag,

s aber wir legen wirklich keinen
Wert darauf, dass sich Raubkopierer Gber
neve Games bei uns informieren. Wir
machen fir Euch in erster Linie dieses
Magazin, damit das saver verdiente Geld
nicht in potentielle Softwaregurken inve-
stiert wird. AuBerdem ist doch einfach der
Bezug zu einem Gegenstand, fir den man
mehr als 100 Mérker hingeblattert hat
,sehr viel groBer, zumal die Alternative in
einem lausigen Rohlings ohne Packung,
Handbuch oder sonstige Finessen besteht.
Angst haben wir nur um unseren Job, der
durch diese Plage mehr als geféihrdet wird.

% Ein groBes Hallo an das play-
GET MAIL Team,

Ich bin tber dreiflig Jahre alt
und vom Cé4 iber den PC zur PlayStation
gekommen. Eure Zeitschrift hat es als einzi-

ge geschafft, mich zu einem Leserbrief
zu bewegen. Der Grund: play 12/99, zwei
Herren haben einen Fehler gemacht. Sie
haben - vielleicht als langjéhrige Abonnen-
fen - vertravensvoll einen Leserbrief an lhre
Redaktion geschrieben, wo sie dummerwei-
se zugeben, nicht immer 100 Mark fur ein
Spiel auszugeben (da stellt sich die Frage,
ob jedes Spiel soviel wert ist ...) Nein, sie
brennen - diese Verbrecher. Man héitte diese
Briefe einfach in den Papierkorb werfen
kénnen, aber nein, Eure Leser werden bei
Nichtgefallen der Polizei und der Staatsan-
waltschaft ausgeliefert. Ihr seid aus morali-
scher Sicht zum Kotzen, lhr Sauberménner.
Leserbriefe behandelt man vertrauensvoll.
Und hr seid noch stolz drauf, andere anzu-
scheiBen. Ach noch was: Ich habe als Kind
meiner Mutter Bonbons geklaut. Und, lauft
Ihr jetzt zu den Bullen und zeigt mich an 2
Und Tschisss, wir sehen uns vor Gericht...
Michael W. Pier, Rhade

@" § Von vertrauensvoll kann in die-
e Mn"_' sem Fall doch absolut keine
. Rede sein und Moralapostel sind
wir schon gleich zweimal nicht. Was ist
eigentlich so schwer daran zu kapieren,
dass diese leute an dem Ast séigen, auf
dem wir Zocker alle sitzen? Natirlich ist
nicht jedes Spiel sein Geld wert. Genau
aus diesem Grund informieren ja auch die
Fachmagazine, wo man bedenkenlos
zugreifen kann oder um welchen Titel man
lieber einen Bogen macht. Den Sachver-
halt, Deiner Mami Bonbons aus der Tasche
geklaut zu haben, mit einer oft Millionen
von Mark teuren Entwicklung eines Spiels
zu vergleichen, ist absolut lacherlich. Aber
genau diese Denke rotiert eben in viel zu
vielen Képfen, weshalb die Tatsache, ein
Spiel zu kopieren, einfach als Lappalie
abgetan wird. Wir werden allerdings nicht
tatenlos zusehen, wie erneut ein System
totkopiert wird und weiterhin mit aller
Hérte gegen Raubkopierer vorgehen.
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1V¥YMU
1 sus, Controller
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syStatlon

OFTWARE dt

. -s—

5th Element (Adventure) © 79.90
A Bug's Life (Jump'N Run) © 89.90
Abe's Exodus (Jump'N Run) © 69.90

Akuji - The Heartless (Adventure)© 89.00

Ape Escape (Jump'N Run) @ 79.90
3 Azure Dreams (RPG) © 69.90
B-Movie (Action) © 69.90
Bomberman World (Strategy) ©  69.90
Dark Stalkers 3 dt (Diverse) © 79.90
Devil Dice dt (Diverse) ® 69.90
Everybody's Golf (Sports) © 69.90
Fighting Force 2 (Beat) 10.12.99 99,90
Final Fantasy 8 (RPG) 109.90
Fluid (=Depth) (Diverse) © 59.90
Formel 1 "99 (Racing) 99.90

G-Police: Weap.o Justice(Action)© 69,90

G-Police Platinum (Action) 49.90
Grand Stream Saga (RPG) © 69.90
Hell Night (Adventure) 05.11.99 99,90
Kensei: Sacred Fist dt (Beat) © = 79.90
Kick Off World (Sports) © 59.90
Killer Loop (Racing) 12.99 99.90
Legend of Kartia (Adventure) 99.90
Metal Gear Solid Missions 49.90
Metal Gear Solid (Adventure) ©  88.00
Mission Impossible (Adventure) 99.90
Music 2000 (Diverse) 10.12,99 99.90
NBA Live 2000 (Sports) 09.12.99 99,90
NHL 2000 (Sports) 99.90
Omega Boost (Action) © 69.90
Ready 2 Rumble Boxing 99.90

Resident Evil-Nemesis (Adv)01.00. 99,90

Resident Evil (Action) 49.90
Ridge Racer Type 4 (Racing) ©  79.90
Rising Zan-Samurai (Action) 99.90

Ronin Blade (Adventure) 26.11.99 99,90

Shadow Gunner (Action) © 29.90
Shaolin (Beat'em up) 15.10.99 99.90
Silent Hill (Adventure) 99.90
TOCA Touringcar 2 (Racing) © 49.90
Tomb Raider 4 (Adventure) 03.12. 99.90
Tomorrow never dies (Action) 99,90
WCW Mayhem (Sports) 99.90
Wild Arms (RPG) © 69.90
WWE: Attitude (Sports) 99.90
Xenocracy (Action) © 29.90
©-= feine Preise
SOFTWARE us
Azure Dreams (RPG) 79.90
Bass Landing m. Contr. (Sports) 189.90
Black Bass w. Blue Marlin (Sports)139.90
Clock Tower 2 (Adventure) 129.90
Echo Night (Adventure) 129.90
Final Fantasy Anthologies (RPG) 169.90
Grandia (RPG) 129.90
Jade Cocoon (RPG) 139.90
Juggernaut (Adventure) 129.90
Legend of Legaia us (RPG) 129.90
Lunar 2 Eternal Blue (RPG) 139.90
Lunar The Silverstar CE (RPG)  169.90
Parasite Eve (Adventure) 139.90
Saboteur (Adventure) 139.90
Saga Frontier neuer Preis! (RPG) 89.90
Suikoden 2 (RPG) 139.90
Thousand Arms (RPG) 139.90
Xenogears (RPG) 139.90

. the game company

Zilpicher Str. 17 -
" Tvrellcectraat 12 -

D-50674 Kln - Tel:
NI -901 AKK Vaale o

SOFTWARE jp
Arc the Lad 3 (RPG) 159.90
Arkanoid R2000 (Diverse) 89.90
Assault Suit Valken2 (Strategy)  144.90
Astro Trooper Vanark (Action) 139.90
Brightis (Adventure) 139.90

Chokobos Myst. Dung.142(RPG) 199.90

Chrono Cross (RPG) 159.90
Chronotrigger (RPG) 139.90
Dance Dance Rev.2nd (Action)  129.90
Densha de Go! 2 (Simulation) 139.90
Dewprism (RPG) 149.90

Fire Pro Wrestling G (Beat'em up) 144.90

Fox Junction (Strategy) 59.90
Gran Turismo (Racing) 49.90
Guitar Freaks (Diverse) 139.90
Internal Section (Action) 119.90
Koudelka (Adventure) 149,90
Metal Slug (Jump'N Run) 89.90
Midnight Run (Racing) 99.90
Moon (Adventure) 108.90
Option Tuning Car 2 (Racing) 129.90
Parasite Eve 2 (Adventure) 149.90
Racing Lagoon (Racing) 139.90
Shadow Tower (Adventure) 89.90
Shien Ryu - Geki Oh (Action) 49.90
Silent Bomber (Action) 149.90
Star Ixiom (Action) 139.90
Vandal Hearts 2 (Strategy) 149.90
SOFTWARE jp 2" Hand
Arc The Lad (RPG) 59.90
Beat Mania 3rd Mix (Simulation) = 59.90
Beat Mania 4th Mix (Simulation) 59.90
Biohazard 3 (Adventure) 129.90
Deep Freeze (Adventure) 89.90
Dracula X (Castlev.) (Action) 129.90
Echonight 2 (Adventure) 109.90
Enigma (Adventure) 39.90
Evangelion Iron (Adventure) 89.90
Fatal Fury RB Sp. (Beatemup) 89.90
Final Fantasy IV (RPG) 69.90
Final Fantasy Int. (RPG) 99.90
Front M. Alternative (Strategy) 69,90
Front Mission 2 (Strategy) 69,90
Galerians (Adventure) 109.90
Legend of Mana (RPG) 109.90
Metal Gear Integral (Action) 99.90
NekoSamurai (Adventure) 59.90
Policenauts (Adventure) 69.90
Princess Maker (Diverse) 39.90
Rally de Africa (Racing) 49.90
Raystorm (Action) 49.90
Samurai Spirits Ill (Beatemup)  29.90
Samurai Spirits RPG (RPG) 59.90
Soukaigi (Action) 89.90
Spriggan Lunar Verse (Adv) 119.90
Tobal 2 (Beat'em up) 129.90
Wild Arms 2nd Ign. (RPG) 149,90
ANIME VHS-Video
Baoh - der Besucher 39.90
Dark Side Blues 49.90
El Hazard Vol. 1-4 je 39.90
Evangelion Reedit Vol.1-4 je 49.90
Ghost in the Shell 39.90
Iczer One Vol. 1-2 je 29.90
Record of Lodoss War 1-4 je 49.90
Sol Bianca 49.90
Tenchi Muyo Vol.1-2 je 39.90
The Hakkenden Vol. 1-4 je 49.90
Wedding Peach TV Box 1 je 59.90
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Dreamcast

Dreamcast incl. Modem dt
Dreamcast incl. Modem us
Controller

JoyStick

Gun

Padverlangerung
RGB-Kabel incl. A/V
RGB-Kabel org. SEGA
Keyboard

Lenkrad

Vibration Pack

Memory Card VMU

SOFTWARE PAL
Blue Stinger (Adventure)
Fighting Force2 (Beat'em up)
Formula 1 (Racing)
Hydro Thunder (Sports)
NBA 2000 (Sports)
NFL Blitz 2000 (Sports)
Plasma Sword (Beat'em up)
Ready 2 Rumble (Sports)
Sega Bass Fishing (Sports)
SEGA Rally 2 (Racing)
Shadow Man (Adventure)
Snow Surfers (Sports)
Sonic Adventure (J'n Run)
Soul Calibur (Beat'em up)
Soul Fighter (Beat'em up)
UEFA Striker (Sports)
Virtua Fighter 3 (Beat'em up)
Virtua Striker 2 (Sports)
World League Soccer (Sports)
WWEF Attitude (Sports)

SOFTWARE us
Air Force Delta (Action)
Carrier (Adventure)
Dark Angel (Action)
Flag to Flag Cart (Racing)

Slave Zero (Diverse)

SOFTWARE jp
Aero Dancing (Simulation) J
Biohazard 2 (Action)
Climax Landers (RPG)

D2 (incl. Veronica Demo) (Adv.)

Death Crimson 2 (Action)
King of Fighters (Beat'em up)
Maken X (Action)

Redline Racer (Racing) J
Toukon Retsuden 4 (Beat)
Virtual on (Action)

Virtual Striker 2 (Sports)
Zombie Revenge (Beat)

SEGA SATURN jp 2nd Hand
Assault Suit Leynos2 (Action)
Burning Rangers (Beat'em up)
Dragonball Z (Beat'em up)

El Hazard (Adventure)
Evangelion (Adventure)

Fatal Fury Real Bout (Beat'em up) 79. 90
Fighters Megamix (Beat'em up)

Fighting Vipers (Beat'em up)

Fire Pro Wrestling S (Beat'em
King of Fighters 97 (Beat'el
Langrisser 3 (Strategy)
Lunar (RPG)

499.00
639.00
59.90
99.90
99.90
24.90
29.90
49.90
59.90
129.90
49.90
59.90

119.90
119,90
119.90
119.90
99.90
99,90
119.90
119.90
199.00
119.90
119.90
99.90
99.90
119.90
119,90
119.90
99.90
99,90
99.90
109.90

139.90
139,90
139.90
139.90

139.90

79.90
149.90
129.90
139.90
149,90

99.90
159.90

79.90
139.90
149,90
149,90
149.90

49.90
39.90
49.90
49.90
49.90




"JANUAR

' a:%u] Hallo,
. playPlaystation -Team.

Ich &rgere mich schon seit geraumer
Zeit iiber den Deutschlandrelease di-
verser Rollenspiele. Ich verstehe das
- nicht. In Deutschland bringen sie je-
den erdenklichen Softwaremiill, nur
keine gescheiten Rollenspiele auf dem
- Markt.
Zum Beispiel Squaresoft. Die haben so
- geile Softwareperlen wie Xenogears,
' Parasite Eve, legend of Mana und
 nicht zuletzt die geniale Final Fantasy-
' Saga. Wieso glauben die, dass solche
Games in Nippon und in den Staaten
Erfolg haben, nur nicht in good old
- Germany? Meinen die, wir Germany-
Gamer sind total beschevert und
geben uns mit solchem Mist wie Jade
Cocoon oder Shadow Madness zufrie-
P den? Und eurer Kritk zu Final Fantasy
'~ VIl (war ja nicht so toll im Hinblick auf die
| Story) muB ich kraftigst widersprechen. Wir
kénnen froh sein, daB solche audiovisuellen
Meisterwerke berhaupt ins Deutsche Uber-
setzt werden. Ok, Suikoden 2 bringen sie
wahrscheinlich (sogar bei solchen Games
missen wir bangen), aber wie steht es mit
Final Fantasy Anthology? Die Grafik ist
bestimmt nicht schlechter als die von Suiko-
den 2. Wenn die Verantwortlichen sagen
wiirden, es lége an der altbackenen Grafik,
kénnte man es ja noch verstehen, aber daran
liegt es anscheinend nicht. Ich kénnte noch
stundenlang meiner Wut freien Lauf lassen,
aber das ist nicht mein Anliegen. Ich hoffe
und glaube, dass es in Zukunft besser wird,
da Square endlich einen Sitz in Europa hat,
aber das bringt die ,alten” Spiele auch nicht
nach Deutschland. Wenn FFA nicht zu uns
kommt - und so sieht es momentan aus - wer-
de ich Square-Europe eigenhéndig einen
Brief schreiben. Sagt mir bitte, wie steht die
Chance, dass FFA nach Deutschland kommi2
Onur, Obernburg

@ Rollenspiele in Deutschland fiih-
o Mﬂll.l ren nun mal ein Nischendasein.

Es gibt einfach nicht viele Spieler,
die sich die von Dir gewiinschien Spiele
tatsdchlich kaufen wiirden. Deshalb rechnen
die Publisher nicht mit ausreichend hohen
Verkaufszahlen, welche aber dringend not-
. wendig wiren, um die aufwendigen Lokali-
. sierungen zu finanzieren. Die Industrie ist
. darauf bedacht, ihre Produkte méglichst an
das Verlangen der breiten Masse anzupas-
sen. Rollenspiele sind zwar bei uns noch

keine  Software-
Exofen, aber eben

schwerer zu finden
als ein Sport- oder
Actionspiel. Leider
missen wir Dir auch
mitteilen, daB es bis jetzt
ziemlich schlecht um eine
Verdffentlichung der FFA in
unseren Landen steht. <Tja,
jopanisch miisste man kén-
nen.

en Blick

}é Hallo playPlayStation-Team,
; I ich halte gerade eure November-
ezt Ausgabe in den Hénden, die ich

mir gestern von meinem Kumpel geliehen

habe. Als ich gerade den Artikel Uber \\;
)\

dieses ziemlich geniale Bild von Aya Brea /mt:
Wi

Sqaresoft durchlas, ist mir auf Seite 36

(aus Parasite Eve) ins Auge geschos- ;7% L}

\ % Geschtztes Play-Team,
; o MHI[I ich (30 J.)kaufe seit 1 1/2 Jahren

senll Nun meine Frage: Woher 7
kann ich dieses Bild bekommen??
Von euch?® War ganz cool,
wenn ihr mir weiterhelfen kénntet,
vielleicht mit ihrer Adresse
etc.!1122 A
Stefan Fascher per E-Mail il

= 1 Wahnsinn.
Das Artwork
der sch&nen‘
Aya hat uns eine
ganze Flut an Zu-
schriften beschert. Man-
che von Euch Verriickten |
wollten sich das Motiv |
sogar als Tatoo verewigen. '
Die Adresse des schénen
Médels haben wir zwar
nicht, aber vielleicht hilft
Dir das weiter:
www.thegia.com/psx/peve2/art2/pe2-aya.jpg

T0: MAIL

Klare Worte Teil 1

’\Eé Hallo play(boys)!
: I Ach ja, da lese ich mich munter
Ste) durch ever Heft....gucke mir

zuerst den genialen Medal of Honor-Test an
und gehe dann zu den Leserbriefen weiter.
Und was erblicken meine geschundenen
Augen da: Die geistigen Erglisse zweier
kopierender *PIEEP*, die nichts besseres zu
tun haben, als ihre lustigen Einstellungen zum
Kopieren breitzutreten. Der krumme René
sagt:(...} ich bin doch nicht so bescheuvert
wie ihr und kaufe mir ein Spiel fir 100 DM.
Lieber zahl ich 2 DM...”. Und dieses (démli-
che) Argument habe ich schon fters gehort,
ich sei doch bekloppt mir ein Vollpreisspiel zu
kaufen und will doch nur angeben = (!} wit-
zig, dass heutzutage (friher in den Nintendo
Tagen, das waren noch Zeiten) Leute ange-
macht werden, die ihr Spiel ,ehrlich” kaufen

.wollen. Wer kein Geld fir ein Spiel hat, der

soll sich ein Platinum-Spiel kaufen oder ein
Gebrauchtspiel kaufen, bei www.ebay.de
gibt's fir jeden etwas. Dass die Raubkopierer

] { ]
\eilay; STATIOL,

den Entwicklern schaden, ist ihnen wohl vl-
lig egal. Und dieses Raubkepierproblem ist
wohl nur zu l8sen, wenn ein Konsolen-eige-
nes nicht im Handel kaufliches Medium raus-
kommt. Wenn die DVD richtig durchstartet,
werden auch die Brenner erschwinglich und
somit ist auch das Problem mit der neuen
Konsolengeneration nicht geldst. Einen richtig
wirksamen Kopierschutz gibt es nicht, im
Internet gibt's in Rekordgeschwindigkeit
Cracks von irgendwelchen Underground-Sei-
ten.Es gibt auch deutsche Héndler, die obsku-
re Hardware aus Hongkong anbieten {wie
2.B.: den Né4 Doctor). Manchmal denke ich,
ich bin (leider) der einzige, der seine Spiele
normal” kauft. Deshalb werden auch dieses
Jahr bei mir zwei Topspiele unter dem
Weinachtsbaum liegen, namlich FF VIl und
CTR.

Ralf Herzel, Warsingsfehn

Klare Worte Teil 2

Ever Mag, da ich seit ca.20 Jah-

|} ren ein nahezu siichtiger Computer- und

Videospiel-Freck bin und bei Euch die nétige
Kompefenz zur Unterstiitzung meiner
Spielleidenschaft finde. Trotz meiner
relativ hohen Meinung von Euch
méchte ich zum Editorial der
Dezemberausgabe kritisch Stellung
beziehen.
Sicherlich habt ihr recht, daf3 man
! nicht jeden MNutzer von Ego-Shooter-
\ Spielen zu einem potentiellen Amokléufer
"\ abstempeln kann, trofzdem halte ich es

% als Padagoge fir meine Pflicht, darauf

hinzuweisen, daB sich in den letzten Jah-
ren vieles veréndert hat.

i \ Das nachweislich gestiegene Gewaltpo-

tential von Kindern und Jugendlichen
resultiert doch aus dem, was ihnen vor-
gelebt wird. Hier beziehe ich mich
selbstverstandlich nicht nur auf die

mediale Vorbildfunktion, sondern auch auf
die der Eltern. Wenn so offen und freiziigig
mit gewaltverherrlichenden Spielen, Filmen,
Sendungen etc. umgegangen wird, ver-
schwimmen die Grenzen von Erlaubtem und
Verbotenem zunehmend, wodurch sehr wohl
der von Euch beschriebene ,minimale Unter-
schied” zwischen virtueller und realer Welt
immer undurchsichtiger wird.
Sicherlich mache ich bei mir keine Ausnah-
me, wenn ich sage, dass bestimmte Ego-
Shooter ihren Reiz haben, dennoch finde ich,
dass besonders die gesellschaftlichen und
familicren  Vorbilder ihre Funktion auch
gewissenhaft wahrnehmen sollien, damit wir
hier dem Vormarsch ,amerikanischer Ver-
héltnisse” entgegenwirken kénnen. Denn hér-
tere juristische Strafen ersetzen nicht unsere
padagogische Pflicht, unseren Kindern den
Wert menschlichen Lebens und ethischen
Grundstrukturen zu verdeutlichen, denn sie
sind es, die unsere Verhaltens- Denk- und
Lebensweisen Ubernehmen und deshalb soll-
ten wir uns wirklich ,an die eigene Nase fas-
sen”.
Thomas Nohlen, Duisburg



play. .

Dem ist wohl nicht viel hinzuzufi-
gen. lhr sprecht uns beide aus
der Seele.

Bang your Heads

Hi Leute!

Jetzt habt ihr mich aber héangen-

lassen. Aufgrund Eures Tests in der
letzten Ausgabe (und weil ich das Game vor
3 Wochen withrend eines Las Vegas Aufent-
haltes gesehen hatte) habe ich mir natiirlich
sofort Guitar Freaks zugelegt. Den Preisauf-
schlag fir Importspiele habe ich mittlerweile
verdaut. Doch wo bekomme ich nun die
Gitarre her 2 Auf Mailanfragen beim Versen-
der hab ich noch keine positive Antwort
bekommen.
Bitte helft mir, die ndchste Party kommt
bestimmt. Habe Gbrigens schon seit zwei Jah-
ren ein Abo bei Euch und bin immer noch
begeistert von Eurem Heft. Ihr werdet tatséich-
lich immer besser. Nur fir Eure Statistik: Ich
bin 38 Jahre jung und besitze natiirlich auch
einen PC. Durch die Anschaffung der PSX
hab ich aber eine Menge Geld in die Aufris-
stung gespart, ohne meinen Spieltrieb brem-
sen zu missen. In Zukunft wiirden mich auf
jeden Fall mehr Tests Uber Spiele, die etwas
abseits vom Mainstream liegen, interessieren.
Guitar Freaks und Beatmania sind schon
ganz gut in dieser Hinsicht.
Dirk Lahn, per E-Mail

\s;.- ¢ \ g ev O -I- u t I O n Ein- und
\ beidhandig
L oL spielbar ...

| /2

Die Gitarren sind in der Tat sehr
1o:mail schwer zu bekommen. Bei vielen

Importhéndlern in Deutschland
wirst Du mit Sicherheit auf Granit beiBen.
Auch wir mussten unsere Exemplare miih-
sam aus Japan importieren, Deswegen muss
aber die ndchste Party noch lange nicht
ohne den Rocker-SpaB auskommen. Versuch
es einfach bei www.tronixweb.com, einem
sehr zuverldssigen Héandler aus New York,
der die begehrten Controller fast immer
vorrdtig hat. Erfreulich ist ebenfalls, dass
Konami, falls sich die europdische Version
von Beatmania durchsetzen sollte, auch iber
eine Veriffentlichung der Headbanger-Simula-
tion in unseren Gefilden nachdenkt - was dann
auch das Gitarrenproblem l6sen wiirde.

Uber den Wolken

Hi play-Players
Ich gehére mit meinen 38 sicher

Evolution Control System (PSX)

Endlich: Die virtuelle Realitat wird mit dem Evolution Control System spiirbar.
Zweiteiliges Set aus komfortablem Steuerungshandschuh und ergonomischem Action-Grip.
Revolutiondre G-Tilt-Technik: Analoge Spielkontrolle nur iiber die Handbewegungen.

auch schon zu den Playstation-Grufties,
jedoch sind viele meiner Freunde Playstation-
Freaks, jeder mit seiner Spezialitat (Formel 1,
Eishockey, Fusshall, Adventures). Nun, meine
Leidenschaft ist die Fliegerei und zu

meinen Favoriten gehéren Ace Combat 2 und
Wing Over 2. Vor allem das eher verschméih-
te WO 2, weil es zum erstenmal eine Simula-
tion und nicht nur eine sinnlose Ballerei ist,
auch wenn die Grafik stark zu wiinschen lés-
st. Manchmal frage ich mich, ob ich auf einen
PC umsteigen soll, um in den Genuf® wahrer
Simulation zu kommen?

Roger A. Bruggmann, Schweiz

Wenn Deine Leidenschaft bei
Flugsimulationen liegt, solltest du
allerdings die Anschaffung eines
PCs iiberdenken. Komplexe Simulationen
dieser Art sind einfach nicht konsolentaug-
lich. Das féngt bereits bei den Eingabeméag-
lichkeiten an, da eine Tastatur in jedem Falle
fast unumgénglich ist. Was auf der PlaySta-
tion in diesem Genre Mangelware ist, fin-
dest Du im Bereich der PC-Games wie Sand
am Meer. Vor allem in einer spielerischen
und graphischen Qualitét, die Dich vom
Glauben abfallen lassen wird. Die groBe
Hoffnung liegt wiederum in der PlayStation
2, die im Prinzip alle Schnittstellen und die
technische Power eines hochgeziichteten PCs
mitbringen wird.

RIL
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Evolution-Pad

Dual-Analog Joypad mit zuschaltbarer
G-Tilt-Bewegungssensor-Technik, voll
programmierbaren Buttons und krafti-
gen Vibrations-Effekten.

empf. VK DM 99,95

Stufenloser Empfindlichkeitsregler fiir X- und Y-Achsen-Bewegungssensor. Bequeme
Handhaltung in jeder Position, Reset-Taste zur Berechnung der Nullstellung.

Einfache Programmierung aller Buttons und Achsen mit tibersichtlicher LCD-Anzeige.
Digital- und Analog-Modus, fiir Rechts- und Linkshander, ein- und zweihandige Bedienung.
Ideal fiir alle Renn- und Flugspiele, First-Person-Shooter und Beat'm Ups, voll kompatibel
zu allen PSX-Games. X-tra starke, eingebaute Vibrationsmotoren unterstiitzen die

Dual-Shock*-Funktion. Inkl. Demo-Video und ausfiihrlicher Anleitung.
Evolution :

12 Monate Garantie.
Control System

Set aus Grip und Reactor,
G-Tilt-Bewegungssensor,
voll programmierbar

Dual Force™ PSX-Lenkrad

Das brandneue Dual Force-Lenkrad mit hoch-
sensibler SX 2000-Technik fiir programmierbare
Lenkempfindlichkeit, Negcon-Modus, 8 Action-
Buttons, Doppel-Fingertip-Rennschaltung,
qummierte ergonomische Griffflachen,
X-tra-starke Dual-Shock™ Vibrationseffekte, rutsch-

feste Gas- und Bremspedalen. Funktionales Design empf. VK
fiir Knieauflage, alternative Tischbefestigung dber DM 149,95
mitgelieferte Tischklemmen.12 Monate Garantie.
empf.vk DM 129,95 YAL o,
-— Vidis Electronic Vertriebs GmbH i g il ;
A Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg KDY EUN; LR W ‘E
Tel.: 040/51 48 40-0 - Fax: 040/51 4840-40 A ' 1 samesTeN
VIiDIS www.vidis.com www.jokerag.com Ab SOfO rt Im Fa Ch ha n d E| H



Nachdem die PlayStation-Adaptio-
nen von Indiana Jones und der Turm
von Babel und Star Wars Episode | Racer
von ihren Verffentlichungsplanen gestri-
chen worden waren, kiindigte LucasArts
Entertainment am 23. November das
Beat'em Up Star Wars Episode | Jedi Po-

wer Battles an. Der Spieler wird hier in
die Rolle der Jedi Qui-Gon Jinn, Obi-Wan Kenobi, Mace Windu,
Plo Koon oder Adi Gallia schliipfen und gegen Droiden, Séldner,
Assassine und nicht zuletzt Darth Maul antreten kénnen. Jedi Po-
wer Battles stellt nicht LucasArts’ ersten Versuch dar, im Prigel-
spiel-Genre Fufd zu fassen. Virgin Interactive veroffentlichte im
Marz 1998 LucasArts’ mittelprachtiges Star Wars Masters of
Terds Kasi. Jedi Power Battles soll im Frihjahr 2000 erscheinen.

zember ihr lange erwartetes Comic zu Si-

lent Hill. Auf ca. 60 Se

die Macher der Suche von Harry Mason

nach er in Silent Hill vers

Tochter. Gezeich

Comic von Ne

Bezugsquelle: gut sortierter Fachhandel.
Preis: ca. 29,- DM.
Erhaltlich ab: sofort.

jleng Hilt

widmen sich

ot wurde das Silent Hill-
JOOAD” Googe.

" ihert 3

) ich
Lizenz zum Toten

Electronic Arts und MGM Interactive gingen am 18.
November eine exklusive, weltweite Lizenzvereinba-
rung ein, inferaktive Unterhaltungssoftware zu ent-
wickeln, zu veréffentlichen
und zu distribuieren, die auf
dem Charakter James Bond
beruht. Als Teil dieser Ver-
einbarung wird Electro-
nic Arts mehrere, von
James Bond inspirierte
Titel fiir unterschiedli-
che Plattformen versf-
fentlichen, darunter PCs
und Next Generation-
Konsolen. Das erste
Bond-Spiel aus  dieser
neven Allianz wird auf dem
neven Film The World is Not
Enough basieren und 2000 erscheinen.

Square gab am 29. November im Rahmen ei-
ner Aktiondrsversammlung bekannt, den Er-
scheinungstermin ihres RPGs Final Fantasy IX
von diesem Geschaftsjahr, das am 31.03.2000

endet, auf das ndchste zu verschieben. Hinter-
grund: Enix gab vor kurzem bekannt, den Street
Date ihres lange erwarfeten Dragon Quest Vil von
29. Dezember auf , Frithjahr 2000" zu verlegen.




tIHNACHYEN IN Sli

WEIHNACHYE! L
Harry Masons Rhenteuer wurden | <== ' *‘\" -
endlich zu Papier gebracht. Neil &
Googe zeichnete ein 60 Seiten
starkes Comic, rund um die son-
derbaren greignisse in der schay-
rigen Kleinstadt. RalaBlich der
grollen Comicpramiere des schay-
rigen Horror-Rdveatures Sileat Hill
verlosen ~ wir in
Lusammenarpeit  mit
Honami:

ENT HIL
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S Konawy, T

thr wollt gewmnen? Einfach eine Posfkurte
an uns abschicken. ;
HARRYS STAHLROHR CLUB :
CYPRESS VERLAG
PLAY PLAYSTATION
Max-PLANCK-STRABE 13
97204 HOCHBERG
oder lhr nehmt per Fax (0931-40691-23) oder per E-mail
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RS e _ (mailus@playplaystation.com) an der Verlosung feil. I
i Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
! )g Einsendeschluf ist der 30. Januar 2000. 7




2000

Seit 01. Juni befindet sich eine neue Bauserie der PlaySto-
tion (SCPH-2002C) im Handel, bei der der Parallelport
wegrationalisiert wurde. Von Sony Computer Entertainment ei-
gentlich als MaBnahme gegen Raubkopierer gedacht, schauten al-
lerdings auch die Fans von Schummelmodulen in die Réhre,
da sich der bisherige Gamebuster Deluxe nicht mehr
daran anschlieBen lieB. Dataflash hat sich des Pro-

JAMNUAR

blems angenommen und liefert seit Dezember
ihren Gamebuster CDX aus, der an den Me-
mory Card-Schacht der PlayStation ange-
schlossen wird. Dariiber hinaus liegt der neven
Version ein serielles Kabel fiir den AnschluB an den
PC bei, um selbst Codes herauszufinden, und ein
15minitiges VHS-Video, das einen Schritt fir Schritt in die hohe Kunst Testwecter: Datifiosh,

des Schummelns einfihrt. Ein ausfihrlicher Test folgt in der néichsten Ausgabe der play. Bezugsquelle: gut sortierter Fuchhandel.
Erhiiltlich ab: sofort.
Preis: co. 99,- DM.

el Do g

In unserem Feature iber Lésungsbiicher Nachdem Acclaim Entertainments World Wrest-
in der play 12/99 haben sich leider ei- ling Federation-Llizenz am 15. November aus-
nige inhaltliche Fehler eingeschlichen. gelaufen war, ging das amerikanische Unfer-

Das Trickwerk und Prima Deutschland nehmen eine Minderheitsbeteiligung an der Ex-

erstellen ihre Losungsbicher selbst, treme Championship Wrestling (ECW) ein. Als

beim Trickwerk sind dariber hinaus Be- Teil der Vereinbarung erwarb Acclaim die aus-

werbungen von Autoren méglich. pig- schlieBlichen interaktiven Rechte an der ECW. Acclaim wird ihr erstes ECW-Spiel -
gyback interactive ist kein reiner Buch- ECW Hardecore Revolution - am 17. Februar ausliefern. Hardcore Revolution wird ne-
verlag, sondern ein Softwarepublisher, ben ECW-Stars wie Mike Awesome, Mr. Pay-Per-View Rob Van Dam, Sabu, Tommy
der als eines von seinen Geschaftsfel Dreamer, Raven und ,The Queen of Extreme” Francine noch 40 andere ECW-Wrest-
dern auch offizielle Losungsbicher auf ler beinhalten. Entwickelt wird ECW Hardcore Revolution von Acclaim Studios Salt
den Markt bringt. Lake City.

- Richtungstasten mit Microschalter 3
- Gummierte Griffe »
- mit Rumble Effekt # <
- Programmierbares Turbo:Feuer

Kilé Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers.

Alle genannten Mar!

http://www.blaze.de service @blaze.de ‘ ‘




eyma N E w s

Pum’kin libernimmt

oteur

Nachdem das urspriinglich verant-
worltliche Studio Tigon Software auf
gelést wurde, Ubernehmen
die Pumpkin Studios, d.h. die
Designer  des  Echtzeit-
strategiespiels Warzone
2100, die Weiterentwicklung

1 g
)

>
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- die ultimative Cheat-Cartridge
- On-Screen-Cheatfinder
- Movieplayer (mit Vorschau)
- Updatefahig
- Cheatfile mit tiber 2000 Codes
- Virtual Memory System

des Action-Adventures Sabo-
teur. Sieben ehemalige Mitar-
beiter von Tigon ergdnzen
das Team der Pumpkin Stu-
dios, einer Tochtergesellschaft
von Eidos Interactive.

http://www.blaze.de

service@blaze.de
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Ridge Racer V (Namco) i
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Tekken Tag Tournament (Namco)

Tekken Tag Tournament (Namco)




NEWS

Konami plant, zur Ver
sffentlichung der Play
Station2 am 4. Marz

o

vier Titel auszuliefern: Jikkyou World Soccer 2000 (International Su-
perstar Soccer 2000), Gradius Ill & IV Resurrection, Drum Mania, Jik-
kyou Powerful Pro Baseball 2000 und Mahjong Yaroze 2.

Evergruce

Urspriinglich fir die Play-
Station1 geplant, entschied
sich From Software, Ever-
grace nun doch fir die Play-
Station2 zu verdffentlichen.
Als Grinde gibt From Soft-
ware grafische Effekte wie
z.B. die Darstellung von Mi-
mik an, die auf der aktuel- -
len Hardware in der ge-
dachten Art und Weise
nicht realisiert werden konn-

ten. Evergrace ist zur Zeit zu etwa 20% fertiggestellt und soll in Japan

im S 2000 er- 2 i
lsr:heﬁzr:ner ¥ - StoBsicherer Koffer fiir
' i die Playstation™ Konsole, Software und Zubehor

*empf. VK

- mit Riickschlagfunktion
inkl. Netzteil und FuBpedal
- normal, Auto Reload und Auto Fire

- Special Weapon Taste
THOs Launch-Titel *

THQ beabsichtigt, mit vier Titeln parallel zum Launch der neuen - mit Rumble Effekt
- Auto Feuer [ Slow Motion

Hardware in den Vereinigten Staaten und Europa prdsent zu sein,

darunter ein Sequel zu Championship Motocross featuring Ricky Car-

michael, das von Pacific Coast Power & Light erstellt wird, aber auch

ein auf ihrer WWF-lizenz basierendes Wrestlingspiel. : '*_ 33t

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Kbl DER & D ucl

+++ (limox kindigt dus Rennspiel Stunt Driver an. Designt wird Stunt Driver von Climax SRR Sk Fxasticioh-cD
Brighton unter der Fiihrung von Tony Beckwith, der friiher als Development Director bei Probe 160 Seitan “f ¢ E!Pklﬁr - d
Entertainment beschiftigt war. +++ Nach der Ubernahme durch Rage Software soll sich dos Beis ieleelne ZL: ('!fhea tSLu ;;1 Egen s
auf Flugsimulationen spezialisierte Studio Digital lmage Design (DID) laut Rage Softwares -1 _p KoLk S RWarte

Managing Director Paul Finnegan vor allen Dingen auf die Next Generation PlayStation konzen- 8 - riesige Cheatdatenbank mit

trieren. +++ Hovas zieht eine PlayStation2-Adaption von Half-Life 2 in Erwigung. +++ Das
von der PlayStation] hekannte Nummerngirl Reiko Naguse wird in Ridge Racer ¥ von Ai ub-
geldst. +++ Codemasters’ US-Niederlassung arbeitet an dem Squad-Titel Newy SEALs. +++
Take 2 erwirbt von 3D Realms Entertainment die Publishingrechte an einem Duke Nukens-Ti-
tel fir die PlayStation2. Designt wird das Spiel von n-Space, die bereits Duke Nukem Time to
Kill entwickelt hatten. +++

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker -

XPLODER Codes

Alle genannten Marken und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers.

http://www.blaze.de "

service@blaze.de ;|
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& ‘-"J [ —— I Shooter
< Neben CyvberMoroh. BattleMorph, Alien Vs Splalol <unmimasess s d 1-2
D Y al p y 20| Horsteller «vuies v v snvnan Telegames
2 Predator und Tempest 2000 zdhlte Eclipse | Entwickler +ovvvvvenn.. Eclipse Software
P Softwares Iron SoldierReihe wohl zu den be- | Erhiiltlichab............. Frishjahr 2000
K

sten Titeln fir Ataris ausgestorbene Raubkatze Jaguar - der erste Teil erschien
auf Modul, Iron Soldier 2 wurde sowohl auf CD als auch auf Cartridge versf-
fentlicht. Neben einer NUON-Variante arbeitet Eclipse im Auftrag von Telega-
mes an dem dritten Teil der Serie fiir die PlayStation und hat sich dafir etliche
neue Features einfallen lassen. Der zweite Mech, ein Satyr, kommt z.B. um ei-
niges schneller voran als die klassische Variante, ist dafir aber auch etwas we-
niger gut gepanzert. Das Waffenarsenal wird um zwei neve Waffen, einen
Flammenwerfer und Rauchgranaten auf insge-
| samt 15 erhaht. Ein Jetpack erlaubt es einem
nun sogar, fir kurze Zeit zu fliegen. Auch ein
© Two Player Head to Head Mode ist verireten.
Insgesamt soll der dritte Teil 25 Ein-Spieler-Mis-
| sionen beinhalten. Fiir die PlayStation-Version
kiindigt Eclipse viele Special Effects wie Polygon
™ Subdividing, Shading- Nebel-, und Transpa-
: renzeffekte, und Dolby Surround-FX an.

-Service ohne

wm
i ompromisse!
w |
= ) Ch Th Endlich sind wir 16 Stunden taglich (8.00 bis
use e xpress 24.00 Uhr) fir Euch da - auch am Wochenende.
1 Einfach 0190/824668 wdhlen - und Ihr werdet
& N Action-Adventure | Das Sugar & Rockets-Team um Tetsuji Yama- (fr 3,63 DM/Min.) mit einem unserer Spiele-
LY SpIOlar s v s isiwemin v st e in snn e 1| moto, ein Satellitenstudio von Sony Computer Spezialisten verbunden. Die haben immer die
o l:::::::lle;r """""" Sugnr&ﬂoc:g: Entertainment Inc., arbeitet an einem Action-Ad- cktug‘llsfen Tips, Tricks, Cheats oder |_-0.5_U"95|"[’
Erhililich ab . . ... .27. Janvar 2000 - Japan | Venlure im Stil von Metal Gear Solid. Chase fen fir Euch PC”C"_- Und”dcs Beste: Wir ubeme.lh-
The Express spielt in dem européischen Zug men volle Garantie dafiir, daB lhr auch den Tip
Blue Harvest, in dem ein Einsatzkommando der NATO den franzésischen Botschafter bekommt, den lhr braucht. Sonst kriegt Ihr Eure
und dessen Familie aus der Hand von Terroristen befreien soll. Zu Beginn des Spiels Telefongebiihren zuriick.

stevert |hr Jack Morton, einen 29jéhrigen US-Veteranen, der von der Franzésin Chri-
stina Wayborn und dem Russen Boris Zugoski begleitet wird. Chase The Express soll
ber 50 Minuten CGl-Material beinhalten und am 27. Januar mit englischen Dialogen
und japanischen Untertiteln er- '
scheinen. Zu den bisherigen
Werken von Sugar & Rockets
zdhlen u.a. Ghost In The Shell,
I.Q, die Jumping Flash!-Trilogie
und Philosoma.
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quet, Gary Douglas, Pierce
Carradine und Rupert Broderick z&hlen. Das
Waffenarsenal wird um Combat Shotguns
AS12, Grenade Launchers MM1, Handguns
93R und Assault Rifles M4AT erweitert. Pa-
rasite Eve Il soll in Japan am 16. Dezember
auf 2 CDs ausgeliefert werden

B Genre..... e - S Rennspiel F uor
R L 1-2 @
" | Hersteller . .Eidos Interactive, Video System
[1 1717 1T R — Lankhor ru n rlx
| Erhiltlich ab Janvar 2000

Video System und Eidos Interactive sind einen Dreijahresvertrag eingegangen, der
Eidos die Vermarktungsrechte fir eine von der FIA offiziell lizenzierte Formel 1-Si-
mulation einrdumt, d.h. F1 World Grand Prix beinhaltet samtliche offiziellen Daten
der '99er Saison, alle 11 Teams und 22 Fahrer. Video Systems Formel 1-Spiel soll
neben einem Arcade- und Simulationsmodus auch einen Szenariomodus beinhal-
: ten, in dem man seine Lieblingsrennen er-
neut fahrt und diese mit Freunden aus-
tauscht. Zu den weiteren Features zéhlen
v.a. umfassende Einstellungsméglichkeiten
an den Boliden, unferschiedliche Kamera-
perspektiven einschlieBlich einer Cockpitan-
sicht, ein Regiemodus fir Wiederholungen
und zuschaltbare Fahrhilfen. Entwickelt
wird F1 World Grand Prix von dem franzé-
sischen Studio Lankhor, das zuver u.a. Do-
marks 16-Bit-Titel F1 designt hatte.

Team des FBI bricht ab. Der Versuch, iber das Dach in das
Gebdude einzudringen, endet in einem in Flammen aufge-
henden Helikopter. Aya Brea, die Leiterin des Mitochon-
dria Investigation and Suppression Teams [MIST) steigt aus
ihrem Wagen, um den Tatort zu besichtigen... Der Auftakt
zu Parasite Eve Il. Zu den neuen Features soll u.a. die Még-
lichkeit gehéren, in Kampfsituationen die Flucht zu ergrei-
fen, worauthin Eure Bounty Point-Anzeige abnimmt (in
Schlafphasen nimmt sie wieder zu), ein Sensorendetektor,
Shops und ein Radar in der oberen rechten Ecke des Scre-
ens. Insbesondere die Kamerafahrten sollen rasanter ge-
staltet werden. Zu den einzelnen Charakteren werden ne-
ben Aya Brea u.a. Kyle Madigan, Eve, No. 9, Jodie Bou-

/Parasite Eve i

4. September 2000, drei Jahre nach ge.n;e ............. Cinematic Advenlurf

den blufigen Ereignissen in New York. Im | jerceder™" """ """ ey
Acropolis Tower von Los Angeles ist wieder die | Entwickler +..vvuveennenennnns Square
gleiche Brut am Werk. Der Kontakt zu einem SWAT- | Erhiiltlichab ....... 16. Dezember - Jupan

Das Qualifying des Online-Wettbewerbs fir Gran Turismo-Spieler

3. Januar 2000. Unter www.speedmastercup.com kénnen sich Gran Tu- |
rismo-Piloten noch anmelden und am Wettbewerb mitmachen. Auf der Home- !
page vercffentlicht die virtuelle Rennleiterin Brenda Boxx tdglich das akiu-

elle Ranking. Wer beim Qualifying die besten High Scores erreicht hat,

tritt Ende Februar live an. Als Preis winkt dem Sieger ein Smart. Mitte

Maérz soll bereits der zweite von insgesamt vier Cups starfen. Der Gesamt-

sieger aller vier Wettbewerbe wird beim Speedmaster Mega-Event ermittelt.

Dem besten Gran Turismo-Fahrer winkt ein Mercedes Benz A-Klasse.

Wer mitmachen méchte, benétigt eine ID-Nummer. Beantragen kann man diese im In-
ternet unter www.speedmastercup.com. Oder komplette Anschrift mit 15 DM Startgeld
an: Sports Media 2000, Daimlerstraie 19-21, 48703 Stadtlohn.
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o ERSCHEINUNGSTERMINE

TITEL GENRE VORR. RELEASE
Acclaim
1 . ) Armorines Shooter April 2000
Vorbei ist es mit der Qual der Wahl beim Spielekauf. Als Abhilfe ziert Jeremy McGrath Supercross 2000 Racing A:rii 2000
ab sofort eine Referenztitelliste unsere Seiten. Das Ziel: Fiir den Hard- Plane Crazy Racing Januar 2000
L corezocker bis hin zum Neueinsteiger soll einen klarer Durchblick im South Park Rally  Rading Janvar 2000
i ; . Tunguska Action-Adventure Januar 2000
sitindig anwachsenden PlayStation-Spieledschungel geschatfen werden. Lt
| Viel Spass beim Durchforsten der Hitparad e
i |2} PRpss beim. Durchiorsien. Qe NIiparaes Vigilante 8: 2. Herausforderung Action Junuar 2000
‘ Toy Story 2 Jump ‘n Run Janvar 2000
Codemasters
Colin McRae Rally 2 Racing 1. Quartal 2000
Fufthall Manager (Arbeitstitel) Wirtschaftssimulation 1. Quartal 2000
- Micro Machines 4 Racing 1. Quartal 2000
Genre Hersteller Wertung _ vorgestellt in Ausgabe: Prince Naseem Boxing Sportsimulation 1. Quartal 2000
Jump ‘n Run: TOCA WTC Racing 1. Quartal 2000
L. Spyro 2- Gotoway ToGimer ~ SGE 10/10play 11/99
2. Ape Escape SCEE 8/10 play 07/99 Fear Effect Action-Adventure Mirz 2000
3. Gex 3D Return Of The Gecko  BMG Interactive  10/10 play 04/98 Resident Evil 3: Nemesis Action-Adventure Februar 2000
Beat ‘em Up: UEFA 2000 Sportsimulation Mirz 2000
1 Ewgals - Nyjol-tpart - Sque 19/10 albedhs
2. Tekken 3 Namco 10/10 play 08/98 Alien Resurrection Action 02. Marz 2000
3-:““"!" “";’ 2 Hudson Soft 9/10 play 04/99 Die Hard Trilogy 2 Action 10. Februar 2000
Shooter/3D-Shooter: Dune 2000 Strategie 10. Februar 2000
1. Medal of Honor - df., Version-  Order in Time 10/10 play 12/99 Superbike 2000 Racing 10. Febrvar 2000
2. Forsaken Acclaim Entertainment  10/10 play 04/98 Theme Park World Wirtschaftssimulation 02. Marz 2000
3. R-Type Delta - Jopan-Import - Irem 9/10 play 01/99 Tiger Woods PGA Tour 2000 Sportsimulation 27. Januar 2000
Rennspiel:
1. Gran Turismo SCEE 10/10 play 05/98 Ford Racing Racing 1. Quartal 2000
2. Colin Mc Rae Codemasters 10/10 play 06/98 Sheep! Shear ‘em Up 1. Quartal 2000
3. Toca 2 Touring Cars Codemasters 10/10 play 11/98 Speedhall 2100 Arcade April 2000
Fun Racer: : The Golf-Pro Sportsimulation 1. Quartal 2000
1. Crash Team Racing SCEE 10/10 play 11/99
2. Speed Freaks SCEE 8/10 play 09/99 Discworld Noir Adventure 21.01.2000
3. Chocobo Rocing - opan Import - SquareSoft  7/10 oy 05/99 [ e
Space-Racer: Army Men - Air Attack Action Jonuar 2000
1. Wipeout 2097 Psygnosis 10/10 play =/- Army Men - Sarge Heroes Action Marz 2000
2. Killer Loop Crave Entertainment  9/10 play 09/99 Battletanx - Global Assault Action Februar 2000
3. Rollcage Psygnosis 9/10 play 2/99 Eagle One - Harrier Attack Flugsimulation Januar 2000
Sporispiel: ngidn ; Beat ‘em Up Miirz 2000
1. FIFA 2000 Electronic Arts ~ 10/10 play 11/99 Might & Magic Crusaders Action Miirz 2000
2. UEFA Striker Infogrames 9/10 play 11/99 N-Gen Flug-Adtion Miirz 2000
3. NBA Live 2000 Electronic Arts 9/10 play 12/99 Premier Manager 2000 Wirtschaftssimulation Februar 2000
Funsport Games: ; Radicul Bikers Racing April 2000
1. Tony Howk’s Skateboarding Activision 10/10 play 09/99 Rollymasters R'!mg 3 Feb_r'uur Z08d
Ronaldo V-Foothall Sportsimulation Mirz 2000
2. Cool Boarders 3 SCEE 9/10 play 11/98 Test Drive b Rad Aoril 2000
3. No Fear - Downhill Mountain Biking  SCEE 8/10 play 12,/99 Sy aang o
Vegas Games Denkspiel Mirz 2000
Wrestling: . World Tour 4x4 Racing April 2000
ot i A AN forami
2. WCW Mayhem Electronic Arts 8/10 play 11/99 . - . .
3. WWF Warzone Acclaim Entertainment  8/10 ploy 08/99 :!!ut'mumr.l'- Eurs:peun - _D_.I-Slmuluhon 1. Quartal 2000
ishi Bashi Special Mini Game Sampler tha
“9'?"9'""5""“" International Track & Field 2 Sportsimulation Februar 2000
I ]"d.'!'“ Namco s = 1S Pro Revoution Sportsimulation Februar 2000
2, P‘“_"' Blank 2 Namco 7/10 play 07/99 Konami Rally (Arbeitstitel) Racing 1. Quartal 2000
3. Point Blank Namco 7/10 play 04/98 Magical Stones Geschicklichkeitsspiel tha
Adventure: ! Suikoden 2 Rollenspiel 2. Quartal 2000
1. Parasite Eve - US-Import - Square Electronic Arts  9/10 play 11/98 Vandal Hearts 2 Rollenspiel 1. Quartal 2000
2 BuphomlsFch 2 SE 00 ply 12797
3. Discworld Noir GT Interactive 8/10 play 12/99 Panzer General [V-Western Assault Strategie 1. Halbjahr 2000
AcHciBasewisy
1. Soul Reaver Fidos Interactive ~ 10/10 play 07,/99 Shadow Madnass RPG 19.01.00
2. Metal Gear Solid Konami Of Evrope 10 /10 play 03/99 Space Debris Shoot” em Up 26.01.00
3. Tom.h Raider IlI . Eidos Interactive ~ 10/10 play 12/98 Tiny Tank Retion 26.01.00
Stratogie/Echtzoitstratogie: -
1. Warzone 2100 Eidos Interactive  9/10 play 05/99 Grudge Warriors Aetion Janvar 2000
2. Warhammer: Dark Omen Electronic Arts 10/10 play 03/98 GTA 2 Berlin (Add On) Crimo-Simelation Miirz 2000
3. Command & Conquer Westwood Studios  10/10 play 12/97 Martian Gothic Action-Adventeie Miirz 2000
- Alarmstufe Rot - Ruilroad Tycoon 11 Wirtschaftssimulation Miirz 2000
Rollenspiel /Action-RPG: Silicon Valley Geschicklichkeitsspiel Miirz 2000
1. Final Fantasy VIII Square Europe 10/10 play 10/99 Spec Ops Action/Strategie Januar 2000
2. Final Fantasy VII ; Squaresoft 10/10 play 11/97 Thrasher: Skate and Destroy Skateboardsimulation Junuar 2000
3. Brave Fencer Musashi
- US Import - Square/Electronic Arts  9/10 play 01/99 Championship Motocross Radng 3. Quartal 2000
Wir:scllaﬂulmulaﬁonz ; oy Evil Dead: Ashes to Ashes Action-Adventure 3. Quartal 2000
1. Civilization Il Activision 9/10 play 04/99 Rugrats: Studio Tour Genre-Mix Februar 2000
2. Theme Hospital Electronic Arts 9/10 play 04/98 Star Wars: Episode | Obi Wan Shooter tha
3. Theme Park Electronic Arts —_— == Verfolgungsjagd (Arbeitstitel) Racing Mai 2000
Denkspiel/Geschicklichkeit: WWF Wrestlemania 2000 Sportsimulation Mai 2000
1. Worms Armageddon Hosbro Interactive ~ 8/10 play 11/99 L UBE Soft. | 5 e T iR e e ) s b TR
2. Bust-A-Move 3DX Acclaim Entertainment  8/10 play 03/98 Grondia Rollenspiel Februar 2000
3. Devil Dice SCEE 8/10 play 01/99 Rayman 2 Action/Adventure tha
Exofen: i
l.xG:md 'T'heft Auto 2 Toke 2 Wtaractive Liehe play-Leser, endlich soll uuclh eine i:mrlllpeieme Releuselifla als fester Bestandeil un-
Rockstar Games  9/10 play 11/99 sere Seiten zieren. Viel Spafl beim Durchstgbern der voraussichtlichen Verdffentlichungs-
2. Music 2000 Colainetare 10/10 play 12/99 termine. Wie ihr wisst, kann sich der eine oder andere Termin verschieben, deshalb sind

3. Parappa The Rapper SCEE =/= play —/— alle Angaben ohne Gewiihr.
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Im Vorfeld der E3-Messe erstmals angekiindigt,
enthiillie Oddworld inhabitants nun weitere
Details zu Munch’s Oddysee und Hand of Odd
fiir die PlayStation2. play warf einen SR
ersten Blick auf Oddworld e A
Munch’s Oddysee und ]
lift Lorne Lanning,
den President & Crea-

weses » MON

Wort kommen. < AL

b o

Aus der Sicherheit ihrer Bunker heraus beobach-
ten die Sligs dos Grenzgebiet.
G

Nach dem ,Bonusgame” Oddworld
Abe’s Exoddus stellt Munch’s Oddysee
nun den offiziellen zweiten Teil der
Oddworld-Quintologie dar - Hand of
Odd ist ebenfalls als Ableger gedacht.
Munch’s Oddysee ist jedoch nicht blof3
als erster A.LI.V.E.2-Ausflug in die drit-
te Dimension zu verstehen, sondern soll
dem Spieler eine lebendige Oddworld
vermitteln. Diese wartet mit differenzier-
ten Charakteren, die eigene Lebenszy-
klen durchlaufen, einem simulierten
Sozialgefiige und unterschiedlichen
Okosystemen auf.

/M8 S C R E E N

S PEGC

Gerade Gamespeak, d.h. das Inter-
face zwischen dem Spieler und den
Spielfiguren, soll deutlich erweitert,
aber auch unkomplizierter gestaltet
werden. Wahrend Abe im ersten Teil
nur mit einem Mudokon und in Exoddus
mif einer Gruppe sprechen konnte, wird
man nun deutlich mehr Charaktere
gleichzeitig stevern kénnen. Es soll
unterschiedliche Sprachen geben, aber
auch einige Tricks, um die ganze Ange-
legenheit etwas zu erleichtern. Anstaft
seine Gegner gleich umzunieten, em-
pﬁehh es sich, sich (zuerst) mit ihnen zu
unterhalten.

Auch die Kamerafihrung und die
Steverung, die sich bei einem 3D-Titel
oft als Crux erweisen, sollen auf die
Bediirfnisse des Spielers zugeschnitten

"/n) f Er ist weise und 14.400 Jahre alt. Die Vykkers
o | wiirden sich gerne seiner bemchtigen, weshalb
er es vorzieht, sein Dasein im Untergrund zv fri-
sten: Raisin, der Konig der Ratten.

tutumire Munch, der I;:lzle Uiberlebende seiner
Art, lebte in der Tierversuchsabteilung einer

Abe kurzerhond entfihrt wurde.

werden und den filmischen Aspekt von
Munch’s Oddysee herausstellen. Items
aufzusammeln soll bspw. genauso
schnell vonstatten gehen wie bei einem
klassischen 2D-Spiel. Der Eindruck, daf3
die Figur erst einige Sekunden braucht,
um zu redlisieren, daf} sich ein Gegen-
stand in ihrer Néhe befindet, soll auf
jeden Fall vermieden werden.

Dariber hinaus beabsichtigt Odd-
world Inhabitants, Vehikel in das
Gameplay zu integrieren, die vom
Spieler gesteuert werden konnen, sei
es, um eine Herde von Kreaturen zu
transportieren oder ltems aufzusam-
meln. Munch besitzt sogar die Féhig-
keit, Besitz von mechanischen Gerdéten
wie Robotern zu ergreifen. Die Bezie-
hung zwischen Abe und Munch ist ibri-
gens vollig dysfunktional. Munch wird
von Abe zu Beginn des Spiels entfihrt,
muf3 nach seiner Pfeife tanzen und haf3t
ihn natirlich dafir. Erst nach der Hélfte
des Spiels @ndert sich die Beziehung

pharmazeutischen Forschungstabrik, bis er von



S rp ENI SCREE \R\/
Munch’s Oddysee stellt einen Mix- aus Action-, - . L

Adventure-, RPG-, Strategie- und Emulationsele-
menten dar. Es ist eigentlich sehr schwierig zu
umschreiben, welche Art von Spiel wir als Refe-
renz fir Munch’s Oddysee heranziehen, weil bis-
her noch nichts Vergleichbares produziert wurde.
Erst wer Munch’s Oddysee erlebt, wird dies verste-
hen. Wir haben Abe und Oddworld in 2D ange-
legt, strebten aber stets an, in die dritte Ebene zu
wechseln, sobald die Technologie uns dies erlau-
ben wiirde. Die Kreativitét und das Konzept ste-
hen mit dem Universum, das wir bisher erschaffen
haben, vollkommen im Einklang. Ich glaube sogar,
daB die ,Sonderbarkeit” der Oddworld in 3D den
Fans noch viel mehr gefallen wird. Ich kann mir
nicht vorstellen, daB jemand sagen wird, daB ihm
die alten 2D-Titel besser gefallen hétten. Die 3D- <
Oddworld auf der PlayStation2 kommt unserem
Konzept der Oddworld sehr viel néher.

LORNE lmmm%
| PRESIDENT & GREATIVE DIRECTOR
DDWORLD INHABITANTS, IN HIS OWN WORDS

B : il Munch’s Oddysee giht es so viele Il_ill!le 1
der beiden zueinander. Im Grunde ist enorschen “nd lll e"enen, da“ e‘n snIEI n“r e‘nen

Die Handlungen des |
Spielers wirken sich =

unmittelbar auf die | =
Oddworld avs.

s

Munch aber ein ghnlicher Antiheld wie
Abe, der auch am Ende der Nahrungskette
steht. Als letzter Uberlebender seiner Spe-
zies lebte der Gabbit in der Tierversuchs-
abteilung eines pharmazeutischen For-
schungslabors. Weshalb2 Die Lungen von
Gabbits eignen sich hervorragend fir
Glukkons, die an Lungenkrebs leiden.
Auflerdem besteht zur Zeit eine sehr hohe
Nachfrage nach dem Gericht ,Gabbiare”,
das aus Gabbit-Eiern hergestellt wird (mit
Champagner und Crackern schmeckt dies
wirklich vorzuglich). Gabbiare hat maf3-
geblich dazu beigetragen, daf} die Gabbits
heute fast ausgestorben sind.

Oddworld Munch’s Oddysee soll paral-
lel zur Versffentlichung der PlayStation2 in
den Vereinigten Staaten und Europa
erscheinen.

Fast alle Gegner aus den beiden ersten
Oddworld-Titeln werden natiirlich auch im
dritten Abentever zu finden sein, aber
auch viele neve. Nur verfiigen sie dies-
mal Gber einen Lebenszyklus und
wirken viel realitétsnéher. Einige
der neven Kreaturen werden um
einiges groBer sein, andere schei- % "
nen zueinander in einer seltsamen :

sind Meeresbewohner. Die Vykkers-
Wissenschaftler und -Arzte sind wohl

die basartigsten unter diesen. Was die
Landschaften betrifft, beabsichtigen wir, einen
dhnlichen Stil wie in den beiden anderen Aben-
tevern zu verfolgen, da der Spieler sich namlich
auch in der neven 3D-Welt gleich heimisch fishlen
soll.

Die PlayStation2 erlaubt es uns, mehr Charakte-
re auf dem Bildschirm darzustellen, ihre Verhal-
tensmuster sorgfdltiger herauszuarbeiten, umfang-
reichere Welten mit einer besseren Kl zu designen
und mehr Variationen anzubieten, was die Game-
speak-Befehle und -Antworten betrifft. Der Gedan-
ke, wie ein Spiel aufgebaut sein sollte und wie es
aussehen und sich spielen sollte, wird auf der Play-
Station2 véllig neu tiberdacht werden.

Munch’s Oddysee wird auf einer 4,5 Gigabyte
DVD ausgeliefert werden. Wir erwarten, daB sich
viele Spieler auch fiir die untergeordneten Missi-
onsziele und Handlungsstréinge interessieren und
anfangen, das Oddworld-Universum als Heimstdtte
lebendiger Kreaturen anzusehen. Deshalb werden
sich viele Leute sehr lange mit gewissen Dingen
beschaftigen oder sich nur in bestimmten Leveln
aufhalten, iiber Tage oder Wochen hinweg, wer
weiB? Wenn sich jemand nur dem ,eigentlichen”
Handlungsverlauf widmen méchte, wird dieser ihn
dennoch etwa 50-60 Spielstunden beschéftigen. In
Munch’s Oddysee gibt es so viele Dinge zu erfor-
schen und zu erleben, daB ein Spiel nur einen kur-
zen Besuch der Oddworld darstellt.

in vom Pech verfolgter Mudokon
wird ,,umerzogen”.

kurzen Besuch der Oddworld darstelit.

Beziehung zu stehen, wieder andere e e

a// LN

Das  Echtzeitstrategiespiel
Hand of Odd ist nicht als ein
offizieller Teil der Odd-
world-Quintologie zu
verstehen,  son-
\  dern &hnlich wie
] P Oddworld 27
B Abe’s Exoddus
& als Ableger. ,In
Hand of Odd kon-
zentrieren wir uns auf
die ideologischen Ausein-
andersetzungen innerhalb
der Oddworld-Quintolo-
gie, die Konflikie zwischen
ehrgeizigen Industrialisten
und rivalisierenden Okoexiremisten. Die dafir
zugrunde liegende Idee erinnert sehr an ein
klassisches Strategiespiel. Man erschafft die
Charaktere im Spiel, errichtet fir sie zuerst
eine Bleibe und eine Arbeitsstdtte, um sie spé-
ter als Schachfiguren auf dem Spielfeld einzu-
setzen. Es ist zwar még|ich, die natiirlichen
Ressourcen hemmungslos zu plindern, man
kann aber auch sorgsam mit ihnen umgehen,
Das Spiel wird sémtliche Figuren des Odd-
world-Universums, aber auch einige neue
beinhalten. Die Storyline wird sich Ubrigens
sehr von den iblichen Schemata entfernen.
Sie handelt ndmlich nur von einigen wenigen
Charakteren, die in den Konflikt zwischen den
beiden Ideclogien hineingezogen werden.
Wir wollten ein Spiel designen, das deutlich
komplexer als traditionelle Strategiespiele sein
sollte. Die Benutzerfihrung sollte dennoch auf
eine Videospielekonsole zugeschnitten wer-
den. Angesichts der technischen Daten der
PlayStation2 und derjenigen von PCs kénnen
wir Hand of Odd fiir beide Plattformen ent-
wickeln, ohne bei einer Plattform Kompromis-
se eingehen zu miissen.”, so Lorne Lanning,
President & Creative Director von Oddworld
Inhabitants. Hand of Odd soll Ende 2001 fer-
tiggestellt werden.

J 3 dS§
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Sven Liebold

Colin McRae und V-Rally waren
die Vorreiter fur einen stetig
wachsenden Rally-Boom, der seit

dem Erscheinen dieser Games
immer mehr um sich greift.
Fast zeitgleich werden im nachsten
Jahr vier dieser Genrevertreter
auf die hungrigen Fans losgelassen.
Wir geben Euch schon jetzt
erste Fakten und einen Einblick
in das Starterfeld. Favorisieren
sollte man von vornherein noch
niemanden, denn jeder der R
vorgestellten Titel konnte ein i
Anwarter auf den neuen
Referenz-Thron sein.
In diesem Sinne......
Haarnadel rechts, liber Kuppe! ’ 1
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Rally, Masters
— Race of Champions

" Aus dem Hause Info-
grames steht uns nach
dem maBig erfolgreichen
V-Rally 2 ein weiteres Rennspiel der
,dreckigen” Sorte ins Haus. Die in
Schweden ansdssigen Digital Illusions
machten sich vor allem mit dem damals
auf dem Amiga erschienenen brillanten
Flipper Pinball Dreams und dessen
Sequels einen grofien Namen. Seit ihrem
PlayStation-Einstand mit dem futuristi-
schen Motorhead ist es jedoch etwas
ruhiger um die Schweden geworden, was
jedoch auch mit Sicherheit an der Ent-
wicklung einiger PC-only Titel lag. Jetzt
sind sie auf jeden Fall wieder da und
wollen ebenfalls kréftig im Rally-Zirkus
mitmischen.

Einer der inferessantesten Aspekte ist
die Tatsache, daf} sich dank des Erwerbs
der offiziellen F.I.A. Lizenz alle original
Fahrer in Rally Masters tummeln werden.
Wer also schon immer einmal in die Rolle
von Armin Schwarz, Walter R&hrl, Ari Vat-
anen, Colin McRae, Stig Blomgyist oder

d Spieler: ........
Hersteller: . ... ..
Entwickler: ... .. Digital lllusions CE

— Rally Masters besitzt definitv die sttirkste Lizenz.

auch Tommi Mékinen schlipfen wollte, ist
hier an der richtigen Adresse. Neben iiber
30 original Fahrern stehen Euch auf3erdem
17 unterschiedliche Wagenfabrikate aus
drei Rally Gruppen (F2, WRC, Gruppe B)
zur Verfiigung. Alle Boliden sind mit einem
komplexen Schadensmodell ausgestattet,
welches die Karosserie mit Echtzeit-Beulen
verschénert. Dariiber hinaus kann man
optional dariiber entscheiden, ob sich die
verursachten Beschédigungen auf die
Fahreigenschaften des Wagens auswirken
sollen.

Racer

............ 2

..... Infogrames

29. Februar

Die technischen Eigenschaften héren
sich mehr als beeindruckend an: 800
Polygone pro Fahrzeug sowie 40,000
Polygone pro Strecke sollen zum Einsatz
kommen. Verschénert wird das Ganze
durch zahlreiche Effekte wie beispiels-
weise die Ublichen Lensflares, transpa-
rente Scheiben oder auch Schmutz-
spuren auf der Karosserie. Damit das
eigentliche Gameplay nicht zu kurz
kommt, wird man den Spieler mit

i

[] ll
By, STATIG:

vier Spielmodi in finf Schwierigkeitsstu-
fen beschéftigen, die allesamt unter-
schiedliche Cup-Varianten und drei Divi-
sionen beinhalten. Ferner wird es
natiirlich auch alle anderen obligatori-
schen Optionen wie Einzelrennen, Time-
Trials oder Multiplayer-Duelle geben. Fir
besonders Wissenshungrige gibt es eine
integrierte Datenbank, in der detaillierte
geschichtliche Angaben zu Piloten und
Fahrzeugen nachgeschlagen werden
kénnen. Untermalt von jubelnden
Zuschavern und aggressiven Motor-
gerciuschen, die man eigens von den ech-
ten Fahrzeugtypen sampelte, kommt
echte Rallye-Atmosphére auf.

Mit Gber 40 Strecken und eindrucks-
vollen technischen Daten kann eigentlich
nichts mehr schief gehen. In der néchsten
Ausgabe werden wir fir Euch herausfin-
den, ob Digital lllusions ihre angepriese-
nen Features wirklich in die Tat umsetzen
wird.

Alle Wagen rohren mit

hem Motor

iiber die Piste.

._ Di hohe Polygonzahl der
| Fahrzeuge macht sich deutlich
~| bemerkbar.
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Colin McRae Rally 2 steht selbstredend
ganz oben auf der Wunschliste vieler Fans,
die sich bereits mit dem ersten Teil die Finger
wund spielten bzw. sich immer noch nicht von
diesem brillanten Stiick Software lésen kon-
nen und vor allem wollen. Nicht ohne Grund
wird es gerne als das ,Gran Turismo-nur bes-
ser’ des Rallysports bezeichnet. Allein in
Europa wurden von dem Referenztitel satte
1,7 Millionen Einheiten verkauft - eine Zahl,

die fur sich spricht.
Aber was
kann man an
einem derart
perfekten Titel

SPECIALSCREENR/_'

Genre:

Splalors o il 2
Hersteller: ......... Codemasters
Entwickler: . . .Codemasters
Erhdltlich ab: . . .April 2000

Vom Impreza zum Focus: Colin macht auch in seinem
neven Gefihrt eine gute Figur.

Strecken. Wir haben uns besonders der Gra-
fik, Spielmodi und dem Handling angenom-
men, denn der Standard in der Spieleindu-
strie ist natiirlich hoher geworden. Die Leute
wollen atemberaubende Optiken, perfektes
Handling und jede Menge Spezialeffekte -
einfach dlles in einem.” Genau diesen Anfor-
derungen stellt sich das Entwicklungsteam
schon seit geraumer Zeit, da die Planung des
Nachfolgers fast unmittelbar nach dem
Abschluf3 des ersten Teils in Angriff genom-
men wurde.

Erste Fakten beweisen bereits, daf3 Code-
masters’ Ankiindigungen mehr als nur heifle
Luft sind. Beispielsweise erhdhte man die
Polygonanzahl der Wagen von 400 auf saite
700, was dem Erscheinungsbild des Auto-
Modells eindeutig zugute kommt. Damit auch
die Umgebung noch realistischer wirkt, fuhr
man mit einer Digitalkamera ausgestattet
echte Rallykurse ab und verwertete die Auf-
nahmen fir das Gestalten der Texturen. Das
Ergebnis kann sich sehen lassen. Vorbei sind

e |eidigen Zeiten eines verpixelten Hori-
s, der sich jefzt sogar perspektivisch rich-
vegt. Stimmungsvolle Wetteriibergéinge

ie Wahl der richtigen Bereifung oft zu

da die Witterung innerhalb einer Etappe
von strahlendem Sonnenschein zu gewalti-
gem Gewitter umschlagen kann. Selbst der
richtige Schattenwurf auf den einzelnen
Abschnitten wird entsprechend des Sonnen-
stands angepaft.

Um diesem gewaltigen Zuwachs an Daten
Herr zu werden, schnitzten sich die Program-
mierer eine nahezu komplett neve Grafiken-
gine, die nur noch Fragmente des Vorgan-
gers besitzt. Da McRae bekannterweise von
Subaru zu Ford gewechselt hat, gibt es im
Sequel den neuensFocus zu bestaunen, des-
sen Fahrphysik mit Hilfe des Ford Rally Teams
bis ins letzte Detail ausgearbeitet wurde. Alle
vier Radaufhéingungen werden einzeln
berechnet und ebenso die korrekte Darstel-
lungsweise des Drehens der Rader beriick-
sichtigt. Schon nach wenigen zuriickgelegten
Metern merkt man bereits in der frithen Versi-
on, daf3 es den Entwicklern scheinbar wirk-
lich gelingen wird, den Vorgénger zu tber-
treffen.

Mit komplett iiberholter Gra-
fikengine bertrifft der neve |
Colin deutlich die Optiken des |
Vorgiingers.
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BBlire; L i e e Racer
Spleler: i, L Cenisnmnenns 2
Hersteller: ............. Konami
Entwickler: .........
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Ein Rennspiel von Konami?
Zugegeben - bis jetzt gab es nur
selten einen Ausflug in die Konso-
lenwelt dieses Genres der Japa-
ner. Obwohl in den Spielhallen
durchaus viele gute Konami-Auto-
maten dieser Art existieren,
scheute man sich anscheinend vor
etwaigen Arcade-Umsefzungen. Das
bereits auf der E3 angespielte Konami
Rally (Arbeitstitel) erinnerte damals noch
an einen eher arcadeorientierten Racer mit
leichtem Sega Rally-Touch. Seitdem hat
sich allerdings viel gefan.

Die Entwickler haben sich von der
vereinfachten Fahrphysik geldst und
streben nun ein realistisches Verhalten
der Wagen an. In der neuesten Beta-
Version lenken sich die Boliden zwar
noch extrem sensibel iber den Schotter,
wecken jedoch viel Hoffnung auf das
fertige Produkt. Ob es echte Schaden
am Fahrzeug zu sehen geben wird, ist
noch ungewi3, cllerdings experimen-
tierfen die Programmierer viel mit einer
perfektionierten Technik des Environ-
ment Mappings. So ist es gelungen,
dab} sich immer die tatsdchliche Land-
schaft in der Heckscheibe spiegelt, an
der man im selben Moment vorbeirast.

527640

SPECIRL STRAGE

Hier kann man gut erkennen, daf sich immer
nur die im Moment durchfakrene Umgebung in

der Heckscheibe spiegelt.

Auch am Streckendesign wurde noch
einiges geéindert, da dem Fahrer lang-
weilige Vollgas-Strecken erspart blei-
ben, sondern nun eine rallytypische
StraBenfihrung an der Tagesordnung
ist, bei der viel fahrerisches K&nnen
vorausgesetzt wird.

Beim Spielprinzip orientierte man
sich ganz am groBen Vorbild Colin
McRae Rally, da man auch hier keine
anderen Fahrzeuge auf der Piste sehen
wird. Es entscheiden lediglich die ein-
zelnen Etappenzeiten Uber Sieg oder
Niederlage. Die einzelnen Rallys finden
quer verteilt Uber die Erdkugel statt,
was ein Garant fir viele abwechslungs-
reiche Strecken sein diirfte.

LIDIY TVOER
21200

Tuningfetischisten dirfen sich auf
zahlreiche  Einstellungsméglichkeiten
freven, die das jeweils Optimale aus
den Wagen herauskitzeln  sollen.
AuBerdem muB das eigene Vehikel
regelméfig gewartet werden, da immer
wieder neue Verschleifkomponenten
durch Neuteile ersetzt werden missen.
Hier ist jedoch das richtige Haushalten
mit den mihsam erfahrenen Preisgel-
dern gefragt; denn wer allzu fahrldssig
den Gewinn in unnétige Exiras steckt,
wird schon bald erhebliche Probleme
bei der Finanzierung essentieller Repa-
raturen bekommen.

Obwohl die Grafik der Umgebung
noch etwas zu wiinschen tbrig laft,
zeigt Konami Rally echtes Potential, sich
als wiirdiger Gegner der Genrereferenz
Colin McRae Rally zu entpuppen. Bis
zum angestrebten Release im April
2000 wird jedoch noch eine ganze
Menge Zeit ins Land gehen. Wollen wir
hoffen, daf3 die Entwickler ihre guten
Anséitze konsequent zu Ende fihren.

S‘\.nvu_ﬂn
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‘T Die Engine bietet eine gute Weitsicht.

.y



Auch der Spielegigant Electronic Arts will
im néchsten Jahr etwas vom grof3en Rally-
Kuchen abhaben. Zu diesem Zweck sicherte
man sich exklusiv die Lizenz der englischen
Mobil 1 British Rally Championship. Eine
Meisterschaft, die sich ausschlieBlich rund
iber die Insel erstreckt und jhrlich von Mérz
bis September statifindet. Der Weg der Fah-
rer fohrt beispielsweise durch Wrexham,

Rally Championship

Duns oder auch Belfast. Alle 36 Etappen
wurden explizit ihren realen Pendanten
nachempfunden. Dies erreichte man durch
akribisches Filmen und Fotografieren der ein-
zelnen Stages sowie die Verwendung der
offiziellen Landkarten der Fahrer. Tausende
von Fotos wurden in 24 Bit Farbtiefe ge-
scannt und zu einer dreidimensionalen Land-
schaft verwandelt. Um diese gewaltigen
Datenmengen unter Kontrolle zu bekommen,
werden die Streckendaten wihrend der Fahrt
pausenlos von der CD gestreamt - eine Tech-
nologie, die beispielsweise auch in Road

Genre:

o Entwickler:

Erhiltlich ab.

Rash 3D oder Need for Speed zum
Einsatz kommt und extrem detaillierte, lange
Tracks garantiert. Praktisch gesehen hat der
Spieler fast véllige Bewegungsfreiheit in den
Landschaften und kann somit nach Belieben
jede Himmelsrichtung erkunden.

22 lizenzierte Fahrzeugtypen warten da-
rauf, durch den Schotter und Schlamm gejagt
zu werden. Wie auch bei den Kursen selbst
fotografierte man alle Ansichten der Wagen,
um sie danach in bis zu finf Texturschichten
auf das Polygonmodell zu legen. Die heraus-
ragende Qualitdt der Autos ist bereits auf
den ersten Screenshots zu bestaunen.

Gliicklicherweise bedachten die Entwick-
ler aber nicht nur die Optik ihres Projektes
und spendierten den Rally-Boliden vielerlei
Méglichkeiten, sich eine ziinftige Beule ein-
zufangen. Es kénnen Spiegel und Scheiben
zerbrechen, Spoiler verloren gehen und
sogar ganze Réder aus ihrer Halterung
gerissen werden. Etwas Effekthascherei wie

Die Landschaften sehen schon jetzt atemberaubend aus.

Veréffentlichung davern.

. .Electronic Arts
. .Frishling 2000

s Ob hier wohl die Need for Sﬁeed Engine zugung ist?

Schlamm- oder Wasserspritzer auf dem
Wagen diirfen ebensowenig fehlen wie die
unterschiedlichen Wetterkonditionen. Von
nebligen Ausfligen durch die Highlands und
Regen- oder Schneekursen iber fordernde
Nachtfahrten wurde die gesamte Witterungs-
palette abgedeckt. Neben zwei Meisterschaf-
ten, dem Mobil 1 BRC und dem A8 Champi-
onship werden natiirlich auch alle anderen
Standard-Spielmodi vorhanden sein. In
einem Arcade-Mode darf man sogar in Sega
Rally-Manier gleichzeitig gegen
vier andere Wagen auf dem
Kurs antreten. Fiir spannende
Zweispielerduelle wird eine
Splitscreen-Option sorgen. Aller-

dings wird es noch gut drei

Monate bis zur angestrebten

davynNvr
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Wie auch im lei Jahr haben wir uns einmal me
gemacht, alle getesteten Spiele der letzten zwolf
einer umfangreichen Ubersicht gegeniiberzustellen
erhalten sowoh! PlayStation-Neueinsteiger als augl
Zockerprofis in der von Software iiberfluteten Weihr

% einen optimalen Uberblick iiber simtliche Titel dieses Jahres.
““.Selbstverstindlich haben wir es uns vorbehalten, das eine

oder andere Game gemds unseres leicht verschdrften

Wertungssystems geringfiigig abzuwerten - das Rad der

TITEL

= A Bug’s Life
= | @ - gute Grafik und grandioser Sound
- nette Story
- gelungene Filmumsetzung

... Ape Escape
@ - superhe Steverung

- viele innovative Ideen
- ubwechslungsreiche Level

JUMP'N RUN

- insgesamt sehr originalgetreu
- abwechslungsreicher Spielverlauf
- viele Gags

- sehr umfangreich
- einzeln anwihlbare Abschnitte
- viele Secrets

e Dreams

(@) - atmosphirische Musik
- eigentlich gute Spielidee

(® - aufwendige Grafik
- abwechslungsreiches Leveldesign
- viele Verwandlungsmoglichkeiten

(#) - gute Kamerafishrung
- leicht zugiingliche Steverung
- putzige Charaktere

" JUMP'N RUN

ﬁz L
@ - unterschiedliche Level
- guter Soundtrack

@ - gutes Bonusmaterial
- unkomplizierte Steverung

play Rating 10

1

play Rating 1-4 = *

*** %% play Rating
play Rafing 7-8 = %%

play Rating 5-6 = %

Genre-Highlights wurden zusétzlich

Hersteller
SCEE
© - ungenave Steverung

- relativ kurze Spieldaver
- technisch nicht einwandfrei

SCEl

- ausschlieflich mit Dual Shock
Analog-Controller spielbar

SCE
©

SCEE

- in technischer Hinsicht altbacken
- gleichbleibender Missionsaufbau

© - fiir erfahrene Spieler zu einfach
= mitunter ungenave Kamerafiihrung

- hoher Schwierigkeitsgrad
gkeltsg

- hakelige Steverung

- Pop-Ups

© - ungenave Steverung
- miserabel ihersetzte Bildschirmtexte
- spiirliche Anleitung

© - nervige Slow Downs
- schlechte Kamerafihrung
- unausgewogener Schwierigkeitsgrad

© - Grafik nicht verhessert
- v wenig Features

© - frustrierende Sprungpassagen
- keine Sprachausgabe
- hoher Schwierigkeitsgrad

Infogrames
© - keine villige Bewegungsfreiheit
- ungenave Steverung
- teils zu hoher Schwierigkeitsgrad

Wi
- fiir Einsteiger zu schwer

- grafisch nicht up to date
- mehr Feinschliff hiitte gut getan

gl O B
- O

Entwickler
Travellers Tales 1

Infogrames

mit dem ,,Best of ‘99*“-Pridikat ausgezeichnet.

Spieler Preis Test Rating
99.-DM play 02/99 %k k

A Bug’s Life wurde, genau wie der Film, auf eine sehr junge Zielgruppe zugeschnitten.
Disney-Fans kommen mit Fliks Abenteuer aber trotzdem auf ihre Kosten.

99.-DM play o7/99 6.6 & ¢

Auflerst ausgewogener und innovativer Jump’n Run-Spaf fir Jung und Alt, der immer
wieder mit neven Uberraschungen und Gimmicks aufwartet. Absolut empfehlenswert!

99.-DM play o7/99
Eine nicht ganz gelungene Hommage in bester B-Movie-Manier, die zwar gewisse Reize
hat, letztendlich aber aufgrund der miesen technischen Inszenierung kaum zu begeistern

99.-DM play o7/99 * %K
Ein hervorragendes 3D-Jump’ Run, welches nicht nur eingefleischten Looney Tunes-Fans
sehr viele vergniigliche Stunden erster Kajiite besorgen wird.

1-2 99.-DM play 08/99 * %k
In mancher Hinsicht wirkt Croc 2 sehr eingtingig, in mancher Hinsicht lifit es allerdings
auch etwas den Charme eines Rayman oder Ape Escape vermissen. Der hohe
Knuddelfaktor steht im Widerspruch zv dem zu hoch ausgefallenen Schwierigkeitsgrad.

89.-DM play 06/99
Wer schon immer einmal ein tuferst bizarres Stiick Software spielen wollte, liegt mit

Dreams goldrichtig. Man weifl eigentlich zv keinem Zeitpunkt des Spiels genau, was
man macht und warum man iherhaupt etwas macht.
ok k

109-0M  play 04/99
Solides, wenn auch spielerisch nicht ganz ausgereiftes Jump’n Run, das nach enormen
Vorankiindigungen dann doch nicht vollends iiberzeugen konnte.

89.-DM play 06/99
Hugo 2 ist mit seinen zahlreichen unfairen Stellen und dem stumpfsinnigen Gameplay
nicht einmal der jiingsten Generation an PlayStation-Spielern zu empfehlen.

play 10/99 * Kk

Unterm Strich ein unterhaltsamer, putziger, nicht ganz einfacher und mit einigen
Schwiichen behafteter Genre-Vertreter fiir Jung und Alf.

1 49.-DM play 08/99 * ok

Fans des einsumen Cowboys sollten sich Lucky Luke nicht entgehen lossen. Als blofles
Jump’n Run hetrachtet geht dieser Titel allerdings in der Fiille der Konkurrenztitel unter.

1 89.-DM play 11/99 * %k K

Pac-Man World ist ein grundsolides Jump’n Run, dem man einen gewissen Charme nicht
absprechen kann. Hoher Schwierigkeitsgrad!
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(#) - sehr schine Grafiken
- unavfdringliche Soundkulisse
- 6 Welten mit insgesamt 18 Leveln

tif (P - gute Umsetzung der Fernsehserie
- witzige Level

- ST Spyro 2 Gateway To Glimmer
el () - fust grenzenlose Bewegungsfreiheit
" - konkurrenzlose 3D-Optik
- komplexe Level

| @ - grandiose audiovisuelle Priisentation
- innovatives Kampfsystem
- abwechslungsreiches Leveldesign

@ - Themen des Original-Soundtracks
im Spiel
- phantastische Grafik

(@ - brillante Optik
- verbessertes Kampfsystem
- hervorragende Animationen

(@) - viele Spielmodi
- aushalanciertes Gameplay

: @ - netter Story-Modus
{ - nevartiges Kampfsystem
- riesige Kampfschauplitze

@ - innovatives Kampfsystem
- perfekte Steverung
- superhe Grafik
| Evil Zone

4 (@ - iiberaus dynamische Kamerafahrten
- einsteigerfreundlich

Kensei The Sacred Fist
(@) - durchduchtes Kampfsystem

Marvel Super Heroes Vs. Street Fighter

(@) - ousgefeiltes Combo-System
- geniales Gameplay

Pocket Fighter
(@) - witzige Animationen

rvzmpeRy Ready 2 Rumble Boxing
LR B () - solides, arcadelustiges Boxspiel
£y - Vielfalt an ausgefallenen Charakteren
- fiinf Mini-Games

(® - massig Features
- ausgefeiltes Combo-System

- wegbereitendes Kampfsystem
pisy:
- Gameplay immer noch genial
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H rsteller
GT Interactive
© - uuf Daver recht einténig

- schlechte Kamerafishrung
- etwas schwammige Steverung

Entwickler

- diirftige Synchronstimmen
= Musikstiicke wiederholen sich zv oft

©

- schwammige Steverung

= kein stetig ansteigender
Schwierigkeitsgrad
Hudson Soft

© - nur drei neve Kampfer
- geschmacksabhiingiger Soundtrack

©

Raizing

Virgin Interactive Capcom

© - Grafik und Sound eher durchschnittlich
- breite PAL-Balken

K Koei

oei
© - keine geheimen Charaktere
- fehlende Abspiinne

Square

© - schwacher Sound

Titus Yuke

© - niedrige Auflgsung
- langweilige Hintergriinde

Konami KCET

© - nur wenige Fedtures

Virgin Interactive Capcom

© - erneuter Aufgqufl
- fehlende Features des Originals

Capcom Capcom

© - keine Neverungen im Kampfsystem

Midway Home Entertainment  Point Of View

© - trige Steverung
- klare Schwiichen im Gameplay
- niedrige Davermotivation

Virgin Interactive Capcom

© - optische Schwiichen

Virgin Interactive Capcom

- breife PAL-Balken
- niedrige Spielgeschwindigkei
} ' Rt

ol

J" o4 ON?

t
= e

A

& oAl d o
B PLAYSTATION 2 WARZORE 2100 #7e¥ s s

“HAMPIONS- N7 e

ot vaag smvinge [0

ssr———

\Esf \ Rating

play 12/99

Spieler Preis

1 99.-DM * k&

Rein opiis: gesehen ist Ruff & Tumble ein wahrer Augenschmaus. Die Aufgaben des

Spielers jedoch beschréinken sich immer auf die gleichen Aktionen. Im Grofien und
Ganzen ein schanes Spiel, aber eben nichts Besonderes.

1-4 99.-DM play 06/99

| Fans der Pro 7-Serie werden mit diesem Jump’n Run-Abentever sicherlich ihren Spafl

Dream Factory

haben. Allen anderen Spielern ist Rugrats nur hedingt anzuraten.

play 11/99 % % %k %

Riesengrofl, wunderschn und kolossal knuffig: Kleiner Drache ganz grof - Spyro ist
wieder mal Kénig im Jump’n Run-Reich. Ein Meilenstein.

s Interactive | 99.-DM play 03/99 * %k K
T’ai Fu ist ein Guerst spafiges, wenn auch relativ kurzlebiges Jump'n Run-Abenteuer,
mit dem so ziemlich jeder Spielertyp auf seine Kosten kommt.

 Software 1 play 07/99 * k k
Unterhaltsames Disney-Abentever passend zum neven Kinofilm, das aufgrund der unge-
naven Steverung und einiger unfairer Stellen auch fiir Frusterlebnisse sorgen kann.

99.-DM playo4/99 k¥ k*k

Das iberaus simple wie geniale Gameplay des Vorgiingers konnte durch viele neve
Features weiler verhessert werden - ein wiirdiger Nachfolger.

109.-DM play 04/99 * kK
Fiir Fans des Genres ist Darkstalkers 3 sicherlich eine interessante Alternative. Das
eigentliche Potential, das hinter diesem Titel steckt, ist allerdings etwas schwer zu
erkennen.

109.-0M play 04/99 % %k

Destrega hiitte unweigerlich ein weiteres Priigel-Highlight werden knnen. Zahlreiche
innovative Ideen wurden leider nicht konsequent zv Ende gefiihrt. Fiir Genre-Fans trotz-
dem ein Geheimtip.

109.-DM play 02/99 % ¥ %%
Die Beat’em Up-Referenz fiir die PlayStation - unziihlige Moves und Combos, realisti-
sche Bewegungsabliufe, eine abwechslungsreiche Kiimpferriege, vier verschiedene Mini-
Games und ein Quest-Mode zeichnen dieses rundum gelungene Kampfspektakel aus.

99.-DM play o7/99 * % Kk
Evil Zone ist dus ideale Beat’em Up fiir Anime-Fans und all die Spieler, denen das
Erlernen ellenlanger Tastenkombinationen zuwider ist, da alle Aktionen mit nur einem
Button ausgefishrt werden.

139.-DM play 01/99 * Kk
Konamis 3D-Beat’em Up zeigt solide Technik in ansprechender Form und distanziert sich
merklich vom Priigel-Einheitsbrei, It in punkto Spielmodi jedoch arg zv wiinschen
iibrig.
99.-DM play 04/99 % ok k

Capcoms 2D-Priigler brennt ein grafisches Feverwerk der Sonderklasse ab und stofit
somit an die Grenze des technisch Machbaren. Ein weiteres Sequel - aber ein gutes.

99.-DM play 02/99 * % K

Pocket Fighter ist ein spafiges, zugleich aber auch wenig innovatives 2D-Beat’em Up
der Marke Capcom mit einem Guflerst rasanten Spielablauf.

99.-DM play 12/99 * ok k

Leider konnte die PlayStation-Version in spielerischer Hinsicht nicht vollends iiberzeu-
gen. Gravierende Schwiichen im ohnehin etwas tréige ausgefallenen Gameplay schmiilern
den Spielspaf teilweise enorm.

99.-DM play 02/99 * %k
Trotz der nicht sehr hochwertigen Optiken besticht Rival Schools vor allem durch die
leicht erlernbare Spielmechanik. Durch eine Vielzahl an Spielmodi garantiert es stunden-
langen Spielspaf.

99.-DM play 04/99 * ok k

Alle drei Ur-Street Fighter-Titel zusammen in einem Spiel - fiir Nostalgiefreunde sicher-
lich eine Offenbarung.

& e
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@ ﬂusmge Animation und gute Grafik
- variables Kampfsystem

BEST —
=

99 5 @ - viele Chorakters mit eigenem Kampfstil
- wegbereitendes Kampfsystem

- gute PAL-Anpassung
T 1 plade

@ herrliche Grafik mit riesigen Sprites
- starkes Gameplay

ang 0

(@) - grofle Kimpferriege
- Vier-Spieler-Modus
- viele erspielbare Extras
(@) - superb animierte, grofle Protagonisten

. - cineastischer Soundtrack
i - gelungene Atmosphiire

= ]

s

figagt: BY W (@ - iiber 60 Level

'n 3L

@ Zwei-Spieler-Mode
- atmosphiirische Soundkulisse
- groBes Waffenarsenal

®- Klassik-Mode enthalten

Imii

(®) - im Zwei-Spieler-Modus unterhaltsam

i - gpon i

@ filmreife Story
- stimmungsvolle Atmosphiire
- zahlreiche Waffensysteme und Vehikel

(@) - vier verschiedene Protagonisten
- abwechslungsreiche Level

Japa

@ - Psycho-Hires-Optik
- treibender Soundtrack

(-I:-) grunu’inse Aufmu:hung
- intelligente Gegner
- ruckelfreie Grafikengine

— Millenium Soldier Expendakb
(@ - einfaches Handling
- tolle Grafikeffekte
- Zwei-Spieler-Modus
' Boost

@ - Klasse Sound
- herausragende 3D-Engine
- konsiunl hohe Framerate

@ umwerfende Optik
- liebevolles Leveldesign
- geniales Gameplay

@ - uberdurthsclmlﬂf:h gute Steverung
BOX-CHAY - ansprechende Story

KING OF Th

| |r-Sp|e|er~Modus
@ = hiibsche Grafik

I{

@ - starker Soundtrack

© - nervige Ladezeiten

@ - minimale PAL-Balken

© - miserable Qualitiit der FX

© - leicht grobpixelige Umgebungsgrafiken
- teilweise chaotisches Gameplay

@ - 7u leicht

- teilweise mangelhafte Kamerafishrung

e - wenig Orientierung
- unausgereiftes Gameploy
- Grafik und Sound wenig ansprechend
DO

© - monotoner Grafikstil
- eintoniges Gameplay

© - absolut uniibersichtlich

= technisch miserabel

© - kimmerliche Gegner-KI
- anspruchsloses Geballere

© - gewihnungshediirfriger Grafikaufbau

- Slow Downs

@ - teilweise auftretende Grafik-Fehler

e Infogrames
© - spielerische Alltagskost

SCE

@ - eintoniger Levelaufbau
- magere Hintergrundoptik

SCEE

© - keine Speichermiglichkeit
- hoher Schwierigkeitsgrad

Irem

Take 2 Interactive

© - fade Grafik
* - mafiger Sound
- unavsgewogene Gegner-KI

© - niedrige Gegner-KI
- insgesamt zu anspruchslos

© - liebloses Leveldesign
- schwache KI

- langweiliges Gameplay

Rage Software

Polyphony Digitol I

Red Storm

L} L}
I-‘TT'}' 7

piele Pre - Rating
09.-D play o 0

Obwohl SF Alpha 3 ,nur” ein 2D-Beat’em Up ist, hat es in gruhscller Hinsicht einiges
v bieten. Jede Menge Spielmodi sorgen fiir unterhaltsame Priigelstunden.

49.-D play 08/99

Wer sich nur anniihernd mit Priigelspielen auseinandersetzen kann und Tekken 3 jetzt
noch immer nicht sein Eigen nennt, dem kann wirklich nicht mehr geholfen werden. Einer
der besten Priigler als Platinum-Edition.

0.-D piay 05/949

Selbst hartgesottenste Verfechter von 3D-Priiglern kommen aufgrund der Grafikpracht
und der exzellenten Spielbarkeit von The Last Blade ins Staunen - 2D-Schwertkampf
vom Feinsten.

Develo . 99.-D pIa 09

Mllhl PIuyer-Prugelorgle rund um die legendiiren HipHopper des Wu Tang Clans. Ein
Story-Modus macht diesen Titel auch fiir Solo-Spieler inferessant. Viele Goodies laden
zum mehrmaligen Durchspielen ein.

99.-D il (v

Leider ist das Abentever der Kriegerprinzessin zu schnell durchgespielt. Etwas mehr
Tiefgang und Anspruch hiitien sicherlich nicht geschadet.

=

Anspruchsloser und kaum motivierender Shooter oi;;l-e spieleris;hen Tiefgang.

Army Men 3D sorgt sicherlich fiir etwas Ahwe;ﬁ;(ﬁhg, kunn‘ﬁllerdings nur eingefleischte
Sandkastensoldaten und deren Kameraden fir lngere Zeit begeistern.

=

Einziger Kaufgrund fiir dieses schlecht inszenierte Remake ist der enthaltene Klassik-
Mode, ansonsten kann die 3D-Variante von Centipede nicht im geringsten berzeugen.

Psygnosis priisentierte uns hier einen Genre-Mix aus Baller- und Rennspiel, der tech-
nisch sowie spielerisch kaum zu iberzeugen wufite.

adio oUa ) _‘4!‘9.". 'Y i % ¢
Die Entwickler haben aus den Fehlern des Prequels gelernt und den Schwierigkeitsgrad
etwas heruntergeschraubt - ein wiirdiger, wenn auch nicht ganz makelloser Nachfolger.

onami of Europe Cl play 10/
© - viele Grafikfehler Fiir die Ballerlust zwischendurch qul{z nett, aber eine Meisterleistung ist Gungage wirk-
- ziihe und ungenave Steverung lich nicht.
- umstindliche Speicherfunktion
ooy ks oY £
© - wenig intelligente Aliens Hirnloser, uniibersichtlicher Shooter, der kaum liinger als eine halbe Stunde zu begei-
- technisch enttiuschend stern weifl - wenn iberhaupt.
-imp ﬂ SW. Positron 1
© - tude Spielmechanik Wer unkomplizierte Unterhaltung und Enlspunnung sucht, ist mit diesem psychedellsdlen
Shooter gut beraten. Allerdings lifit IS Internal Section auf Daver etwas mehr Spieltiefe
vermissen.
Order In Time DreamWorks Interactive  1-2

Medal of Honor distanziert sich Klar von cll den dumplen Shontmg Gumes, stattdessen
pridsentiert es sich im Gewand eines pompds avfgemachten Agenten-Spektakels. Selten
zuvor hat man derart perfekt mszemsrle Action- I\'osl auf dar FluySlullon gesehen.

Ohne viel Anspruch, aber eine mit vielerlei Ellelden vnllgesloplle Ballerorgie. Trotz des
althackenen Spielprinzips tuBerst unterhaltsam.

1-2 i

89.0M ;
Optisch phiinomenaler Welttraum- Sllooler e Dnuer nllerdmgs leicht an
Abwechslung und Umfang mangelt.

y g
¥ S ¥

Gerade Nostalgikern ist diese Neunulluge des klassischen R- 'I'ype sehr ans Herz zu
legen - extrem schwer, aber vor allem optisch auf Spielhallen-Niveau.

Entertainment |
Strategisch stark verkiimmerte PInyStu |nn-|(onver||erung, die nicht an die Qualitit des
PC-Vorbilds heranreicht. Fiir Genre-Fans aufgrund mangelnder Alternativen trotzdem
interessant.

Unterm Strich ist Retro Force ein durhsilllicher 3D-Shooter, der dem Spieler keine
geistigen Hahenfliige abverlangt.

Interoc]

Small Soldiers ist eine weitere lieblose li:en:ums;unj, die bei weitem nicht an die
Genialitiit der Filmvorlage heranreicht.
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@ - freche Kommentare
- reichhaltige, witzige Waffenauswahl

Spac sidas
(@ - Klussik-Mode
- Zwei-Spieler-Modus

Sltar ixiom Japan-import
(® - heroischer Soundtrack
- fliissige Grafik
Reminiszenz an Golaga

ed Metal 3 (US-import

b
(@ - Vier-Spieler-Mode
- fetziger Soundirack

@ - vielfiiltige Einstelluongsmaglichkeiten
- abwechslungsreiche Strecken
- realistisches Fahrverhalten

% @ - vielfiltige Charaktere
s
- | Colin McRae Rally @i
i () - extrem authentisch

® = Rallye-Schule
- technisch und spielerisch brillant
# Crash Team Racing

= @ - perfekte Optik

- rundum ausgewogen
) & - viele abwechslungsreiche Kurse
(g oo i Demolition Racer

8 (P - rasantes Gameplay

- abwechslungsreiche Strecken
o - super Handling
i | Die 24 Stunden von LeMans

@ - breitgeficherter Schwierigkeitsgrad
- gutes Streckenlayout
- grandioses Fahrverhalten

@ - spektakulire Inszenierung
- innovative Spielidee
- hohe K

1 @ - gute Gegner-KI
- hoher Simulationsanspruch

% Formel Eins 99
S (@ - sehr realistische Gesamtaufmachung
= gelungene Lokalisierung
- umfangreiches Sireckenrepertoire
= Gran Turismo )

(@) - 290 Fahrzeuge B
- immens viele Cups
- geniales Handling

Hot Wheels Turbo Racing

@ - grofler Fuhrpark
- abgedrehtes Streckenlayout

Jet Moto 3 (US-Import

(@) - innovatives Streckendesign
- sehr adrenalinfordernd

= Killer Loop
SSNSS (T) - geniales Streckendesign
- ausgekochte Gegner
- perfekie Steverung?

& (@) - treihender Soundtrack
- gutes Handling der Bikes
- technisch solide

Hersteller

© - geringe Sichtweite
- miserable Soundqualitat
- einfallsloses Spielprinzip

Activision
© - starre Bitmap-Hintergriinde
- akustisch eintdnig
- kurze Spieldaver

Z-Axis

Namco Namco

- nicht besonders abwechslungsreid
icht besonders abwechsl h
- wenig Details

GT Interactive

© - arges Clipping
- ,Learning by Dying“-Spielprinzip

Pixelogic

989 Studios

@ - innovationsloses Sequel

Virgin Interactive
© - grafische Miingel
- magere Soundkulisse
- unerkldrliche Aliens

Interactive-Entertainment 1-2

© - Kleine Miingel bei Grafik und Sound

Squaresoft

@ - iibermiifliger Einsatz von Extras
unerliiflich

Codemasters
© - keine Gegner

SCEE
© - Joypud nicht frei konfigurierbar

Infogrames

© - v niedriger Umfang
- unausgereiftes Kollisionssystem

Infogrames
© - kein echtes 24 Stunden-Rennen im
Iwei-Spieler-Modus
- wenig Opfionen
GT Interactive
© - schwache Zwischensequenzen

- lave Story

- grafische Mingel
Ascaron Ascaron

© - teilweise starkes Ruckeln
= nervige Lodezeiten

SCEE

© - teilweise leichtes Ruckeln
- neGeon-Unterstiitzung nicht optimal

Studio 33

SCEE
© - nichts wirklich Aufflliges

Electromic Arts
© - niedrige Framerate
- stellenweise eintonige Optik
- lange Ladezeiten
989 Studios Pacific Coast
@ - frustige Aussetzer der Kamera
- Engine konnte flissiger sein
- gewdhnungsbediirftige Steverung

Crave Entertainment  Team FEB

© - kein Mehr-Spieler-Modus
- Tripods wirken leicht statisch
Ricky Carmichaet  THQ Funcom
© - etwas antiquierte Optik
- an der Grenze zur Unfairnef
- leichte Patzer in der Physik

Entwickler
Acclaim Entertainment  Appaloosa Interactive

989 Studios

Squaresoft

Codemasters

Naughty Dog

Pitbull Syndicate

Evtechnyx

Reflections

Polyphony Digital

Stormfront Studios

S c

R

Spieler Preis Test
1-2 99.-DM play 11/99

Aus technischer und spielerischer Hinsicht wird eher Magerkost gebotes

Grafik, schlecht umgesetzte Steverung, fader Handlungsstrang - insgesamt leider selbst

fiir South Park-Fans enttiiuschend. |
12 69.-DM play 12/

Versierte Joypad-Kanoniere haben in diesem Remake nach wenigen Spielstunden alles
gesehen, was es zu sehen gibt. Pluspunkt: Der etwas reduzierte Preis.

Star Ixiom ist eine gesunde Mischung aus den klassischen 2D-Shootern der 80er Jahre
und Space Operas d la Colony Wars - nicht besonders viel Tiefgang, dafiir aber umso
mehr Action.

99.-DM play 12/99 .
Alles in allem ein solider und vor allem abwechslungsreicher Titel, der mit vielen ver-
schiedenen Aufgaben und einer hervorragenden Atmosphiire aufwartet.

1-4 109.-DM play 01/99

Bis auf zwilf neve Arenen bietet der dritte Teil der Serie keine sonderlichen
Neuerungen. Nur fiir Joypad-Rowdys interessant.

12 99.-0M play 11/99
Trotz grofler Erwartungen konnte dieser Titel nicht in die FuBstapfen des grofien PC-
Bruders treten. Das Auftreten von nicht dazu passenden Aliens anstelle von Zombies
(wie in der englischen Version) verpafite der devtschen PAL-Version den Todesstofl.
99.-DM play 08/99 * % K
Sobald sich der Spieler in die Liga der Profifahrer wagt, kommt der volle
Simulationscharakter dieses Superbike-Racers zum Vorschein. Méngel in Grafik und
Sound werden durch groen Umfang und Abwechslungsreichtum wieder wett gemacht.

1-2 89.-DM play 05/99 * k
Bei einer derart hochrangigen Fun Racer-Konkurrenz wie Speed Freaks oder Crash Team

Racing geht dieser Titel mit seinem unausgewogenen Gameplay sang- und klanglos
unter.

1-2 49.-DM play 07/99 Y % % % %
Codemasters legte bei Colin McRae Rally ihr Hautaugenmerk auf eine maglichst realisti-
sche Umsetzung dieser holprigen Sportart - und das ist ihnen auch bravourds gelungen.

1-4 99.-DM play 11/99 Y% % k%

Die absolute Referenz in Sachen Fun-Racer - dreimal die Hichstwertung spricht fiir sich.
Besser geht's kaum noch. Absoluter Pflichtkauf! 3

1-2 99.-DM play 12/99 * k&

Demolition Racer ist ein iberdurchschnittlicher Titel @ la Destruction Derby, der mit
Sicherheit fir einige Stunden Spielspaf} sorgen wird. Fans klassischer Rennspiele wagen

eine kurze Probefahrt.
play 12/99 * %k

Durch die Maglichkeit, den eigenen Boliden zentimetergenau iiber den Asphalt zu
mandvrieren, erreicht Evtechnyx’ 24 Stunden-Spektakel spielerische Hohenfliige, die
durchaus in den Regionen eines TOCA 2 oder Colin McRae anzusiedeln sind.

39.-DM play 06/99 * ok ok

Die spielerische Mixtur aus Anspruch und Action zieht einen mit magischer Kraft vor den
Screen; die vllige Bewegungsfreiheit erledigt den Rest. Nie waren Verfolgungsjagden
spannender als mit den Muscle-Cars von Driver.

99.-DM play 12/99 * %k

Genre-Fans mit Hang zur anspruchsvollen Simulation lassen sich von der vergebenen
Wertung bitte nicht abschrecken, action-siichtige Spieler sind bei Extreme 500 an der
falschen Adresse.

1-2 99.-DM play 11/99 % %k

Anspruchsvolle Simulation des Formel 1-Zirkus, die sich gewaschen hat. Sowohl spiele-
risch als auch optisch gibt sich der Titel keine Blafe.

Interactive

1-2 49.-DM play 07/99 % % % %

Mit Gran Turismo hat Sonys Entwicklerteam wirklich ein kleines Stiick
Softwaregeschichte geschrieben. TV-reife Replays, bombastische Grafik und klasse
Sound, GT hat alles, was ein gutes Rennspiel braucht.

99.-DM play 11/99

Eigentlich innovatives, aber technisch hinterherhinkendes Rennspiel mit teilweise hochst
chaotischem Gameplay. Fiir Hot Wheels-Sammler unverzichthar, allen anderen raten wir
ausgiebiges Probespielen. : :

Power & Light  1-2 99.-DM play 12/99 * ok ok

Alles in allem vereint Jet Moto 3 die Stiirken seiner Vorgtinger, ohne dabei sonderliche
Experimente zu wagen. Obere Mittelklasse.

99.-DM playog/99 Kk k%

Was Team FEB hier aus der PlayStation herauskitzelt, ist schon fast nicht zu glavben.
Irrsinnige Geschwindigkeiten und eine Streckenfihrung, bei der sich auch der beste

Magen umdreht.
99.-DM play 12/99 * ke

Insgesamt gesehen werden nicht nur Anhanger des Motocross-Sports Gefallen an THQs
Biker finden.

£ :
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RENNSPIEL

RENNSPIEL

RENNSPIEL

SPORTSPIEL

TITEL

—=. .27 NASCAR 2000
U () - deutlich verhesserte Optik

- hoher Grad an Realismus
- viele Einstellungsmaglichkeiten

Need For Speed 1V Brennender Asphalt

(& - Original-Wagen
- tadellose Prasentation
- ausgewogener Schwierigkeitsgrad

% @ - innovatives Gameplay

- realistische Soundkulisse
- ubwechslungsreiches Streckendesign

® - wusgezeichnet umgesetzies Qualifying
- realistisches Fohrverhalten
- ausgekliigelte Gegner-KI

- riesiger Fuhrpark
@ - sensationelle Grafik
- treibender Soundtrack

i @ - exzellentes Spieldesign
- kurze Ladezeiten

' Running Wild

@ - gutes Hondling
- ausgefallene Spielidee

| @ - saubere und abwechslungsreiche Grafik

- simples Gameplay
- Vier-Spieler-Modus

(@ - grandiose Optik
- hoher Spafifaktor
- geniales Party-Game

(@ - lizenzierte Hersteller
. = schoner Saison-Mode

| (® - umfangreicher Streckeneditor

- Vier-Spieler-Modus

- Original-Wagen
wip3out
(%) - bombastischer Sound

- durchgestylte Optik

- wipEout-Kult
3Xtreme (US-import

@ - Original-Sponsoren
- Spektakuldres Intro

~ Anna Kournikova’s Smash Court 1 e ;

@ - opfimierte PAL-Version
- unterstiitzt Multitap
- einsteigerfreundlich

_ Bloodlines

(®) - gute Animationsphasen
= cooler Soundtrack

B o

© - techn

Hersteller
Electronic Arts

© - leicht schwammige Steverung
- gelegentiche Pop-Ups

Electronic Arts

© - gelegentlich starke Slow-Downs
- recht lange Ladezeiten

Biking  Codemasters
© - mitunter zu einfach

© - Clipping-Fehler
- miese Kollisionsabfrage
- schlechte Steverung

© - keine Original-Lizenz
- schlechte Hintergrundmusik

SCEE 989 Studios, Idol Minds  1-2

© - stark geschmacksabhiingig
- eigenwillige Fahrphysik

Acclaim Entertainment  Acclaim Studios London ~ 1-4 99.-DM

© - lieblose Grafik
- misratener Sound
- lange Lodezeiten ‘

Namco Namco

© - m wenig Cups
- nur acht Strecken
- Verfolgerfeld liegt zv weit auseinander

SCEE Psygnosis, Attention To Detail 1-2 99.-0M

© - hoher Gliicksfaktor

- extrem hoher Schwierigkeitsgrad

989 Studios

© - v simpel
- 2u wenig Strecken und Choraktere

BlueShift

Electronic Arts
© - relativ niedriger Schwierigkeitsgrad

Funcom
(—3 - schwammige Steverung
- schnell durchgespielt
- keine Battle-Arenen
Electronic Arts Westwood Studios,

© - sehr schlichte Optik
- lange Eingewghnungsphase
- etwas wenig Realismus
Electronic Arts
© - zuschwer

- gravierende Mingel im Gumeplay

Accolade

Cryo Interactive

e - audiovisvell unter aller Kanone
- nahezu unspielbar

Infogrames

9 - sthwommige Steverung
- sthwache Soundeffekte

SCEE Psygnosis Studio Leeds  1-2

© - unausgewogener Schwierigkeitsgrad
- keine Innovationen

e T

Entwickler
Stormfront Studios 1-2

Electronic Arts

Project 2 Interactive Inner Workings

Flectronic Arts

Cryo Interactive 99.-DM

Fden Studios 99.-DM

Spieler Preis Test Rating
89.-DM play 12/99 b 8.8 ¢

Ultra-realistische Fortsetzung mit umfassenden Modifikationsmaglichkeiten fir einge-
fleischte Rennsport-Puristen. Auch visvell gegeniiher dem Vorganger stark verbessert.

99.-DM play o5/99 Yk k %k

Ein geniales, actionlastiges Rennspiel, dos die grafischen Einbufien mit seinem enormen
Umfang und zahlreichen Neverungen leicht verzeihen lifit.

99.-DM play 11/99
Bis auf den etwas zu niedrig ausgefallenen Schwierigkeitsgrad eine gelungene, sehr rea-
litdtsnahe Mountainbike-Simulation, die fiir adrenalinreiche Momente vor dem Fernseher
sorgt.
89.-DM play 10/99

Vor allem technisch sieht Plane Crazy ziemlich alt aus. Die ungenave Steverung versetzt
dem eigentlich innovativen Flugzevg-Racer den finalen Todesstofl.

99.-DM playog/99  *k k%
Die Stiirken von Racing Simulation 2 liegen ganz klar auf Seiten der hohen Kiinstlichen
Gegnerintelligenz und dem Fahrverhalten in den Simulationsmodi. Insgesam ist es das
bessere Formel 1 98.

99.-DM play 02/99 %k

Rally Cross 2 geht aufgrund solch hochrangiger Konkurrenztitel wie Colin McRae Rally
gnodenlos im Sumpf der Durchschnittsspiele unter. Einziger Lichtblick: der geniale und
kinderleicht zu bedienende Streckeneditor.

play 10/99
ReVolt ist auf ganzer Linie enttiuschend. Teilweise erweckt es sogar den Eindruck, als
ob es sich noch mitten im Entwicklungsstadium befindet.

99.-DM play 04/99 * %k ok

Spielerisch, grafisch und soundtechnisch vom Allerfeinsten, raste Type 4 aufgrund der
wenigen Strecken und Cups fiir die wirklich gewaltigen PS-Monster knapp an der
Hichstwertung vorbei.

playoz/99 %k %

Rollcage ist ein abgedrehtes, actionlastiges Rennspiel der etwas anderen Art, das
wegen des hohen Schwierigkeitsgrades leider oft zu bisher unerreichten
Frusterlebnissen und Wutaushriichen fihrt. '

99.-DM play 02/99

Der relativ niedrige Schwierigkeitsgrad und die daravs resultierende kurze Spieldaver
machen Running Wild zu einem Spiel fiir jiingere PlayStation-Besitzer, versierte Renn-
piloten werden von diesem Rennspiel (im wahrsten Sinne des Wortes) kaum gefordert.

99.-DM play 10/99 * % k&

Electronic Arts hat mit Sled Storm wieder einmal einen richtungsweisenden Titel auf den
Markt gebracht. Bis auf einen einzigen Kritikpunkt gibt es an dieser atemberaubenden
Schneeraserei wahrlich nichts auszusetzen.

99.-DM play 09/99 % %k
Technisch brillanter Fun-Racer, der vor allem aufgrund der viel zv schwammigen
Steverung und des geringen Umfangs leider nicht in hichste Wertungssphiiren vordrin-
gen konnte.
Point of View 1-2 99.-DM play 04/99 * kK

Gemessen an den bereits erschienenen Titeln wie TOCA 2 oder Gran Turismo wirkt
Sports Car GT in jedem Falle etwas antiquiert.

99.-DM play 02/99
Im Ansatz recht gelungen, steigt das Frustpotentiol ziemlich schnell auf ein fast unertrag-

liches Niveau. Miese Fahrphysik, zv knappe Zeitlimits, keine Continues, schlechte Kolli-
sionsabfrage und kaum Features schrecken jeden noch so hart gesottenen Off-Rouder ab.

play 07/99

Three Sixty erweckt einmal mehr den Eindruck, als hitten die Entwickler einfach diverse
Ideen abgekupfert und zu einem unausgegorenen Software-Brei zusummengerihrt.
Finger weg!

play o7/99 % % Ak

V-Rally 2 ist ein hervorragendes, arcade-lustiges Rennspiel, das mit dem integrierten
Streckeneditor und dem vorbildlichen Vier-Spieler-Modus monatelang spannende
Unterhaltung garantiert.

99.-DM play 09/99 * Kk

Der nunmehr dritte Teil der Serie erreichte nicht die Qualitit der beiden Vorgtinger. Wer
noch kein wipEout sein eigen nennt, sollte sich daher die Platinum-Version von wipEout
2097 nach Hause holen. Fans greifen natiirlich trotzdem zu.

- schwer zugiingliche Steverung

il :
isch miserabel
- keine Analog-Unterstiitzung

- 129.-DM play 06/99 *
Bis auf das wirklich sehenswerte Intro hat 3Xtreme fast nichts zu bieten. Fade
Downhill-Raserei mit Skateboard, BMX oder Inline-Skates ohne irgendwelche Reize.

89.-DM play 06/99 * %%

SpaBiges Tennis-Spektakel im Comic-5til. Keine Innovationen, aber leicht zugiingliches
Gameplay. Sowohl im Einzel- als auch im Mehrspieler-Modus unterhaltsam.

. ur;ge;mue Stelierung
- hoher Schwierigkeitsgrad

89.-DM play 04/99 %k %k

Ein futuristischer Mix aus Priigler und Sportspiel, der trotz einiger Méngel durchaus zu
begeistern weifl.

_—
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(@ - 38 enthaltene Box-Legenden

) - hiibsche Grafik

(%) - hoher Grad an Realismus
- 48 Weltklasse-Boxer

= intuitives Gameplay

fiess

5 0

@ - Trainingsmodus

(%) - original Bundesliga-Lizenz
- atmosphdrische Fangestinge
- Starpunktesystem
Boarde
@ - technisch solide

- sehr viele Strecken und Modi
- gute Steverung dank Analog-Controller

00

DE e

- lustige Avfmachung
@ - viele Spielmodi

Dodg’e Areno

(& - als Multiplayer-Gume unterhaltsam

FIFA 2000

(@) - ither 300 Teams mit Originalnamen
- simples, aber anspruchsvolles Gameplay
- bombastische Stadionatmosphire
B e ua "1Ka 0

(®) - exzellente Spielbarkeit
= hohe Gegner-Ki
- aufwendige Prisentation
(@) - redlistisches Gameplay
- zahlreiche Spielmodi

gaae 000

(® - exakte Steverung
- schneller, realistischer Spielablauf
- hohe Gegner-KI

T owboarding
(@) - sehr realistisch

- genialer Soundtrack
- grandiose Optik

A B0 efDa 000

(@) - sehr detaillierte Optik
- umfangreiche Features

000

(@ - ousgefallene Spielmodi
- einfache Steverung

(@) - iiberragende Priisentation
- vorbildlicher Statistik-Teil
- intuitives Gameplay

(@ - leicht verbesserte Grafik
- iiberarbeitete KI
= vorbildliches Gameplay

00

2

0

(@) - verbessertes Gameplay
- neve Features
- fiir Anfinger und Profis geeignet
(@) - eingiingig spielbar
- saubere und duflerst detaillierte Engine
- umfassende Management-Optionen
ace U 00
o
s (@ - schnelle und sehr detuillierte Grofik-
Engine
- umfassende Features

gk = : ppeda D 1

@ - nette musikalische Untermalung

(Pla

| © - keine Eigé;inii_i;ll

Flectroni

@ - Mingel im Gmeplu;

© - langweilige Kommentare
- kleine Grafikfehler

T

© - nur fiir eine se
wirklich interessant

loctronic Arts |
© - wnausgereiftes Gameplay
- Slow Downs
- viele Ladepausen

Kleine iiélgrﬁppe o

iS5 SR ape

@ - nur geringfiigige Neuerungen
- stark ibertriebene Tricks

Arts 29.-D

.-Di

pla 0

Eigentlich eine gelungene, grofisch einwandfreie Boxsimulation mit auffélligen
Schwiichen im Karriere-Modus, die jedoch von ihrem Nachfolger Box Champions 2000
vom Referenz-Thron gestoflen wurde.

Y.~ DI0

* Bei Electronic Arts hat man dazugelernt und die Fehler des Prequels gnadenlos ausge-

merzt. Selbst Ottonormal-Zocker werden binnen kiirzester Zeit mit Freude in die glo-
mourdse Welt des Boxsports eintauchen.

y.~DM piay o

Fiir Hobby-Bowler die Referenz, fiir den Ottonormal-Zocker ein eher unzuggingliches
Stiick Software ohne besonderen Reiz.

piay 09

| Noch vor einigen Monaten war Bundesliga Stars 2000 eigentlich als ein grundsolides

FuBballspiel anzusehen; durch das Erscheinen von FIFA 2000 allerdings wurde es zu
durchschnittlicher Alltagskost degradiert.

Divi DI0

| ool Boarders 4 st ein savber programmiertes und abwechslungsreiches Snowboard-

Spektakel, das puren Spielspafl gorantiert und daverhaft zu mofivieren weifl - aller-
dings kann man das auch vom dritten Teil der Serie behaupten.

- emofionsloser Soundtrack

o - rntkelml‘e__Grufik”
- fehlende Ubersichtskarte

Prof

© - monotones Gameplay

e - di ful.st er des Torwarts
- relutiv lunge Eingewdhnungszeit

o

- leicht ruckeliges Scrolling

©

(|

puopr

gesteuerten Spieler
- Torwart-KI zv unausgewogen

@ - NFL-Trainerfizenz ist von Vorled

T

© -Slow Downs
- umstiindliche Steverung

9.-D DI

A Sports verlifit mit dem aufgepeppten Sequel das knochentrockene Simulations-Genre
und erfreut uns mit einem lecker gemixten Golf-Cocktail, bei dem auch der Spafl nicht zu
kurz kommt.

Futuristisch angehauchter ,Ballblazer”-Verschnitt, der auf Daver kaum zu mofivieren
weifl. Einziger Lichtblick: die Unterstiitzung des Linkkabels.

ol /. DIO 0g

Die absolute FuBball-Referenz! Sehr realistisch und leicht gewdhnungshedurftig, aber

insgesamt total ausgereift.

9.-D piay o

Ein Klussiker zum Vorteilspreis - wer kann dazu schon nein sagen? Trotz der
99er/2000er-Edition immer noch iiberaus spaflig.

. 0Y.-U DIO 0/9¢

A.n sich bodenstindiger Kicker, der aber bei weitem nicht an den Referenz-Titel FIFA

2000 heranreicht. Eine wahre Flut an verschiedenen Spielmodi sorgt dennoch fiir
Kaufargumente.

9.~ pid 0

| EA.SpurIs liefert mit Madden NFL 2000 ein Spiel, dos in Sachen Komplexitiit und

Detailreichtum fiir einen Sporttitel neve Maflstibe setzt.

) pid

Als einziges Snowhoard-Game wartet MTV Sports Snowboarding mit einem kinderleicht

1u bedienenden Streckeneditor auf. Cool Boarders 4 macht aber liingerfristig mehr Spaf.

- v wenig Fohrer und Strecken

G) - efwas Skhﬁummige .Siellerung
- gelegentliche Slow Downs

o - Soundeffekte noch verbesserungshe-

diirftig

© - kaum spielerische Neve
- lieblose Priisentation

© - longe Ladezeiten f

@ - niedrige Spielgeschwindigkeit

)¢

© - kuum spielerische Nelﬂerungen.
- KI kénnte noch besser sein

@ - unverstindliches Ballverhalten
- schlechte Animationen
- optisch schlampig

pIa

paveen 2 i
Als Auftakt fiir eine spiiter folgende Serie aus dem Hause Fox Sports Interactive ist
NBA Basketball 2000 wirklich gut gelungen, an die iiberragende Spielbarkeit eines NBA
Live 2000 kommt es jedoch nicht heran.

1 pid

Dank vieler Updates und neven Spielmodi ist das 2000er Sequel ein wiirdiger, empfeh-

lenswerter Nachfolger. Die intuitive Tastenbelegung erleichtert Rookies den Einstieg ins
Spiel.

9.-D pIAY O

Die 99’er Edition stellt einen wiirdigen, in punkto Grafik und KI stark verfeinerten
Nachfolger dar.

9.-D DIV 00

Neueinsteiger greifen natiirlich zv, wishrend Besitzer von NBA Pro ‘98 gefrost auf die-
sen Titel verzichten kinnen - bemerkenswerte Neverungen sucht man namlich verge-
bens.

9.-D ] {r i

In technischer und spielerischer Hinsicht besser als der Vorganger. Firr Neueinsteiger
sicherlich interessant, Besitzer des Prequels jedoch kinnen auch Verzicht iben.

Y.~ pia

Fir Eishockey-Fans, denen Obersichtlichkeit wichtiger st als ein hektisches Gameplay,

ist NHL Championship 2000 eine gute Wahl.

5, Rilter G 8 89.-D piay o

n spielerischer Hinsicht hat sich im Vergleich zum Vorgtinger recht wenig getan, anson-

sten erhiilt man mit NHL Face Off 99 eine solide Eishockey-Umsetzung.

5 .- DI0

Trotz der europiiischen PGA-Lizenz haben es die Entwickler nicht geschafft, diese elitire
Sportart gekonnt umzusetzen. Fozit: Enttduschend.



Pool Hustler

(@ - sehr detailverliebt
- mehrere Spielmodi
- durchdachte Steverung

Pro 18 World Tour Gol

| (@ - Trainingsoption
- reale Golfer enthalten

. Puma Street Soccer
@ - offizielle Lizenz

Street Sk8er
@ - genialer Soundtrack

Tony Hawk’s Skateboarding

@ - ausgefeiltes Tricksystem
- superbes Leveldesign
- enorme Suchtgefahr
Triple Play 2000

@ - gut umgesetztes Regelwerk
- herrliche Grafik
- bombastische Soundkulisse

@) - UEFA-Lizenz
- Erstklassige Soundkulisse
- Fiktive, aber gute Kommantatoren

UEFA Striker

N (®) - hohe Torwart-KI
- rasantes, unkompliziertes Gameplay
- perfekt fiir den schnellen Einstieg

~ WCW/nWo Thunder

§ (D - eigentlich nichts, was andere
Wrestling-Games nicht auch bieten

WCW Mayhem

@ dynamisches Kampfsystem
- abwechslungsreiche Arenen
- grofle Kampferriege

WWF Attitude

@ Options- und Meniivielfalt
- riesige Kumplers:hur
- Editiermodus fiir eigene Wresller

WWF Warzone |

@ Vier-Spieler-Modus
- viele Features

5| X-Games Pro Boarder

(@ - starker Soundirack
- originale Fahrer und Equipment

Point Blank 2

- viele neve Level
@ - hoher Suchtfaktor
- lang anhaltender Spielspafl

; Action Man Mission Extreme

ﬁﬁ @) - fiir Einsteiger ideal
! g - farbenfrohe Grafik
- zahlreiche Waffen und Vehikel

Akuji The Heartless

; @ detailverliebte Optiken
- ausgewogenes Gameplay
- akkurate Steverung

7 Das Grab des Pharao

" @ - dichte Atmosphiire
- viel Hintergrundinformation zur dgyp-
tischen Geschichte

: (@) - sehr gute Engine
- - dichte Atmosphire
- lebendige” Dinos

(@ - sehr gut ausgearbeitete Storyline
- bezeichnende Charaktere
- verzwickte Ratsel

Hersteller Entwickler

© - nervige Begleitmusik

Spieler Preis Test
-2 90.-DM play 03/99

Insgesumi eine gelungene, sehr realistische Simulation des Spiels rund um die Gesetze
der Physik.

© - schlecht geldste IS‘iel-leru-llg
- sehr uniibersichtliche Bahnen

99.-DM play 03/99

Wenig |n||ovnl|ve und iiberaus unbefriedigende Golfsimulation ohne besondere spiele-
rische Reize. Genrefans greifen besser zv den qualitativ hochwertigeren Konkurrenz-

© - ungenave Sleuerll:ng
- riitselhaftes Ballverhalten

produkten
99.-DM play 06/99 *

llnuusgewoganes und nicht ausgereiftes Gameplay und eine miese technische
Inszenierung - dn kann selbst der Multi Player-Modus fiir bis zu acht Spieler nichts

- nerviger Sound

O - nd:s ose Steuerung
- mafilos iibertrieben
- grobpixelige Optik

mellr zurech
89.-DM play 04/99 e

Uuspe Inknlures, wenig forderndes Fun-Sport-Game, das aufgrund der viel zu simpel
geratenen Steverung nur absoluten Neveinsteigern zu enpfehlen ist.

|@© - teilwise leicht ibertrieben

990N play 09/99 % % H % k
Nulﬂ nur fur Skuler eine Offenbarung - auch allen anderen Zockernaturen beschert die-
ser Titel selten erreichten Spielspafl. Wenn es einen Pflichtkauf gibt, dann ist es dieses

© - unpriizise Sfeuelung

Gnme!
89.-DM play os5/99 Y %k %k

. Tnple Play 2000 zuuberl authentisches Baseball-Flair ins heimische Wohnzimmer. Bis

auf die efwas ungenave Steverung ein echtes US-Sport-Highlight.

g . UEFA Chomplons League Saison 19981

ol

© - leichte ﬁﬁieleris:he Miingel

play 04/99 kK

¥ur echte FuBball-Fans ist UEFA Champions League eine hachst interessante Alternative.
Die FIFA-Konkurrenz bleibt allerdings in Filhrung.

- ehInJa brlginulnumen
- grafisch nicht besonders iippig in
Szene gesetzt

99.-DM play 11/99 e H kK

Wsr ein s nelles, dctionorientiertes und unkompliziertes Game miichte, sollte zu
Infogrames” FuBballspiel greifen, das nur knapp die direkte Auseinandersetzung mit
FIFA 2000 verlor.

© - unpriizise Steverung
- veraltete, lichlose Optik

99.-DM play 04/99

Grafisch und spieieri(l: absolut nicht tragbar - ein Paradebeispiel fiir miserable Sequels.

hiufig auftretende Polygon-Fehler
- keine Trainingsoption
- starre Zuschavertribiine

99.-DM play 12/99 %k
Insgasnml schafft es WCW Mayhem nicht, den Referenztitel WWF Attitude vom Thron
zu stoflen, zumal zwischen den beiden Genre-Vertretern schon im Bezug auf den

e Hallen und Arenen wirken zu steril
- kein Trainingsmodus

Umlnng ein hlmmelgrnﬂar Unterschied besteht.
99.-0M play 08/99 % J Kk k

WWF Attitude ist dle bis dato realistischste Umsetzung des Sports rund um die
ZIweimetermiinner und deren Verrenkungen. Die mannigfaltigen Variationsmaglichkeiten

Dual Shock-Unterstiitzung

2 pi Illllfllnlél‘ w eiﬁlinig

sorgen uher Mon e I'nnweg fiir lang anhaltenden Spielspaf.
49.-0M play 08/99 H kK

| Zwar |s! ‘WWF Wurznne durch dessen direkten Nachfolger bereits abgelist, fiir den hal-

ben Preis ist es allerdings immer noch mehr als interessant.

© - zeitweise niedrige Framerate
- wenig Streckenvielfalt

Namco Namco
G) - Grafik und Sound immer noch weit
unterdurchschnittlich

Hasbro Interactive  Interactive

© - Riitsel wiederholen sich
- v wenig Stages

Fidos Interactive
G} - etwas zu knapper Umfang

Crystal Dynamics

Ravensburger Interactive Cryo Interactive

@ - nur Standbilder

Virgin Interactive
@ - insgesamt zu kurz
- wenig Dino-Vielfalt
- teilweise etwas unlogisch

Capcom

GT Interactive
© - in grofischer Hinsicht manchmal etwas

- nicht mit Analog Controller spielbar

@ - unpriizise Steverung
- schlechte Komerafiihrung

Perfect Entertainment

play o1/99 Yk K

| Nicht so gut wie die letzten beiden Titel aus der Cool Boarders-Serie, aber dennoch

unterhaltsam.

1-8 99.-DM play o7/99 * %k
Das Sequel zu einem der genialsten Party-Games in Sachen Lightgun-Shooter mit
immensem SpielspaBpotential und Multi Player-Modus fiir bis zu acht Spieler.

Studios 89.-DM play 11/99
Action Man ist das ideale Einsteiger-Adventure fiir ein jingeres Klientel. Nicht allzu
schwierige Ritsel, eine agentenlastige Story und all die originalgetreven Gadgets
machen dieses Game zv einer anstiindigen Lizenz-Unsetzung.

% %k ok

99.-DM play 02/99
Eine iiberaus packende Story gibt diesem Mix aus Jump’n Run und Action-Adventure
den letzten Kick. Auch beim erneuten Durchwandern der finsteren Voodoo-Welten wird
der Spieler gnadenlos in den Bann der finsteren Hallenkreaturen gezogen.

89.-DM play 06/99

Wer sich schon immer einmal intensiv mit dem Pharaonenkult beschiiftigen wollte, liegt
mit diesem Point & Click-Adventure goldrichtig. Alle anderen Spielernaturen werden von
den aufeinanderfolgenden Standbildern eher abgeschreckt.

* %k

play 11/99
Wer es gerne spannend und blutig mag, wird mit Dino Crisis seine helle Freude haben.
Leider wurde dem Titel durch die relativ kurze Spieldaver und die nicht unbedingt sehr
ubwechslungsreich ausgefallene Dino-Schar eine hohere Wertung verwehrt.

99.-DM play 12/99 % % %k

Die Noir-Geschichte stellt eine willkommene Abwechslung zu den bisherigen
Interpretationen auf der PlayStation dar - ein kniffliges Adventure mit viel britischem
Humor.

play 06/99
Eine etwas eigenartige, wenn auch halbwegs gelungene Mischung aus Tauchsimulation

und Einzelbild-Adventure, an der wohl nur Hobby-Taucher so richtig Gefallen finden
werden.

13145140dS
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2000/

AN UAS

C REEN

ADVENTURE / ACTION-ADVENTURE

STRATEGIE / ECHTZEIT-STRATEGIE

TITEL

= @ - vier unterschiedliche Charaktere

- hochwertige FMV-Sequenzen
- zwei Endings
MediEvil (Piatint
(@ - optisch und ulmsils:ll eine Meislar-
leistung
- abwechslungsreiche, hizarre Szenarien

Metal Gear Solid
(@ - imposante Storyline
- filmreife Inszenierung
- hohe gegnerische Intelligenz

-\ Metal Gear Solid special Missions

(@ - iiber 300 VR-Level

- spannendes Gameplay

- viel Spiel fiir wenig Geld
Mission Impossible

! @ - devtsche Sprachausgabe
- abwechslungsreiche Missionen

Ronin Blade
| ( - iiberlegte Button-Belegung
- zwei verschiedene Handlungsstriinge

Shadow Man

@ - filmreife Story
- atmosphiirische Soundkulisse

/ Silent Hill

@ - packende, schavrige Atmosphiire
- knifflige Riitsel
- filmreife Inszenierung

Soul Reaver

@ - technisch Gherwiiltigend
- abwechslungsreich und anspruchsvoll
- angemessener Schwierigkeitsgrad

Star Wars: Episode | - pie dunkie B

(@D - starke Lizenz
- pussende Soundkulisse

- schone FMV-Sequenzen
_Syphon Filter

(@ - filmreife Story
- komplexe, aber leichtgiingige Steverung
- guter optischer Gesamteindruck

i (@) - einmaliges Akte X-Erlebnis

- ausgefeilte Story

- einfache Bedienbarkeit

(@ - einsteigerfreundlich
. - Lizenz

Hersteller Entwickler

Infogrames Sunsoft

© - ziihe Steverung
- 7u wenig Atmosphiire

SCEE SCEE Studio Cambridge 1

(© - minimale Differenzen bei der
Kollisionsabfrage

Konami of Evrope  KCET

© - geschmacksabhiingige Synchron-
sfimmen

Konami of Evrope  KCET
© - weniger Features als dus japanische
MGS Integral
- nicht eigenstiindig spielbar
Infogrames
© - umstiindliche Steverung
- unausgewogener Schwierigkeitsgrad
- 4Learning by dying”-Spielprinzip
Konami of Furope  Konami
ig
- mednger Schwierigkeitsgrad
- keine Sprachausgabe
Acclaim Entertainment
© - massive Slow Downs
- grobpixelige Optik
- schwammige Steuerung
Konami of Furope  KECT
© - lunge Lavfwege
- zv wenig Interaktion mit der Umgebung
- Grafik mitunter zv monoton
Eidos Interactive

© - kleine Ungereimtheiten bei der
Komerafishrung

edrohung  THQ LucasArts

@ - technisch nicht ausgereift
- unavsgewogener Schwierigkeitsgrad
- manche Synchronstimmen passen nicht

SCEE 989 Studios, Fidetic 1

© - relativ kurze Spieldaver
- mitunter zv schwer

of  Ravensburger Interactive Cryo Interactive

© - nur Standbilder

Cryo Interactive
© - miese Grafik
- ungenaue Steverung
- miserabel iibersetzte Texte
Fox Interactive

- extrem hoher Schwierigkeitsgrad
gkeitsg

Infogrames
@ - simple Grafik
- miiBliger Sound
- fehlende Analog-Unterstiitzung

Sourcery

an-Import’

@ Mech-Simulation mit welen Delmls
- gute Benutzerfihrung

(@ - innovative Spielidee
- filmreife Story
- aufwendige Zwischensequenzen

-KI
@ - g'::ﬁlgl?yn:r'Modus

- Einheiten nach eigenen Entwiirfen

@ - komplexes Strategiesystem
- hervorragende Story
- bombastische Musik

© - jopanische Texte und Meniis

Psygnosis
@ - kein Mehrspieler-Modus

Infogrames

© - keine Speicherméglichkeit withrend der
loufenden Mission

Konami of Furope  Atlus

@ - schlechte Priisentation der Charakiere
- mangelhafte Lokalisierung

© - eigentlich alles - von der Spielmechanik
bis zu den Synchronstimmen

o L P

X-ample Architectures !

Acclaim Studios Teesside 1

Crystal Dynamics

Cryo Interactive

Hyperbole Studios

Psygnosis Studio Leeds |

Beam Software

Spieler Preis Test Rating :
| 99.-DM play 04/99 * % K

Ein gelungenes Anime-Adventure, das in sehr vielen Punkten frappierend an Capcoms
beriihmt-beriichtigtes Horror-Adventure erinnert. Beat’em Up-Einlagen lockern das

Spielgeschehen auf.
49.-DM play 08/99  * kK%

Absolut geniale Mixtur aus Action-Adventure und Jump'n Run - abwechslungsreich,
unterhaltsam, fesselnd.

I 109.-DM play 03/99 k% %k %k

Action, Witz, Verrat, Intrigen, Liebe und Liebe - all diese Elemente erwartet man hoch-
stens von einem erstklussigen Hollywood-Streifen. Bei Metal Gear Solid scheint es sich
genau um einen solchen zu handeln. Nohezu perfeki!

1 49.-DM play 10/99 * % kX

Geniales Add-On mit vielen Trainingsmissionen. Sound und Grafik sind genauso genial
wie beim Hauptspiel, ohne das die Special Missions leider nicht laufen.

99.-DM play 10/99 * kX

Begeisterte Joypad-Spione werden sich wohl nicht von einigen Schwachpunkten
abschrecken lussen, allen anderen Spielernaturen empiehlen wir avsfiihrliches Antesten.

99.-DM play 11/99 * %k

Thematisch gut in Szene gesetztes Action-Adventure mit einem etwas unausgeglichenen
Verhiiltnis zwischen Action-Anteil und Knobelei. Teilweise driickt dus stumpfsinnige

Gameplay den SpielspaB merklich.
play 10/99 * ok K

Die miserable technische Umsetzung wird der grandiosen Story nicht im geringsten
gerecht - eigentlich schade, hiitten wir uns von diesem Titel doch wesentlich mehr

erwartet.
99.-DM play08/99 kK k%

Horror-Adventure erster Giite, das in punkto Gruselfaktor und Soundkulisse nur schwer
v iiberreffen ist. Durch Zusatzwaffen auch bei mehrmaligem Durchspielen interessant.

99.-DM play o7/99 Y%k Kk

Der absolute Kinig des Genres! Soul Reaver setzte in nahezu jeder Hinsicht fieve
Mafistiibe. Die filmreif inszenierte Story fesselt bis zum bitteren Ende. Dreifache
Hachstwertung.

99.-DM play 11/99
Ohne die iiberaus beliehte Star Wars-Thematik wiire dieses Action-Adventure nur ein
absolut uninteressantes Stiick Software, das aufgrund der miserablen technischen
Inszenierung kaum jemanden zu begeistern weil,

99.-DM playog/99 Kk kk
Abwechslungsreiche und spannende Missionen erwarten den Spieler in diesem brillanten
Agenten-Spektakel, das entfernt an die Abentever des Cyber-Bahes Lara Croft erinnert.

play 06/99

Detektivarbeit im alten Versailles. Bild fiir Bild entlarvt man den Verfasser eines
Drohbriefes, der vorhat, Versailles niederzubrennen. Anspruchsvelle Riitsel, gute
Atmosphire.

99.-DM play 08/99

Eigentlich schade, hiitte man doch aus dieser Thematik wesentlich mehr herausholen
knnen. Virus jedoch ist auf ganzer Linie unavsgereift.

99.-DM play 09/99 * %k

Akte X-Fans bekommen die einmalige Gelegenheit, eine Folge interaktiv mitzuerleben
und dabei selbst im Mittelpunkt zu stehen.

99.-DM play 05/99
Asterix ist vor allem fir jngere Spieler ein idealer Einstieg in die Welt der
Strategiespiele. Durch gelegentliche Jump'n Run-Einlagen kommt Abwechslung ins
Gameplay. Fiir Hobby-Strategen viel zv einfach.

109.-DM play 11/99 b0 0 ¢
Eine vorbildliche Benutzerfithrung, ausgewogene und schlau inszenierte Missionen und
eine zweckmiiflige Grafik zeichnen dieses Strategiespiel aus. Von der Rahmenhandlung
und den Gespriichen mit anderen Protagonisten versteht man als Nicht-Jopaner nichts.

109.-DM play 02/99 * %k &

Global Domination ist Krieg im groBen Maflstab und bringt jedem Joypad-General eine
bombige Abwechslung zur gewohnten Echtzeit-Strategie-Kost.

99.-DM play 02/99 ook ok
Im Gegensatz zv anderen Genrevertretern wurde KKnD nicht 1:1 vom PC ihernommen,
sondern fiir die PlaySation-Version von Grund uuf iberarbeitet. Bahnbrechende
Neuverungen sucht man allerdings vergebens.

99.-DM play 08/99 * %k Kk

Trotz einfacher Grundprinzipien, welche die Basis der Schlachten bilden, erdffnet sich
dem Spieler ein komplexes Taktikspiel mit einer Vielzahl an Aktionsmoglichkeiten.

play 10/99
MoM ist ein billiger Abklatsch seiner Genrekollegen von Square und Atlus, der sich mit
Leichtigkeit in die Top Ten der schlechtesten Spiele aller Zeiten einreiht.




(#) - stimmungsvolle Atmosphire
- ausgewogener Schwierigkeitsgrad
- Spielstand jederzeit sicherbar
Warzone 2100

(#) - hohe Gegner-KI
- innovatives Baukastensystem

- gute Storyline

Ve 16 :
(® - spannende Story
- shmmungsvolle Priisentation

S AN
(¥ - iiberragende Optik
- lange Spieldaver

I i

@ grandiose und fesselnde Story
3 S8 - phantastische Grafik
2 uiemberuubende FMVs

ither 100 Stunden Spielzeit
- geniale Storylines
- Soundtrack-CD

mungsvolle Hintergrundmusik
= ,moderner” Look

@ V-Videnl fiir Einsteiger
| - ansprechende Grafik

Sodut A
(® - gute Monster-KI
- Arena-Modus
- audiovisvell gelungen

tar Story Complete

(@) - dichte, spannende Geschichte
- fordernder Schwierigkeitsgrad
Spruclluusguhe

- stimmungsvolle Musik
- schwarzer Humor
- Minigames zur Ritseltﬁsung

Hersteller
Electronic Arts
© - massive Slow Downs

Fidos Interactive

© - teilweise zu uniibersichtlich
- Level mijssen mehrmals gespielt
werden

Square & Electronic Arts
© - relativ kurze Spieldaver

Square

Square Furope Square

© - unformige Charaktere

Square Furope

- 7u locker hersetzte Texte
- pixelige Charaktere mit gelegentlichen
Grafikfehlern

; ) Square Electronic Arts Square
- storendes Nachloden wiihrend der
Kdmpfe
- technisch veraltet
SCEE

- viel zu einfach
- Grafik wirkt leblos
- schlichte Story mit flachen Charakteren

Square

Shade

Activision Tomsoft

- enttiduschender Sound

Crave Entertoinment  Genki

- diinne Geschichte

- keine Spieltiefe

= 2 kurz und zu leicht
US-ImpPort ) Working Designs
© - veraltete Grofik

- magerer Sound

©

Take 2 Interactive  Blam!

© - so ziemlich alles

SCEE

9 - grobe, unformige Charaktere
- eintoniger Kampf

S-Import gy Enix

unllnenre Handlung mit vielen Endings | (2 - Geschichte verzettelt sich in Nebenplots

- ausgefeilte Spielmechanik

- technisch up to date

(@) - stimmige Lernkurve
- flisssiger Spielablauf

- ahwechslungsreiche Charaktere

-T‘;;aplexesﬁnmepluy
- einstellbarer Schwierigkeitsgrad
- intelligente Gegner

== Player Manager ‘99
(@) - vier Ligen
- unziihlige Aktionsmdglichkeiten

(@) - Lizenzen der englischen und italieni-

schen Ligen

@ - hohe Davermotivation
- innovative Spielidee

- unnitig langgestreckte Dialoge
- Kiimpte mitunter etwas eintonig
Konami

© - grfisch iberholt

Activision Activision
© - schlichte Grafik
- miBlungene Hintergrundmusik

Anco Anco

© - sehr lange Ladezeiten
- uniibersichtliche Meniis

Gremlin Interactive  Gremlin In

© - keine Bundesliga-Lizenz
- eingeschriinkte Hondlungsmaglichkeiten

Cryo Interactive Tek 5

© - dos Gameplay ist eine schiere Frechheit
= technisch unter aller Kanone

Entwickler
Bullfrog, Climax 1

Pumpkin Studios

Game Arts

Konami Ja

Preis Test

89.-DM play 03/99
Populous The Beginning ist ein gutes Echtzeitstrategiespiel mit ausgefeilter
Gegnerintelligenz und stimmungsvoller Atmosphiire, wirkliche Innovationen sucht man

allerdings vergebens.

109.-DM play o5/99  Jkdk
Die Referenz in Suchen Echtzeitstrategie. Wer das einténige Gameplay der C&C-Serie
leid ist, liegt hier genav richtig.

Spieler

119-DM  play oi/99
[Eine exquisite Mischung aus Jump’n Run, Adventure und RPG, die mit einer nahezu
tadellosen audiovisuellen Priisentation aufwartet. Leider etwas zu kurz.

Version in die Regale der Videospielhiindler gefunden. Wer hier nicht zuschligt, ist
selbst schuld.

Was soll man dazu noch sagen? Dus gemulsle Rollenspiel aller Zeiten - nahezu parfel(l
fesselnd wie noch nie.

Rollenspiel-Freunde kommen um diese geniale Spiele-Compilation nicht herum.
Fantasy V und VI plus Soundtrack auf einer Extra-CD - was will man mehr?

Als Anfiinger-Rollenspiel macht Granstream Saga eine gute Figur, fortgeschritte

simpel ist dus Strickmuster der Geschichte, zv statisch ist der optische Gesnmlemdrutl(

Das Grundprinzip eines Rnllensplels wird hier leicht verstindlich vermilteli Der niedrige
Schwierigkeitsgrad sorgt zudem dafiir, dafl zv keiner Zeit Frusterlebnisse aufkommen.

Uberraschend kam nach knnpp 20 Stunden Spielzeit das Ende - « fiir ein Rollenspml dine
liicherlich kurze Zeit. Von einem potentiellen FF-Killer ist hier nichts zu spiiren.

159-0M  play 07/99 :
Von der Grafik einmal abgesehen erhiilt man mit diesem Titel ein hochh ges, klassi-
sches Konsolenrollenspiel, dessen Geschichte nicht nur kurzzeitig ans Joypad fesselt.

Die grofien Vorbilder Zelda und I.lndstnllier lnssen sich in diesem Acllon RPG war
erkennen, aber Monkey Hero reicht nicht im entferntesten an diese heran.

Crave Entertainment

Bedingt durch den extrem niedrigen Schwierigkeitsgrad und die massive Uberlegenheit
der Spielercharaktere ist Shadow Madness fiir Anfanger ideal, fiir RPG-Profis jedoch zu
leicht.

Mit Star Ocean warf Enix das innovativste Rollenspiel des Jahres auf den Markt.
Opulente Grafik, sage und schreibe 87 verschiedene Endsequenzen und eine fesselnde
Atmosphiire bannen selbst Rollenspiel-Experten |iingel‘frislig vor den Screen.

pan
res 32-Bit-Abentever.

Sid Meyers Kultspiel zieht den Spleler hevte wie damals in seinen Bann umlx esticht
durch dos sehr komplexe Gameplay und die spielerische Herausforderung.

| 89.-DM play 06/99 %*
Ein grundsolider Fuflbullmanager, der den direkten Konkurrenten Premier Manager 99
durchaus in seine Schranken verweisen kann. Trotzdem triiben auch hier einige Méngel
das ungestorte Management.

89.-DM play 03/99
Aufgrund fehlender Spieltiefe, der eingeschriinkten Aktionsmiglichkeiten und der nicht

enthaltenen deutschen Ligen ist Premier Manager 99 leider nur ein entttiuschender
Fufiballmanager.

teractive

99.-DM play 12/99

So ziemlich das schlechteste Spiel, das die gute alte PlayStation jemals ertragen muBte.
Neben der miesen technischen Inszenierung schliigt vor allem das stumpfsinnige
Gomeplay dem Faft den Boden aus.

play 05/99 * %k

eine Drachen und Blasen die Vlerie Ein weiterer AufquB der beliebten Serie, der nach
wie vor hallisch siichtig macht.

99.- DM play 01/99 ok ke
Devil Dice ist ein hichst innovatives Denkspiel mit hohem Suchtfaktor. Grafisch eher
schlicht, jedoch ungemein herausfordernd.

Eines der meistverkauften und I:eﬁehleslen Rollenspiele hat seinen Weg als Phimum— i

Spieler weif} es jedoch auf Daver nicht zv fesseln. Zu leicht sind die gestellten Riitsel, zu

Charaktere, Charaktere und nnd!mnl Charaktere: Ein RPG der alten Schule - mit Ch e,
Witz, gigantischem (Rollenspiel)platz und groBerem Heldenaufgebot als irgendein ande- |

31931VyLS
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1Zilivy Si7
Hersteller Entwickler Spieler Preis Test Rating

: B0 do Monkeys 12 99.-DM ploy 03/99 +*
@ ® - einfaches Spielprinzip © - teilweise etwas unitbersichtlich Wiihrend im Alleingang die Luft relativ schnell raus ist, kommt bei zwei Spielern schon
= Mehr-Spieler-Modus - knapper Umfang erheblich mehr Stimmung auf. Von der Spielbarkeit eines Bust-A-Move ist Live Wire!
- farblose Grafik allerdings noch weit entfernt.

Hasbro Interac 1-4 89.-DM play 10/99 % % %

- rundum geniale Nevavflage © - leicht ii Sung Endlich mal eine rundum gelungene Nevauflage eines alten Spieleklassikers - so mufl ein [
- simples Spielprinzip Retro-Game aussehen!
- hohe Suchtgefahr #

IVC Music Ewrope T -2 79-0M  play 10/99 * %k
- unkompliziertes Spieldesign © - kaum spielerische Neverungen Gelungenes, wenn auch wenig innovatives Puzzle-Spiel im Stile von Bust-A-Move.

- ideales Party-Game - hoher Preis

- Herausforderung auch fiir Solospieler

i
P

= Konami 99.-DM play 04/99
| @) - spuBiger Mulitplayer-Modus © - wenige Neverungen Poy Poy 2 weist keine wirklich innovativen Neverungen gegeniiber dem ersten Teil auf.
| - viele Charaktere = miiflige technische Umsetzung Uber die vielen Maingel tréstet nur der Mehr-Spieler-Modus hinweg.
- frige Steverung
- Mindscan _r;_; g W y = 99.-DM plﬂy10/99
4 () - originelles Spieldesign ® - stellenweise uniibersichtlich Ein eigentlich originelles Spielkonzept wurde wieder einmal nur méiflig umgesetzt. Mit
- Multi Player-Mode - hektisches Gameplay etwas mehr Feinschliff hiitte Rat Attack eine deutlich hihere Wertung einfahren kénnen.

99.-DM play 04/99 b 8.6

W () - Schnelligkeit und Scharfsinn werden Ein dberavs kniffliger und spafliger Tetris-Clone, der endlich einmal etwas Abwechslung
3 gleichermaBen gefordert in das eingestaubte Spielprinzip bringt.

DENKSPIEL / GESCHICKLICHKEIT

b  Hushro Inter  Blue Plonot Software  1-2 89.-0M play 10/99
! weaan © - ..die einen Neukauf nicht rechtfertigt | Einer von zig Tetris-Clones, der wenig Neues in den graven Riitselalltag bringt.
Vi - monotone Optik
Soet - eintoniges Techno-Gedudel
 Hoshro Interoctive  Teaml7 ' play 11/99 * % k

(@) - witzige Sprachsamples © - iibertriebene Zielsicherheit der CPU Mit Worms Armageddon wurde ein wiirdiger Nachfolger fir die leicht angestaubien Titel iy
- Level-Design-Option - 7v lange CPU-Bedenkzeiten der Platinum-Rethe ins Rennen geschickt. Die witzige Aufmachung und Verbesserungen [
- iibersichtliche Meniis im Solo-Spieler-Bereich sorgen fiir viele spafiige Stunden mit den Wiirmern.

Bust-A-Move 2 Dance Tengoku Mix E ] 129.0M  play 06/99

(®) - gelungene Animationen © - Achtung! Nur auf NTSC-PlayStations Tanzspiel im Stile von Parappa The Rapper. Unterhaltsam, wenn auch nicht unbedingt
- schone Schauplitze hundertprozentig spielbar. jedermanns Sache - typisch jopanisch eben.

89.-DM play 11/99 .80 6
(#) - viele Innovationen - hoher Frustfaktor durch unausgewoge | Ein rundum gelungenes Sequel, das mit seiner Vielzahl an neven Ideen und
S — - gigantische Areale nen Schwierigkeitsgrad Aktionsmdglichkeiten jeden nach so eifrigen Hobby-Al Capone zv unterhalten weifl. Aber
44 B -~ | - abwechslungsreiche Avftriige - Grafik nicht mehr zeitgemd Vorsicht: Extrem schwer!

GTA London 1969 Take 2 Interactive  Rockstar Games 49.-DM play 06/99 * *k

(@) - stilechter Soundtrack = schlechte Grafik Das Add-On zur kultigen Gangstersimulation. Fiir nur 49,- DM eine perfekte Ergtinzung
i - fesselnder Handlungsstrang - omur” 32 Missionen zu GTA 1, die in keiner Sammlung fehlen sollte. Aber Vorsicht - ohne das Hautspiel liuft
das Mission-Pack nicht.

play 10/99 ok k
(®) - zehn Klassiker @ - kniffliger Schwierigkeitsgrad Pooyan, Yie Ar Kung Fu, Time Pilo, Super Cobra, Gyruss und fiinf weitere Konami-
- gute Spielavswahl = kein historisches Begleitmaterial Meilensteine - fiir Nostalgiker eine unentbehrliche Sammlung.
g - leicht verstandlich - technisch natiirlich veraltet
Mulan - die interaktiven Abenteuer St mters 69.-DM play 10/99

% ? () - gute deutsche Sprachausgabe © - hingeschlampte Grafik Fir die jiingste Generation von PlayStation-Spielern ist Mulan ein durchaus gelungenes
b Edutainment-Abentever. Wer allerdings dilter als zehn Jahre ist, sollte von diesem Titel

: Abstand nehmen. ‘

Music 2000 Codemastors Jester Interactive 99.-DM play 12/99 % % % % *

(#) - einfaches Handling © - ein gewisser Grad un musikalischem | Music 2000 ist zweitelsohne das Stiickchen Software, auf das schon sehr viele Hobby-
- tausende von Soundsamples Verstiindnis ist Voraussetzung Musiker sehnlichst gewartet haben. Kein anderes Spiel verbindet Spielspafl, Kreativitit
- unziihlige Kompositionsmaglichkeiten und Phantasie besser miteinander.

Pro Pinball Big Race USA 109.-DM play 02/99 kK

@ - akribische Umsetzung G - nur ein Tisch Tischlayout, Kugellouf und Soundeffekte sind bei dieser Flippersimulation iiber jeden
- Hires-Grafik Iweifel erhaben. Anspruchsvolle Flipper-Kanige werden mit diesem Titel gewif} ihre
=wl| - redlititsnaher Kugellavf helle Freude haben.
~ Rampage World Tour GT Interactive Avalanche Software 1-3 89.-DM play o7/99

(3 - Drei-Spieler-Modus © - stumpfsinniges Gameplay »Spar“~Fortsetzung ohne jegliche Innovationen oder sonstige weltbewegende Features.
- keine Neverungen Grofisch veraltet und vom Spielprinzip her Gberholt.
- mieser Sound

R/C Stuntcopter 99.-DM play 09/99 * ke
(@) - innovative Spielidee © - teilweise ungeschickte Kamerafishrung | Modellbau-Helicopter-Simulation mit sehr hohem Realititsanspruch und deshalb auch
- genialer Kommentator - extrem schwer extrem schwer. Wer endlich mal etwas Abwechslung im Spielealltag sucht, liegt hier
goldrichtig.
Reel Fishing _ 99.-DM play 10/99 * Kk
| @ - nette Grafiken © - nur ein Spielmodus Hobby-Angler erhalten mit Reel Fishing eine solide Umsetzung ihres Sports, die trotz
- avthentische Soundkulisse der simplen Steuerung neben einer gehdrigen Portion Geschick eine Menge Geduld vo-
d - simple Steverung ravssetzt,
Wing Over 2 g Con 99.-DM play 05/99

b () - Trainingsmissionen © - cinschliiferndes Gameplay Selbst fiir Genrefanatiker eine absolute Bruchlandung - technisch Jahre hinterher, spiele-
- gravenvolle Grafik risch iiberaus langweilig.

S CREEN

J

Worms Pinball 89.-DM play 11/9¢

(¥ - bekannte Charaktere und FX © - niedrige Auflsung Mit Worms Pinball erhilt der Flipperfreund zwei verschiedene, charmante Tische, die
- einfallsreiche LCD-Missionen - triige Flipper allerdings nicht an die akribische Ausarbeitung der Pro Pinball-Titel heranreichen. Zudem
- zwei Tische - kaum Optionen ist der Kugellauf teilweise recht fragwiirdig.

7 e e A



v kostenloser 24 Stunden Blitzservice
v monatliches Playcom Magazin

v ah 250.- DM Versandkostenirei
/ Vorbestellungen miglich "o
v Lieferungen auch ins Ausland

PlayStation

 lieferservice per [ &

v \lersand in Sicherheitsverpackungen

. : SOFTWARE
SOFTWARE SONDERANGEBOTE

£
[E Af‘mbah'.-.' Raser2 At 9 Azure Dreams kompl.dt dt  39.99
Dig Schitmple dt  94.99 Box Champions dt 3999
if  Dino Crisis dt 89.99 3 el e
:‘E Discworld Noir dt * 89.00 @ Daritis dt 29'99
i | FRetod o0 Grand Theft Auto (GTA) dt 3999
o Tho /8o 2 (T =) i 8990 Oddworld Abe's Exoddus dt 2999
j§ cuscmn et esn e e BT 00 Tomb Raider 1 featLara Croft Plat. dt  39.99 T oy
E j:g:egmﬁ:%fnrgr?c‘):& Laer\';‘:r”;g: g: gggg Vs.(Versus) dt  29.99 Attitude Armageddon The Last Revelation
4" Metal Gear Solid-Special Missions ot 39.99 ot oM 79.99 o om 79.99 « om 99.00
Mission Impossible dt 89.99 . s
Ruff & Tumble dt 8499
Soul Reaver - Legacy of Kain dt 89.99
Star Wars Dunkle Bedroh, (Epis.1) dt  89.99
The Next Tetris dt 79.99
Tomb Raider 4 - The Last Revelation dt 99.00 o carcon : e ; = -
Worms Armageddon dt  79.99 PlayStation PlayStation PlayStation. PlaysStation.
WWF Attitude dt 79.99 C- Jade Cocoon The Next GTA
Xena: Warrior Princess dt 89.00 risis Story o.t. Tamamayu  Tetris Champlons

at om 89.99 « om*89.99 & om79.99 & om 39. 99 at oM 39.99 « om 39.99

= 0361 : 49 29 300

Fax: 0361- 49 29 292 . .eMall Inm@nlavcom de
HARDWARE MERCHANDISE —

"Lisferung Ins Ausland nur gegen Vorkasse zuzlgl.

Dual Shock Joypad Joytech div.Farb. dt 34.99 Tomb Raider CD-Case (fur 12 CD's) dt ~ 24.99
Lenkrad Jordan Grand Prix 1 dt 79.99 Tomb Raider Standfig. (15cm)Jungle dt ~ 26.00
Maus PSX Joytech dt  29.99 Tomb Raider Standfig. (15cm)Motorr dt ~ 26.00
Mem. Card Joytech 1 Meg - div. Far. dt ~ 11.99 Tomb Raider Standfig. (23 cm) dt  39.00
Mem. Card Joytech 4 Meg - div. Far. dt 27.99 Tomb Raider Standfig. (23cm)Jungle dt ~ 49.99

Mem. Card Joytech 8 Meg - div. Far. dt ~ 34.99
Mem. Card Joytech 24Meg - div. Far. dt ~ 44.99
Mem. Card Joytech 66Meg - div. Far. dt ~ 54.99
Memo. Card Joytech 1M. Jord.GP Eddt 11.99
Real Arcade Light Gun silber dt  89.99
Real Arcade Light Gun standard dt  89.99

Real Arcade Light Gun tamfarben  dt  89.99
Sony Playstation+Dual Shock Pad dt  239.00

DM versandkostentrel.

e SIDoS

Tomb Raider CD-Case
fiir 12CD’s

at om 24.99

g 1199 Zu jeder Bestellung

“Tomb Raider Standfigur  Tomb Raider Standfigur erhalten Sie kostenlos

(23cm) (23cm) Jungle nan 2 die jeweils nachsten 3

Ll Ausgaben des Playcom

at om 39.00 &« om 49.99 Mhesion impossio prai sl Aoy
- liefert.

Tomb Raider Standfigur 1 Das Playcom Magazin

ey Rcknd ist vollgepackt mit

o om 26.00 brandheiBen Infos, den

A aktuellsten News und

Previews zu Spielen und

/ Zubehor aller Systeme,

sowie mit den neuesten

Son Playstation
Dual Shock

at om 239.00

DVD-Filmen. Dieses
Angebot sollten Sie sich
auf keinen Fall entgehen

Versandkosten per Post oder UPS 7.- DM :
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Fir Mika Hékkinnen, Michael Schumacher oder Heinz Harald Frentzen sind
L sie ein wichtiger Bestandteil ihrer pfeilschnellen Flitzer - die Lenkréder. High
] Tech-Apparate, die nicht nur dem banalen Richtungswechsel dienen. Ubersét mit

uniberschaubar vielen bunten Buttons schaltet und verwaltet der Formel 1-Pilot
- mit seiner Hilfe das hochgeziichtete PS-Monster. Als ,,Schaltpult” kénnen sie
| iber Sieg oder Niederlage entscheiden. Schenkt man den Insiderberichten Glau-
ben, steuvern die Fahrer damit selbst ihre Getrénkezufuhr - kaum zu glauben,
aber wahr. Fiir PlayStation-Freunde, die gerne mal unbekiimmert iber die
Asphaltpisten - abseits gemeiner Radarfallen und Alkokohlkontrollen - brettern
wollen, gibt es seit einigen Jahren diverse Lenkrdder. Allerlei Third-Party-Her-
steller buhlen um die Gunst des Rennspiel-Freaks. Diese Accessoires sollen den
imagindren Geruch von verschmorten Reifen und stechenden Auspuffabgasen

e e S e e

interne Hardware-TUV den kompetenten Lenkrad-Test.

néher bringen. Um die Spreu vom Weizen zu trennen, arrangierte der play- *

ConcEPT 4

Hersteller: InterAct Erhiiltlich: sofort

Um die Gunst des Kiivfers zu gewin-
nen, sendet InterAct das Concept 4 als

| inoffiziellen Nachfolger des V3-Lenk-
rads ins Rennen. Fiir ca. 179 Flocken
werden dem Kiufer eine kernige Rum-
blefunktion und ein zweiachsiges
Justiersystem geboten.

DIE AUSSTATTUNG

Das Concept 4 verfiigt auf der Vorderseite iiber acht Knopfe und
ein digitales Steverkreuz. Wie unsere Testpiloten herichteten, las-
sen sich die Buttons auch wiihrend der temporeichen Hatz nach der
besten Rundenzeit problemlos erreichen. Auf der Riickseite befin-
den sich zwei Wippschalter, welche die Gangschaltung verkérpern.
Die metallenen Buttons, deren Verliisslichkeit durch diverse
Mikroschalter unterstiitzt wird, lassen sich ehenfalls mihelos
betiitigen. Als ein besonders niitzliches Exira stellt sich die frei
withlbare Belegung siimtlicher Bedienungskndpfe heraus. Sollte die
Buttonbelegung im Optionsmeni eines Spiels kompleft fehlen, los-
sen sich ohne grofieren Autwand die Funktionen individuell auf die
Kndpfe verteilen. Erstaunlicherweise bedarf es keiner Batterien,
um in den Genuss der Rumble-Intensitiit zu kommen. Natiirlich har-
moniert das Concept 4 mit allen Spielen, die eine Dual Shock-Funk-

tion aufweisen.  weprTUNG EEEEEEEEE 9

DIE PEDALE

Die Pedole des Concept 4 Lenkrads
sind auf einer avsreichend grofien
Standfliche montiert, Somit ist die
Chance gering, dass der Wohnzim-
mer-Rally-Pilot wiihrend der Fahrt
ungewollt vom Gaspedal abrutscht
und im Straflengraben landet.
Einen konstruktiven Schwachpunkt
stellt die Stabilitat der Pedale dar.
Ein harter Tritt und die Pedale sind ™™
im Eimer. Letztendlich sind sie zu
wackelig konstruiert.

WERTUNG HEEEEEE_ [ []7
DIE STANDFESTIGKEIT

Die mitgelieferten Klemmen und die extrem starken
Saugniipfe erlouben dem PlayStation-Raser, das Lenk-
rad hieb- und stichfest zu arretieren. Unter den extre-
men Fahrbedingungen der Testfahrer verrutschte das
Concept 4 keinen einzigen Zentimeter. Die ,Lenkrad-

zwischen-den-Beinen”-Position konnte ebenfalls Gber-
zeugen. Mit Hilfe der zwei verstellbaren Achsen kann
man mishelos in dieser Position seine Runden ziehen.

WERTUNG HHBREEEEE 3
HANDLING

Das Concept reagiert auf die kleinste Richtungstnderung
schnell und priizise. Dus Lenkrad ist sehr leichtgiingig und
zentriert sich beim Loslussen genau in der Mitte. Das soll
aber nicht zum freihiindigen Fahren motivieren. Zudem
betriigt der justierbare Einschlagwinkel des Lenkrades
150 Grad. Auf den Punkt gebracht: Durch die haargenaue

Steveroption konnte man alle Boliden nahezv unfallfrei
iiber die Strecken bugsieren. Aulerdem bereitete kein
Game ernsthafte Probleme hei der Abstimmung und Kon-
figuration des Concept 4-Steverrades.

WERTUNG HEHENEEEE 19

FaziT

Sehr gutes Handling und solide Verarbeitung
zeichnen das neve Lenkrad von InterAct aus.
Momentan stellt dieses Produkt die Referenz o
unter den Lenkrédern dor. gEﬁLY’

WERTUNG EEEEEEENEN_ 92



DuAL FORCE

Hersteller: Vidis Erhaltlich: sofort

High-Tech pur. Das Gamester ist mit
den zahlreichen Buttons fast wie ein
richtiges F1-Lenkrad bestiickt. Oben-
drein liisst es sich kinderleicht an
jedem Tisch montieren. Um dieses
leichtgewichtige Stiick Ever Eigen nen-
nen zu diirfen, miisst lhr allerdings
DM 159,- locker machen.

Das Leichtgewicht unter den vier Kandidaten. Trotz der
federleichten Kunstoffkonstruktion beherbergt es an der
Frontseite sechs Buttons und ein digitales Steverkreuz. An
der Riickseite hieten neben den beiden Wippschaltern

‘ zusiitzlich zwei Tasten entsprechenden Komfort. Nimmt man

‘ die Wippschalter genaver unter die Lupe, erkennt man

l sofort, dass sie nur aus Plastik sind. Auerdem fehlen die
hilfreichen Mikroschalter. Um dem Concept 4 in nichts nach-
zustehen, kinnen auch heim Dual Force alle Buttons schnell
und einfach belegt werden. Gamesters Lenkrad kann sich
aufgrund der batterielosen Dualforce-Funktion einen siche-
ren Pluspunkt einheimsen.

i WERTUNG EEEEEEEE 3

(_

Das Dual Force-Pedal-
paar entpuppt sich fir
Levte, die auf grofiem
Ful leben, als eine
wahre Offenbarung. Mit
grofler Standfliiche und
| gummierter Unterseite
werden stimtlichen Fauxpas’ schon im Vorfeld der Garaus
bereitet. Der Weg fiirs erbarmungslose , auf die Tube
driicken” scheint frei zu sein.

| WERTUNG ENEEEEEE 8
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Aus dem Notizbuch des play-Testlabors: Lediglich zwei
Klemmen fixieren dus Dual Force, was zv Instabilitiit bei
heftigen Lenkbewegungen fiihrt. Fiir den Sonntagsfahrer
vortrefflich geeignet, aber nicht fir den impulsiven
Rallyespezialisten. Obwohl das Dual Force auf dem Schofl
montiert werden kann, erweist sich diese Variante als
unbrauchbar. Es mangelt an ausreichender Stabilitdt beim
Spiel zwischen den Beinen,

WERTUNG RN EEEEN 17

Das Lenkrad mit der ,Servo”-Option. Richtungswechsel
nach links oder rechts hewiiltigt man sprichwartlich im
Handumdrehen. Einen bitteren Beigeschmack gibt es
trotzdem. Oft entsteht beim Rasen - hesonders auffillig
war es bei Formel 1 99 - ein zv schwammiges Fahrge-
fiihl. Unfreiwillige Abstecher ins Kiesbett waren dadurch
an der Tagesordnung. Der nachjustierbare Einschlagwin-
kel betriigt auch beim Dual Force satte 150 Grad.

WERTUNG HEEEEEREE 8

Die zu leichte Bauweise und die extrem sensible
Steverung bescheren dem Dual Force den dritten
Platz auf dem Siegerpodest.

EEEEEEEN 8
Die play-Teststrecken wurden aus folgenden Rennspielen herausgepick: Colin McRae, Formel 1 99 und lust but not least Need for Speed: Brennender Asphalr.

SPEEDSTER

Hersteller: Fanatec Erhiiltlich: sofort

Die stabilen Pedale eignen sich selbst
fiir notorische Bleifiifiler. Neben der
soliden Verarheitung zeichnen der ver-
gleichsweise hohe Lenkwiderstand und
die gummierte Ummantelung das Stever
avs. Die robuste Verarbeitung lisst sich
Fanatec allerdings gebihrend entlohnen.
Der Anschaffungspreis liegt bei stolzen
DM 169,-.

Alle acht Buttons sind direkt auf der Vorderseite des robu-
sten Fanatec Lenkrads platziert. Egal, ob sich der Fahrer in
einer Haarnadelkurve oder auf einer Geraden befindet,
erweist sich die Bedienung der Knopfe eher problemlos.
Um wilden Lenkmandvern mehr Stabilitit entgegenzuset-
zen, wurde dus digitale Steverkreuz auf eine Metallplatte
montiert, Ein Schaltkniippel befindet sich rechter Hand
neben dem Lenkrad. Leider bietet dieses Steverrad keine
Programmierfunktion.

WERTUNG EEEEBEENR (17

In punkto Robust-
heit geizen auch
Fanatec nicht - ein
solider Pedulblock, der mit Gummi
ilberzogen ist, schiitzt vor dem Wegrut-
schen. Besonders hervorzuheben sind dabei die innovati-
ven Anti-Rutschpunkte. Sie verleihen den Fanatec-Pedalen
eine ausgezeichnete Rutschfestigkeit. Ferner bieten die
Pedale einen sehr guten Widerstand, der fast schon zu
stark ausfiillt. Nachteil: Jingeren Usern wiirde die Hand-
habung schiitzungsweise schwer fallen.

Dariber hinaus fehlt die Dual Shock-Option.

WERTUNG RN EERENEEE_1 9

Pro: Gummierungen, Saugndpfe und Klemmen ver-
schweiflen das schwere Lenkrad formlich mit dem Tisch,
Folglich verrutschte das Lenkrad kein einziges Mal
wiihrend der mehrtigigen Probefahrten auf dem virtuel-
len Testgelinde der play.

Contra: Dieses Lenkrad ist ausschlieflich fir den Tischbe-
trieb geeignet.

WERTUNG IR EEREEEN |9

Fanatec bringt mit dem Speedster zumindest im Ansatz
ein richtiges Fahrgefiihl riiber. Testpilot Urban fishrte das
realistisch anmutende Feeling auf den Lenkwiderstand
zuriick. Dank des gigantischen Einschlagwinkels von
180 Grad konnten die Chassis tber dlle Teststrecken
unkompliziert chauffiert werden.

WERTUNG EEEREmEERE_| o

Das Speedster verfehlt nur um Haaresbreite die Pole
Position. Die fehlende Programmier- und Rumblefunk-

tion verweisen das Lenkrad auf den zweiten Platz.

Ein exzellentes Zubehorteil, das man den

PlayStation-Fans ans Herz legen kann. V. e
gESlY!

EEEEEEEEE 9

V3-Racing WHEEL

Hersteller: Interact /SCED

Erhiltlich: sofort

Das ideale Zubehtr fir Rennsportan-
hiinger, deren Finanzlage nicht immer
die beste ist. Um das betagte Steverrad
dem Verbraucher schmackhaft zu
machen, steht es im Bundle mit Formel
199 in den Regalen.

Preis: ca. DM 169,- inkl. Formel 1 99.

Beim gummierten V3-Racing Wheel befinden sich alle But-
tons und dus digitale Steverkreuz an der Frontseite. Posi-
tiv fallen die Metall-Schaltwippen an der Riickseite auf,
da sie mit priizisen Mikroschaltern ausgestattet sind. Das
zweiachsige Justiersystem wird den Anforderungen von
groflen und kleinen Rennfahrern gerecht. Neben der indi-
viduellen Knopfhelegung kann hei diesem kompakien
Steverrad der Einschlagwinkel bestimmt werden.

WERTUNG HHNEEEEEEE 19

Diel viel zu leichten Pedale
stachen den play-Testfah-
rern sofort ins Auge. Von
Ergonomie kann man nur
bedingt sprechen, da die
Auflageflichen zu klein
und zv hoch angesiedelt sind. Da die Pedale des 47
dfteren von der Stelle rutschen, stellt sich das
Wechselspiel aus wohl dosiertem Bremsen und ,Stoff
geben” als duBerst kniffelig heraus. Die plumpe Verarbei-
tung verpasst der Wertung einen zusiitzlichen Minus-
punkt.

WERTUNG HEEEE 1T 5

Bei der Standfestigkeit wird dem Tester klar, dass das
InterAct V3 schon ein poar Lenze ouf dem Buckel hat.
Lausige fiinf kleine Gummiringe versuchen das Lenkrad
auf dem Tisch zv halten. Harte Lenkmaniver reiflen das
Lenkrad formiich vom Tisch. Wie beim Grofiteil der Lenk-
radkonkurrenz besitzt auch dos V3-Racing Wheel die
Maglichkeit mit der ,Lenkrad-zwischen-den-Beinen-Posi-
tion” iiber die Pixel-Strafien zu heizen.

WERTUNG EEERC OO 4

Obwohl das V3 sehr genau ist, liisst es den Fahrspafl
gleich im Keim ersticken. Das Lenkrad vermittelt kein
Renngefiihl, sondern den Eindruck, man wiirde an einem
Gabelstaplerrennen teilnehmen. Begriindung: Man
benotigt einen ausfahrbaren Stuhl, um auf die Hahe des
Lenkrads zu kommen. Dieses ist nicht hohenverstellbar
und bleibt in einem Winkel von ca. 70 Grad stehen.

WERTUNG EREEEEE O 7

Oldie But No Goldie - die einfache Verarbeitung
und das fehlende Fahrgefiihl verpassen InterAcis
V3-Rucing Wheel die Schlussleuchte.
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Buzz Lightyears Freunde fordern ebenfalls die Geschick-
lichkeit des Spielers heraus. Meistens muss man in

einem engen Zeitlimit funf Gegenstande auffinden und
sie zuriickbringen.

,Die Toys sind los!”

Mit diesem Leitspruch

hat Walt Disney Pictu-
res mit Toy Story,
dem ersten komp|eﬂ
computeranimierten
Spielfilm, ein neues
Zeitalter in der Filmge-
schichte  heraufbe-
schworen. Die Chefs
von Mickey Mouse &

Co. présentierten hier
ein vollig neuartiges
Filmerlebnis, im dem
technische Brillanz und
eine herrliche Geschich-
te mit guter alter Disney
Tradition verschmolzen

wurden. Unter der
Regie von Aca-
damy-Awards

Gewinner John Las-
seter entstand dieser
Film, der lebloses
Spielzeug  zum
Leben erweckt. ,In

Manchmal bleibt dem Spacecop nichts anderes iibrig als sich an ein
Stahlseil zu klemmen, um sich entlonggleiten zu lassen. Nur so kann er

unwegsame Terrains iberwinden.

)
=
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die Unendlichkeit und noch weiter!”
drangen Walt Disney Pictures und die
kalifornischen Computergrafik-Experten
von den Pixar Animation Studios vor,
die mit Toy Story die Kunst der Animati-
on in bislang ungekannte Dimensionen
trugen: Toy Story ist der erste Animati-
onsfilm in Spielfilmlénge, der von den
kreativen Kopfen nicht auf dem Zei-
chentisch, sondern komplett im Compu-
ter geschaffen wurde. Vier Jahre daver-
te es, bis die spannenden Abenteuer
vom Cowboy Woody und Buzz Light-
year in Bild und Ton fertiggestellt waren.
Toy Story ist ein Meilenstein in der
Geschichte des Animationsfilms, der
allein durch die wegweisenden Techni-
ken eine Phantasiewelt im Kopf des
jeweiligen Betrachters aufbaut. Von der
ersten bis zur lefzten Minute liefert Toy
Story einen visuellen Zaubertrick nach
dem anderen. So war es nicht weiter
verwunderlich, dass Walt Disney Pictu-
res und Pixar Animation Studios nun
eine léingere Verschnaufpause brauch-
ten, um den Kinobesuchern einen wiir-
digen Nachfolger rund um die quietsch-
fidelen Spielsachen zu prasentieren. Mit
Toy Story 2 wird kein mider Aufguss

.des Vorgéingers dargeboten, sondern

Kleinen Batterien fillen die Energienniige
des Helden Stiick fiir Stiick wieder auf.

eine eigenstandige Story, die mittels
ihrer technischen und ,,schcuspie|eri‘
schen” Qualitdt die Begeisterung beim
Publikum wecken soll. Im Sequel dreht
sich diesmal alles mehr oder weniger
um den sanftmiitigen Helden Woody.
Wiéhrend der kleine Andy ein paar
Tage auBer Haus verbringt, sind die
Plastikfiguren auf sich selbst gestellt.
Diese Gelegenheit packt ein gieriger
Spielzeugsammler am Schopf. Im richti-
gen Augenblick &ffnet der untersetzte
Mann im Handumdrehen seine Tasche
und steckt den wehrlosen Cowboy
Woody hinein. Als wire nichts gesche-
hen, verldsst er den Vorgarten von
Andys Wohnhaus und braust in seiner
alten Limousine davon. Die iibrigen Mit-
bewohner des Kinderzimmers versu-
chen zwar noch das Unheil zu verhin-
dern, aber der Versuch den spindeldir-
ren Cowboy zu retten, schléigt fehl.

Nur mit geniigend Speed lassen sich die mannshohen
Hindernisse bezwingen. Hierzu nimmt Buzz alles

magliche zu Hilfe. Seine Freunde geben natiirlich auch
zu diesem Thema entsprechende Tips.




Hartndckige Gegner lassen sich am besten aus
der First-Person-Perspektive ins Visier nehmen.

Genau ab  diesem  Zeitpunkt
bekommt auch der PlayStation-Besitzer
die Méglichkeit, gemitlich im Wohn-
zimmersessel die Story weiterzuspin-
nen. In der Rolle von niemand anderem
als dem intferstellaren Plastikhelden
Buzz Lightyear muss man sich auf die
Suche nach dem entfihrten Woody
machen, wobei Teamwork und Freund-
schaft auch im Spiel grof3 geschrieben
werden. Das Sparschwein Hamm, der
Spielzeughund Slinky oder auch der
iberaus angstliche Dinosaurier Rex ste-
hen dem Spielzeugastronauten mit Rat
und Tat zur Seite. Eine besondere Auf-
gabe wurde dem schusseligen Mr. Pota-
to Head zu Teil, da er Buzz im Laufe des
Games mit allerlei hilfreichen und
unentbehrlichen Utilities versorgt. Der
Ausgangspunkt der gefghrlichen Befrei-
ungsaktion, wie kann es auch anders
sein, ist Andys elterliches Wohnhaus.
Die verschiedenen Réume - vom dun-
klen Keller bers lichtdurchflutete Erd-
geschoss bis hin zum gespenstischen
Dachgeschoss des Gebdudes dienen
sozusagen als Lehrpfad fir den Raum-
fahrer. Hier muss er sich nicht nur seine
ersten Pizza Planet-Chips erspielen,

Jeder Zwischengegner hat einen anderen Schwach-
punkt. Nur durch die richtige Taktik kann man seine
Energieleiste schwiichen.

nein, hier wird dem Spieler explizit
Schritt for Schritt die Steverung von
Buzz Lightyear beigebracht. Nachdem
der einige Zentimeter grof3e Spielzeug-
held seine ersten waghalsigen Spriinge
ber Waschestangen und Umzugkar-
tons mit Bravour gemeistert hat, geﬁ'r es
endlich hinaus in die weite Welt, die
Andys Haus umgibt. Viele grofe und
kleine Rivalen sowie der eine oder
andere Zwischengegner warten férm-

die ndtige Balance. Ansonsten fallt das Spielzeug nnwengerlich in die Tiefe.

fir Buzz eine kaum zu Uberwindende
Barriere. Durch eine gesunde Kombina-
tionsgabe und gut getimte Sprungeinla-
gen lassen sich jedoch auch diese Hin-
dernisse meistern. Obwohl es sich noch
um eine Preview-Version handelr, bietet

IHS V:s:er genommen ZU W rde

lich nur darauf, vom Weltraumpolizi-
sten des Star Commands ins Visier
genommen zu werden. Um den Strol-
chen besonders treffsicher entgegenzu-
treten, kénnt |hr fir diese Gelegenheit
von der Third-Person-Optik in die Ego-
Perspektive wechseln. Nicht nur die
hartnéickigen Widersacher stellen eine
schwer zu nehmende Hiirde in diesem
Jump’n  Run-Spektakel dar, sondern
auch séimtliche Gegenstéinde und Witte-
rungseinfliisse erschweren den Weg zur
Befreiung Woodys aus den Klauen des
tblen Schurken. Alles, was fiir uns Men-
schen mikroskopisch klein ausschaut, ist

Toy Story 2 schon jetzt im Ansatz eine
gut abgestimmte Mixtur aus Geschick-
lichkeit,  Denksportakrobatik  und
Shoot'em Up, gepaart mit einem
ansprechenden Look. Die 3D-Szenarien
sind vollkommen unterschiedlich gestal-
tet und fordern den Spieler immer wie-
der aufs Neue heraus. So bleibt nur
noch abzuwarten, wie Activisions Fil-
mumsetzung in den play-Testlabors
abschneidet. In einer der néichsten Ausga-
ben werdet lhr mehr daritber erfahren.
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Entwickler

Erhaitich ab

1 Is everyone all risht?
The brave adventurer Justin
has come to rescue youl!

)

Was lange wihrt, wird endlich gut. i '
Nach etlichen Jahren erscheint nun ) TN : Experience Points
auch das auf dem Sega Saturn (Ruhe in ;) e
Frieden) so erfolgreiche ,Grandia” fir b A
die PiuySTuﬁon, und tatséichlich, der alte x i

Zauber ist sofort wieder da. Der Held Bea il
des Spiels ist Justin, ein heranwachsen- o Bei End i i
, gegnern darf schon mal etwas hiirter hinge- . :
der Méchfegern-Abenreurer. Als ihn die langt werden. Ohne massiven Zaubersprucheinsatz ?::ﬂ;::t f:iiiuw:!rden o5 belohemngspenkts
Reiselust packt (schlieBlich war Papi ein geht gegen diesen fiesen Fisch gar nichts. =

erfolgreicher Abenteurer und Mutti ver- erhalt neve Auftréige und trifft so wieder
diente ihre Brétchen friher als Piratin), Erreicht die Anzeige den ,Command”- neve Leute. Nach ,Final Fantasy VIl
packt er seine Sachen und verldft die Status, folgt die Wahl zwischen Angriff, (hat die Story wirklich jemand komplett
elterliche Wohnung. Bereits mit den Verteidigung, Zauber oder ltem (und verstanden?) eine echte Wohltat.
ersten Ausfligen auBerhalb der Stadt- ein paar anderen Optionen, die aber Wenn ,Grandia” demnéchst den
mauern wird aber deutlich, daf} der All- kein Mensch braucht]. Wichtig ist hier, Sprung tber den grofien Teich schafft,
tag eines Rollenspiel-Helden wenig mit daf nur diejenigen Eigenschaften steht endlich wieder einmal ein Rollen-
‘ den idyllischen Rekrutierungsfotos vom gesteigert werden, die auch regelméfig spiel mit alten Tugenden im Regal (fir
o ; Arbeitsamt gemeinsam hat: Sobald |hr zum Einsatz kommen. Dadurch bietet Leute mit Saturn ist's ja auch ein altes

auf eine Gegnergruppe stoB3t (denen ,Grandia” die Mdglichkeit (wenn auch
man bei ,Grandia” iibrigens auswei- beschréinkt), auf die Charakterentwick-

chen kann), beginnt der lung Einfluf} zu nehmen. Wer nur zum

Ernst des Lebens. In den Schwert greift, hat bald Oberarme wie

rundenbasierten Kémpfen Schwarzenegger, sitzt Mana-méfig

bestimmt eine Aktionsleiste, aber in Zukunft auf dem Trockenen. Das

welcher Held bzw. Gegner ist besonders ldstig, wenn eines der Par-

als néchstes aktiv wird. tymitglieder aus storytechnischen Griin-
den eine Auszeit nimmt - dann geht bei
Uberspezialisierung ganz schnell die .
magische Feuerunterstitzung  floten. R & R
Und die kann sich durchaus sehen las- | acrion oEvalrHRGR i % lc_i ol
sen: Die vier grundlegenden Magiear- oo il

N G

| bl
ten Erde, Feuver, Wasser und Luft lassen Der rote Pfeil zeigt auf das Opfer. Nach dem
ich L foh ,Knife Hurl” ist der Red Devil gespickt...
sich - geniigend Erfahrung vorausge-
setzt - zu neuen Spriichen kombinieren. 55 JUSTIN| 2o FFEENA

2 ARG Die Charaktere erlernen die Zauber [p 80 el 900
w) i S selbstandig im Kampf. Es muf3 ihnen
5 e e nur die entsprechende Magieart zur
O e AT e g g / Verfiigung stehen.

" Storytechnisch halt Entwickler Game
It looks like.... Arts die (Feuer-)Balle flach und verzich-
New weapons? Are: they chasing us?! tet auf erzdhlerische Kunstgriffe wie
Flashbacks, Zeitspringe und sonstige
Winkelziige. Justin léuft brav von einem & -
vor Fantasy-Welten nicht halt. Ort zum anderen, frifft neve Leute, | ...dus Kroppzeug dagegen wird gleich abgeholzt.




schafft Abhilfe bei

\Spiel-Suchl!

tHALT
N ABGEBILDETEN
»OFORTMEDIZIN

Wahrend der ¢ Schwongerschcft doppeltes

Lesen notwendig.

Fir Kinder und altere Menschen sind

kleinere Dosierungen von Vorteil.

Wahrend der Arbeit und im StraBenverkehr

ist der LesegenuB strengstens untersagt.

Dosierungsanleitung:

Soweit nicht anders verordnet, 4 PR i w

1x monatlich mind. 148 Seiten. | P | o :

Art und Dauver der Anwendung: i ' ! ‘
Frei Haus und so lange wie méglich.

Haltbarkeit: Nach Ablauf des

Verfallsdatums kann bedenkenlos noch

einmal nachgelesen werden.

Anweridungsfehler und

Uberdosierung: 3 oA _
Bisher ist kein Fall einer play PLAY- J8 ;
STATION-Uberdosierung bekannt 8 ) TEKKEN 3
geworden. Leichtes Herzrasen : o

und Bauchkribbeln bei Uberdo- ;

sierung ist normal und

erwiinscht. HImEIE

DIESES ARZNEIMITTEL FUR ALLE ZUGANGLICH AUFBEWAHREN!
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Selbst den Grundstein fiir ein Disney World-dhnliches
Imperium zu legen - mit Theme Park lie8 Bullfrog nicht
bloB lange gehegte Spielertriume in Erfiillung gehen,
sondern meisterte gleichzeitig den kniffeligen Balanceakt
zwischen Lust und Frust. Einsteigerfreundlich und sehr
vielschichtig zugleich, erwies sich ihre Simulation eines
Vergniigungsparks als ein breiter Erfolg.

Bullfrog stellte nun fiir Anfang Mdrz ein Sequel fiir die
PlayStation in Aussicht. play warf einen Blick auf die
Firmengeschichte von Bullfrog und unterhielt sich mit
Simon Harris, dem Producer der PlayStation-Adaption von

Theme Park World.

(el

Das Studic mit dem Ochsen-
frosch im Firmenlogo wurde

BULLEROG

PRODUCTIONS LTD

bereits 1987 im englischen
Guildford ins Leben gerufen.
Populous, das erste Projekt der
beiden Firmengrinder Peter
= Molyneux und Les Edgar, stand
allerdings anfangs unter keinem sonderlich
guten Stern; denn das Gros der européi-
schen Publisher verkannte dessen Grundge-
danken, gottgleich das Schicksal einer Welt
zu lenken. Erst die Firma Electronic Arts war
es, die sich zwei Jahre spéter an das heifle
Eisen wagte. Populous wurde ein Millio-
nenseller, Bullfrog begriindete das

God Game-Genre, und das Spiel
war eines der wenigen, dem es
gelang, auch in Japan Fu3 zu
fassen. Somit war der Grund-
stein  fir eine fruchtbare
Zusammenarbeit beider Partei-

en gelegt, die im Januar 1995 in der Uber-
nahme von Bullfrog durch Electronic Arts
ihren Hohepunkt fand.

Peter Molyneux und Les Edgar setzten
sich nach der Versffentlichung von Populous
das ehrgeizige Ziel, jedes Jahr einen ver-
kaufstréichtigen Titel zu produzieren, und
Bullfrog errang schon bald den Ruf eines
der innovativsten Entwicklersiudios der
Welt. Auf Populous folgten Powermonger,
Populous 2, Syndicate, Theme Park, Magic
Carpet, Hi-Octane, Syndicate Wars, Theme
Hospital, Magic Carpet 2, Gene Wars,
Dungeon Keeper, Populous The Beginning

und Dungeon Keeper Il. Fiir die Play-
Station wurden bisher sieben Titel
veroffentlicht. Eine PlayStation-
Adaption von Dungeon Keeper
wurde angekiindigt, spéter aber
von Electronic Arts’ Veroffentli-
chungspléinen gestrichen.

Martin Weidner

- o

Peter Molyneux gilt aber nicht bloB als
ein herausragender Spieledesigner, der
charismatische Brancheninsider ist auch ein
Liebling der Medien und wird gerne als
Gastredner zu Entwicklerkonferenzen ein-
geladen. Erst vor kurzem wurde er in das
BAFTA Award-Komitee einberufen. Nach
kreativen Differenzen kehrte Molyneux sei-
ner Firma im August 1996 den Riicken und
rief Lionhead Studios ins Leben. Ironie des
Schicksals: Sein erstes Projekt Black &
White wird von Electronic Arts versffent-
licht. Demis Hassabis, der zusammen mit
Peter Molyneux Theme Park designt hatte,
verlie dessen neu gegriindete Firma im
Februar 1998. Das erste Spiel (Republic)
seines eigenen Studios Elixir wird von Eidos
Interactive versffentlicht, Les Edgar, der Mit-
begriinder von Bullfrog, arbeitet seit Sep-
tember 1999 lediglich in einer beratenden
Funktion fir die Firma.



Auch wenn Theme Park zweifellos
eine der besten Wirtschaftssimulatio-
nen fir die PlayStation darstellte, litt
Bullfrogs Designer Series-Debiittitel
doch an zwei Mankos. Die Cartoon-
grafik war fiir damalige Verhélinisse
zwar sehr ansprechend, letztendlich
bestand sie aber nur aus Bitmaps.
Noch dazu blieb das Ende des Spiels
offen. Man fing damit an, ein paar
kleine Fahrgeschafte, Wiirstchenbu-
den und dazugehsrige Wege zu
errichten, um nach und nach einen
richtigen Vergniigungspark entstehen
20 lassen. Sobald man aber alle magli-
chen Fahrgeschafte, Laden und Shows
errichfet, weiterentwickelt und das ver-
figbare Areal optimal genutzt hatte,
klingelten die Kassen fast wie von selbst
und man konnte sich nicht blof3, wenn
der Aktienkurs gestiegen war, gemiitlich im
Sessel zuriicklehnen. Die Faszination bestand
vor allen Dingen darin, den Vergniigungspark
zu entwerfen und zu erweitern und zugleich
das Treiben der kleinen, durch den Park
wuselnden Besucher und Angestellten zu leiten
und zu beobachten.

.Die Fans baten uns auch Jahre nach der
Verdffentlichung des Spiels noch darum, ein

FEC WSS S C R EE N
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Im Sequel Theme Park World steht einem erneut ein Berater mit

Rat und Tat zur Seite. Borsengeschiifte, Wareneinkauf und Streiks

3 sind hingegen nicht mehr Bestandteil der Spielhandlung. Vom Vor-
B giinger wurden weltweit iiber 2 Millionen Exemplare verkauft.
§ Selbst in Japan wurde Theme Park ein breiter Erfolg zuteil.

Sequel zu schreiben.”, so Jeff
Gamon, der Producer der PC-
Version von Theme Park
World. ,Die Technologie und
die Méglichkeiten hinsichilich
der Produktion eines Titels
haben sich inzwischen weiter-
entwickelt. Heute kénnen wir
ein Spiel schreiben, das nicht
blof die Fans des Originals,
sondern auch einen ganz
neven Kundenkreis anspricht,
der die alte Version nicht
kennt. (...) Theme Park wird
aus den unterschiedlichsten
Motiven heraus gespielt - die

einen  méchten
etwas  erschaffen
und leiten, andere reizt
es, ihrem Forscherdrang nach-

zugehen, wieder andere befriedigen ihre vo-
yeuristischen Geliste.”

Voller Trdume fangt man alse an - im Rah-
men des natiirlich viel zu klein bemessenen
Budgets auf einem noch leeren Areal - die
ersten Fahrgeschéfte und Buden zu errichten,
vergibt Konzessionen und legt Eintrittspreise
fest, um schon bald die hdheren Weihen dieser
Wirtschaftssimulation zu erleben. Nicht nur,
dafB die Fahrgeschafte weiterentwickelt werden
sollten, strategisch giinstig platzierte Sideshows
erhdhen auch deren Besucherfrequenz. Die
Laden sind nicht blof3 dafiir da, die Leute bei
Laune zu halten, sondern auch, um ihnen még-
lichst viel Geld aus der Tasche zu ziehen. Per-
sonal muB3 eingestellt und entlassen werden,
ein Park ohne stille Ortchen ladt nicht gerade
zum Verweilen ein und selbst in Disneyland
gibt es jede Menge Baume, Biische,und Weg-
weiser - dies alles und noch viel mehr gilt es zu
beachten, withrend die Uhr fickt und sich jede
noch so unscheinbare Aktion gnadenlos auf
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den weiteren Spielverlauf auswirkt. Klassisches
Beispiel hierfir wiire der Salzgehalt der Frit-
ten.

Als Option bietet Theme Park World eine Egoperspektive an, in
t4 der man seine Fahrgeschiifte selbst ausprobieren kann.
¥ Ein Rundgang durch den Park war bereits im Vorgtinger maglich.

Wer zum Teil verborgene Missions-
ziele erfillt, wie z.B. eine bestimmte
Anzahl an Besuchern pro Monat in den

Park zu locken, eine gewisse Zahl an
Luftballons zu verkaufen oder die Toiletten
90 Tage lang sauber zu halten, erhalt als
Belohnung ein goldenes Ticket. Genug Tickets
vorausgesetzt, erhdlt man einen goldenen
Schlijssel, der einem nicht blof3 neue ltems und
Fahrgeschéfte, sondern auch den Zugang zu
den weiteren Parks und eréffnet. Wer séimtli-
che Tickets erwirbt, schaltet am Ende des Spiels
einen weiteren Modus frei.

Wieihrend Bullfrog bisher ihre PC-Spiele
kurzerhand auf die PlayStation portierte,
erstellt die Firma fir Theme Park World eine
eigene, stark optimierte 3D-Engine, die unge-
achtet einer hohen Framerate in Hires abléuft.
Auch die Steverung wird auf die Bedirfnisse
der PlayStation-User zugeschnitten. Anstatt
einen Mauszeiger ber den Bildschirm zu
bewegen, stevert man in Theme Park World
das gesamte Geschehen tber die Tasten des
Controllers. Die Screenshots stammen noch
von der PC-Version, die am 4. November ver-
offentlicht wurde. Die PlayStation-Adaption,
die derzeit zu etwa 75% fertiggestellt ist, soll
am 2. Mérz erscheinen.
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dem Spieler intensiver, in das Geschehen ein-
zutauchen.

play: Stellte der iiberwiltigende Erfolg
von Roller Coaster Tycoon auch einen Grund
fiir Euch dar, ein Sequel zv Theme Park zu
machen?

Simon Harris: Als wir zum ersfen Mal von
Roller Coaster Tycoon gehért hatten, befand
sich Theme Park World bereits iiber ein Jahr™
in der Entwicklung. Theme Park stellt wohl fir
beide Titel das direkte Vorbild dar.

play: Erstellt lhr das gesamte Spiel
infern?

play: Wie kam es eigentlich zu dem Kon- Simon Harris: Ja, Theme Park wird kom-
zept von Theme Park World, Simon? plett in-house entwickelt.

Simon Harris: Wir wollten schon seit lan- play: Es gab aber auch einige Bullfrog-
ger Zeit ein Sequel zu Theme Park machen. Titel, deren Adaption fir die PlayStation an
Theme Hospital war wohl der Nachfolger im ein externes Team abgegeben wurde.
Geiste, aber eigentlich wollten wir schon ein | Populous The Beginning wurde z.B. von Cli-
wirkliches Sequel erstellen. Die Technologie max konvertiert, Theme Park und Theme
im Hinblick auf die Produktion eines Titels hat Hospital von Krisalis.

Simon Harris: Wir ziehen oft externe Fir-

Im Gesprdch e sl Sl Ureng
mit imon Harris Produkte werden jedoch in allen Fillen

Producer Theme Park World PlayStation,

Bullfrog Productions '

intern designed und produziert,

z 24 sich in den letzten Jahren extrem schnell wei- auch wenn die eigentliche
w terentwickelt. Es war fir uns an der Zeit, Konvertierung aufler Haus
o Theme Park zum zweiten Mal zu besuchen. geschieht. play: Welche EinfluBmég-
Unser Schritt in Richtung 3D-Grafik erlaubt es play: Vor welche lichkeiten hat der Spieler, was
o Probleme wird man im gn eines Fahrgeschafts
o Verlauf des Spiels '
gestelli? n Harris: Es gibt im
wn Simon Harris: y ‘Grunde drei Arten von Fahr-
_ Man wird vor zahlrei- e & geschaften. Zum einen gibt
che Probleme gestellt. . es statische wie den Crazy
< Letztendlich geht es darum, , den der Spieler ersteht und einfach
- sein Management-Talent unte im Park aufstellt. Dariiber hinaus gibt es
) Beweis zu stellen. Es gilt, darauf Fahrgeschafte mit einer Strecke. Die
zu achten, daB3 die Besucher guter Crypt Karts in Halloween waren hierfir
"” Laune sind, zu versuchen, ein profitables ein gutes Beispiel. Hier kann man einen rich-
a Unternehmen zu fihren, mit unangenehmen tigen Parcours bauen. Die Rollercoasters, d.h.
Besuchern fertigzuwerden und nicht die Ner- die Achterbahnen stellen wohl die Krone der
o ven zu verlieren, wenn ein Fahrgesch@ft auf . Schépfung dar. Hier wird der Spieler vor die
einmal zusammenkracht. Aufgube geste”i, Masten zu errichten, welche

ST e
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Die PC-spezifischen Features wie das Versenden von Snapshots als Email-Posi-
| karten, Chatten, dos Ausstellen eigener Vergniigungsparks im. Internet und der
== Besuch anderer Parks sind auf der PlayStation] natiirlich nicht maglich.

&

e/, < =
W die Achterbohn tragen. Ein Rollercoaster
l&iBt sich beliebig in den Park integrieren,
bspw. iiber andere Fohrgeschéfte hinweg
oder auch direkt am Haupteingang.
play: Worin bestehen die wesentlichen
Unterschiede zwischen der PlayStation- und
der PC-Version?

Simon Harris: Es ist eigentlich einfacher,
ihre Gemeinsamkeiten zu beschreiben. Beide
Versionen haben zwei Elemente gemeinsam -
das Konzept, d.h. die Fahrgeschafte, und den
Programmcode der Simulation. Davon abge-
sehen wurde die PlayStation-Adaption von
Grund auf neu entwickelt, um das Bestmagli-
che aus der Hardware herauszukitzeln und
auch, um einige Anderungen am Design vor-
zunehmen. Das User Interface wurde z.B.
eigens fir die PlayStation Controller ent-
wickelt. Unsere Absicht bestand darin, ein

In den Vereinigten Staaten erscheint Theme Park World unter dem

Titel Sim Theme Park. Bruce McMillan, der Managing Director von

Bullfrog hierzu: , Theme (Park) stellt zwar eines der bekanntesten

Spielebrands der Welt dar, ist in Europa und Asien aber viel geliufi-
| ger als unser Sim-Brand in den Vereinigten Staaten.”

System zu entwickeln, das auf
einen Mauszeiger verzichten,
aber dessen ungeachtet intuitiv
zu bedienen sein sollfe. In der
oberen rechten Ecke des
Bildschirms befinden sich
die vier Tasten des Play-
Station Controllers (X,
Kreis, Quadrat, Dreieck),
auf denen zu jedem Zeit-
punkt des Spiels ihre Funk-
tion als Text geschrieben steht. Dies
ermdglicht uns ein sehr detailliertes Interface,
das dennoch unkompliziert zu bedienen ist.
Eine weitere Anderung am Design bestand in
den zusdtzlichen Minispielen. Die PlayStati-
on-Version beinhaltet némlich einige Mini-
spiele, die erst im weiteren Verlauf des Spiels
zugdinglich werden. Dariber hinaus haben
wir die Spielstruktur abgedndert. Der typische
PlayStation User wiinscht sich sehr bald ein
erstes Erfolgserlebnis. Deshalb enthélt Theme
Park World PlayStation vier Themen, die sich
iiber insgesamt acht Inseln hinweg abspielen.
Wer zu einer der weiteren Inseln gelangen
méchte, mul3 zuerst goldene Tickets einsam-

AL S e R BEEN

Theme Park ,,Classic*

Die Firma Flashpoint erwarb vor kurzem von Electronic
Arts die exklusiven Distributions- .
rechte an Bullfrogs Theme

Park und legte den Klassiker | <

in einer Auflage von 8.000

Stiick zum Budgetpreis neu

auf. Fiir Fans von Wirtschafts-

simulationen wohl die letzt-

magliche Gelegenheit, sich ein

Exemplar dieses Spiels zv

sichern.

Testmuster: Flashpoint

Bezugsquelle: gut sorfierter Fuchhandel, z.B. Theo

Kranz Versand (Tel.: 0931-3545245)
Erhiiltlich ab: sofort

Simon Harris: Grundlegend
neu ist vor allen Dingen die 3D-
 geht natiirlich die
t einher, als Besu-
einem Camcorder
Ustet den Park zu
en und die Fahrge-
lbst zu erleben. Wei-
Features wéren z.B.

e bereits erwahnten verbor-
genen Minispiele, das Auftauchen
unliebsamer Besucher, die nichts
unversucht lassen einen zu stéren und auch
vor Stinkbomben nicht zuriickschrecken, und
die Méglichkeit sein Personal zu schulen.

play: Wird es in Theme Park World auch
einige vorgefertigte Szenarien geben?

Simon Harris: Nein. Theme Park World
bietet ohnehin sehr viele Variationsméglich-
keiten. Es gibt acht unterschiedliche Vergni-
gungsparks, von denen jeder fiir den Spieler
eigene Fahrgeschafte und Herausforderungen
bereitstellt.

play: Wie kénnte sich das Genre der
Wirtschaftssimulationen auf der PlayStati-

25

- P?ulous The

befinden, lassen sic
Next G

ayStations z ’ggﬂ;ﬁe':'gd ’é"’ -
Die Pﬁs ekte, die sfch zgr Zeﬁ’ be
e, wohl nur noc
eneration-Konsolen angeme.

on2 weiterentwickeln?
rk World noch dl’l[ der
yles sich / kt.
s i g ol ettt
n verwirklichen.*

Simon Harris, Producer Theme Park World PlayStation, Bullfrog Productions

meln. Wenn man einen Vergnigungspark
erdffnet, wird man vor drei Aufgaben gestellt,
die es zu bewiltigen gilt, um als Belohnung
goldene Tickets zu erhalten. Es ist aber auch
méglich, an die Tickets heranzukommen,
indem man die Minispiele entdeckt und
schafft oder verborgene Missionsziele erfillt.
Bis zu drei Parks lassen sich gleichzeitig
,Sffnen” und auf Memory Card

sichern.
play: Welche Features sind

S Mirz 1999 Test in play 3/99,
> Rating 8 von 10

Simon Harris: Zur Zeit sind wir eigentlich
so sehr damit beschéﬁigf, die P|uyStc1ﬁon-Ver-
sion von Theme Park fertigzustellen, daB ich
noch gar keine Zeit dafiir gefunden habe, mir
Uber die PlayStation2 Gedanken zu machen.
Ich kénnte mir aber vorstellen, daf3 wir auf
der neuen Konsole von Sony noch viel mehr
ins Detail gehen kénnen, was den Simu-
lationsanspruch eines Spiels berifft.

play: Was erwartet uns als
néichstes aus dem Hause Bullfrog
fir die PlayStation?
Simon Harris: Ich glaube, daf3
wir mit diesem Spiel das Kapitel
PlayStation] abschlieBen werden.
Populous The Beginning und Theme
Park World noch auf der PlayStation1 zu
realisieren, erwies sich geradezu als Kraftakt.
Die Projekte, die sich zur Zeit bei uns fir
2000 in der Entwicklung befinden, lassen sich
wohl nur noch auf den Next Generation-Kon-
solen angemessen verwirklichen,

play: Vielen Dank fir das Interview,

Simon
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Das Spice Melange ist die wichtigste
Substanz im gesamten Universum. Nur
durch das Spice ist die Raumfahrergilde
in der Lage sicher durch den verzweig-
ten Warpraum zu navigieren. Auch die
Bene Gesserit Schwesternschaft ist auf
den geheimnisvollen Stoff angewiesen,

T
ENSME BESEE W

Wer heutzutage das Wort ,Echtzeit- denn ohne das Spice hiitten sie keine
strategie” nur in den Mund nimmt, Visionen. Der einzige Planet in der
nennt im selben Atemzug meist Com- gesamten Galaxie, auf dem das Spice
mand & Conquer. Leider wird oft ver- zu finden ist, ist der Wistenplanet Arra-
gessen, daf3 nicht Command&Conquer kis. Imperator Padishah sieht den wach-
der Urvater des Genres ist, sondern senden Aufstanden der einheimischen
dessen Vorgénger Dune bzw. Dune 2. Fremen, die dem Spice-Abbau ein Ende
In diesem Jahr ist fir den PC das Rema- setzen wollen, mit sehr viel Sorge entge- ze unterteilt, wobei sich die einzelnen
ke des Klassikers unter dem Namen gen. Deshalb hat er eine Art ,Wetthe- Missionen der Hauser grofitenteils von-
Dune 2000 erschienen, so dal} nun werb” ausgerufen. Das Haus, das am einander unterscheiden. Die Vormér-
auch die PlayStation-User ihre takti- meisten Spice férdern kann und neben- sche werden zundchst iiber eine Land-
schen Handbiicher wélzen und den bei die ldstigen Fremen aus dem Weg karte, die in zahlreiche Territorien
Sunblocker auftragen diirfen; denn der réiumt, erhdlt die Kontrolle tiber Arrakis. unterteilt ist, bestimmt. Anschlief3end
Kampf um den Wiistenplaneten Arrakis Drei Hauser haben sich auf den geht es zur Einsatzbesprechung. Das
wird ab dem ndchsten Jahr auch auf Weg zu dem Wiistenplaneten gemacht: eigentliche Spielprinzip ist (leider) echt-
Sonys gravem 32 BIT Wunderkasten das noble und ehrenhafte Haus Atrei- zeitstrategietypisch. Zundchst gilt es,
ausgetragen. des, das geheimnisvolle und durchtrie- eine Base, die in grundlegender Form
bene Haus Ordos und das fir seine einen Bauhof, ein Kraftwerk (zur Ener-
Grausamkeit und Brutalitét gefirchtete gieerzeugung) und eine Raffinerie {zum
Haus Harkonnen. Der Spieler schlipft in Fordern des Spice) beinhalten sollte, zu
die Rolle eines Kommandanten, der sich errichten. Durch das gesammelte Spice
einem der drei Hauser angeschlossen erhaltet |hr  Solaris-Crediteinheiten,

hat. Jede Kampagne ist in zehn Einsét-

L

Kleine Stofitrupps sind
als eine Grofoffensive.

Da der staubige Wiistensand nicht gerade den stabi sten Untergrund bietet, |
empfiehlt es sich, vor dem Bau der Anlagen Betonplatten auszulegen.




Jedes Haus stellt Euch einen Berater zur Seite, der allerdings

alles andere als vertravenswiirdig erscheint.

durch die Ihr Eure Basis erweitern bzw.
neve Einheiten konstruieren kdnnt.
Allerdings ist dies meistens nicht so ein-
fach, wie man annehmen mag, da die
ganze Einheiten- und Gebdude-Struktur
im Baukastensystem realisiert wurde.
Will man beispielsweise einen Panzer
baven, benétigt man - ganz klar - eine
Fabrik. Um diese errichten zu kénnen,
muf allerdings bereits eine Raffinerie
auf dem Spielfeld stehen. Jedes Haus
hat Zugriff auf dieselben Einheiten

teristen richten schwere Geschiitze bei-
spielsweise fast nichts aus, Maschinen-
gewehre hingegen schon.

Erfahrene NOD-, GDI-, Ost- oder
Westmacht - Generéle diirfen sich auf
zahlreiche Uberraschungen freven. Das
Besondere an Arrakis sind neben dem
Spice die gigantischen Sandwiirmer,
die nicht davor Halt machen, unvorsich-
tige Truppen zu verschlingen. Des Wei-
teren treibt auch die CHOAM-Héandler-
gilde ihr Unwesen und jeder noch so

-Das Havs, das am meisl‘op Spice f_érdem kann
j‘;r&uml‘, erhdalt die Kontrolle iber Arrakis.”,

(leichte Infanterie, Quads, Belagerungs-
panzer usw.). Hinzu kommen noch
hausspezifische Truppen, deren Ent-
wicklung meist noch eine Forschungs-
einrichtung oder gar einen Palast vo-
raussetzt. Die Atreides kénnen z.B.
Ornithopter, leicht gepanzerte Flugma-
schinen oder Fremenkrieger bauen, die
verschlagenen Ordos greifen lieber auf
Saboteure und schnelle Raider-Attack-
Trikes zuriick, wéhrend die grausamen
Harkonnen hingegen nicht vor dem Ein-
satz superschwerer Devastator-Panzer
oder Death-Hand Atomraketen zuriick-
schrecken. Obwohl die Schlachten an
sich, genau wie C&C, meist in reine
Massengefechte ausarten, ist auch bei
Dune 2000 taktisches Kalkil gefragt.
Die Armee sollte stets ausgewogen sein
und fir jede drohende Gefahr die rich-
tig Antwort parat haben. Gegen Infan-

Eine kleine, aber feine
Einheiten zv einem Verband zusammenzufassen.

n erlaubt es Euch einzelne

ﬁwmr

-

t der Truppen- ‘
verband aus und entgeht so fliichendeckenden Angriffen.

blavéugige Kommandant weif3, daf
man dem Imperator nicht vertrauen,
geschweige denn ihm seinen Ricken
zudrehen sollte. Eine weitere Uberra-
schung bietet die Grafik. Im Gegensatz
zu C&C sind sowoh| die Gebéude als
auch die Fahrzeuge keine platten Spri-
tes mehr, sondern es wurden dafir Poly-
gonmodelle verwirklicht. Diese sind
zwar nicht besonders farbenfroh, fiir
ihre geringe Gréfe allerdings recht nett
in Szene gesefzt.

Dune 2000 ist ein klassisches West-
wood Echtzeitstrategie-Spiel. Die Fan-
gemeinde dieses Genres ist zwar grof3,
ob sich das Game allerdings gegen sei-
ne Kollegen wie beispielsweise Com-
mand & Conquer Alarmstufe Rot:
Gegenschlag oder Warzone 2100
durchzusetzen vermag, bleibt noch
abzuwarten.

Die HAauser

Haus Atreides

Heimatplanet: Caladan.

Anfihrer: Herzog Leto

Atreides.

Militarische Stdrke: Das Haus

Atreides hat eine recht ausge-

wogene Armee. Schnelle Luft-

streitkrafte und gut trainierte

Bodentruppen bilden solide

Grundlagen fiir einen erfolgreichen

Feldzug. Der Herzog ist ein ausge-
zeichneter Stratege, zudem ist dos Haus eine
Allianz mit den Fremen eingegangen, was ihnen
den Kampf auf Arrakis unheimlich erleichtern
kannte.

Haus
Harkonnen

Heimatplanet: Geidi Prime.

Anfiihrer: Baron Viadimir

Harkonnen. \

Militirische Stiirke: Die einzige

Taktik, die die Harkonnen wirklich

1v schiitzen wissen, ist rohe Gewalt.

Die Soldaten fiirchten ihren Baron, vor

allem fiirchten sie, ihn zv enttiuschen.

Hinter vorgehaltener Hand wird gemunkelt, dnﬂ
der Baron das Blut derer trinkt, die ihm schlechte
Nachrichten iiberbringen.

ZEE -k
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Haus Ordos

Heimatplanet: Unbekannt.
Anfishrer: Unbekannt.

Militdrische Stiirke: Das Haus
Ordos ist unheimlich wohlhabend.
So wohlhabend, dafl sie sich ohne
Probleme verbotene Watfentech-
nologien, die sie iber das Haus Ix
beziehen, leisten kiinnen. Ihre Trup-
pen sind groBtenteils Soldner, was
auch die hohe Anzahl an Deserteuren
erkliirt,
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" Vor vielen Jahren, als Nintendos
Super-NES gerade seine Bliitezeit erleb-
te, machte ein neuarfiger Shooter von
sich reden, welcher mit Hilfe eines win-
zigen Zusatzchips, der direkt in das
Spielmodul integriert wurde, neve Mal3-
stabe in Sachen 3D-Grafik setzte.
Gemeint ist natiirlich der Titel Starwing,
an dessen Entwicklung zu einem grofien
Teil Nintendos Chefdesigner Shigeru
Miyamoto beteiligt war. Der fir eine

derart brillante
Grafik benstigte
Super-FX  Chip
Wurde von der
Firma Argonaut
Software beige-
stevert, die sich
auch for die
Programmie-

rung von Star-

Riesige Endgegner setzen Euch alles an verfiigharer Waffen-
kraft entgegen. Zudem sind diese oft nur mit der richtig

Taktik zur Strecke zv bringen.

wing verantwortlich zeichnete.

Das spielerisch wie grafisch
ebenfalls hervorragende Sequel

fir Nintendos 64-Bitter - in Deutschland
unter dem Namen Lylat Wars erschie-
nen - fihrte das damalige Spielkonzept
konsequent weiter und berraschte
sogar mit einem zusétzlichen Fahrzeug
(Panzer) und einem Giberaus spaBigen
Vier-Spieler-Modus.

Viele Leser werden sich jetzt viel-
leicht fragen, warum hier so viel Rum-
mel um Gomes fremder Systeme
gemacht wird. Ganz einfach - weil
Sonys Space Debris (zu deutsch: Welt-
raumschrott), das sich gerade in den
letzten Entwicklungsziigen befindet, in
nahezu jeder Hinsicht frappierend an
die beiden Titel aus dem Hause Big N
erinnert. In dem von Rage Software ent-
wickelten Space-Shooter schliipft Thr
allerdings nicht in das Fell eines carto-
on-artigen Fuchses, sondern Ubernehmt
die Rolle des ausgewachsenen Kampf-
piloten James Bryant, der wegen einer
bevorstehenden  Alien-Invasion  seine
gesamte United Earth Defense-Sternen-
flotte mobilisieren muB. Doch noch

bevor die Vorbereitungen zum Ab-
schluB gebracht werden kénnen, fallt in
den Randbereichen des kolonisierten
Weltalls eine gewaltige Armada aufler-
irdischer Raumschiffe Uber die mensch-
liche Phalanx her. So muf3 der Spieler
gleich im ersten Level nahezu hilflos mit
ansehen, wie die gegnerischen Jager
einen Sternenkreuzer nach dem ande-
ren in seine Einzelteile zerlegen. Die
wenigen Gleiter, die Bryant im Kampf-
getimmel vom Himmel holen kann, sind
dabei lediglich ebenso wirksam wie der
vielzitierte Tropfen auf dem heilen
Stein. Schwer angeschlagen trefen er
und die UED-Flotte den Rickzug an, als
Bryants Kommunikator pltzlich den
Notruf einer nicht allzu weit entfernten
Forschungsstation empféngt, die von
den Aliens angegriffen wird. Dort lernt
James im spdteren Verlauf des Spiels
den mysterisen Doctor Band kennen,
der ein ratselhaftes Geheimnis birgt,

Im gesamten Verlauf des Spiels klemmt sich de
taplere Pilot hinter den Steverkniippel von sechs
unterschiedlichen Raumjiigern.




das sich sowohl auf seine Zukunft als
auch auf die der gesamten Menschheit
auswirken kénnte. Als sich die Alien-
Schwadronen  schlieBlich der Erde
néhern, scheint das Schicksal von
Jumes' Heimatplanet ein fir allemal
besiegelt. Doch die feindselige Brut hat
die Rechnung ohne James Bryant und
seine Verbiindeten gemacht, die nichts
unversucht lassen, die drohende Ausrot-
tung der Menschheit abzuwenden.
James’ Abentever entfihrt Euch in
die abgelegensten Regionen des Son-
nensystems. Mal kémpft lhr auf der
Oberfléiche eines gigantischen Astero-
iden, mal durchquert lhr langst verlasse-
ne und verwinkelte Raumstationen, mal
bahnt Ihr Euch den Weg durch einen
mit ausrangiertem Altmetall angehauf-
ten Weltroumfriedhof. Die angreifenden
Alien-Schiffe fallen hierbei &uBerst
unterschiedlich aus. Neben den ver-
schiedensten Dronen und Jagdfliegern
versuchen auch Ufos von gréferem
Kaliber, Bryants Schiff zu Weltraum-
schroft zu verarbeiten. Am Ende jeder
der insgesamt efwa zehn Missionen
wartet ein monstréser und furchtein-
floBender Endgegner darauf, Ever
Schiff zwischen seinen kolossalen Stahl-
trégern zu zerquetschen oder mit seinen
Uberméichtigen Lasersalven zu zer-
stéren. Genau wie in Starwing folgt

Wuﬁiweise kann wiihrend des?ﬁeis auch avf
eine Egoperspektive umgeschaltet werden. Bes-
ser spielbar ist allerdings die Verfolgeransicht.

keine Seltenheit.

man in den meisten Stages einer vorge-
gebenen Flugroute, die dem Spieler nur
eine eingeschriinkte Bewegungsfreiheit
1Bt und hin und wieder mit alternativen
Wegen aufwartet. Manche Level hneln
jedoch einer Art Gefechtsarena, in der
lhr Euch frei bewegen kénnt. Sobald
der eigene Jager an die Grenze der
Arena gelangt, fliegt er automatisch
einen halben Looping und somit wieder
hin zur Spielfeldmitte,

Um der zahlenmaBig stark iiberle-
genen Alien-Macht Herr zu werden, ste-
hen Eurem Raumgleiter selbstversténd-
lich verschiedene Waffensysteme zur
Verfiigung. Dieser ist prinzipiell mit
einem Laser und einer unbegrenzten
Menge an Lenkraketen ausgestattet.
Durch das Aufsammeln bestimmter Pick-
Ups laf3t sich deren SchuBfrequenz und
Intensitat noch verstirken. Smart-
Bombs, die ebenfalls eingesammelt wer-
den miissen, fegen zudem sémtliche Ali-
ens mit einem Streich vom Screen.

Sowohl technisch als auch spiele-
risch macht Sonys Weltraum-Odyssee
schon jetzt enorm viel Lust auf mehr.

~Um der zahlen
Hew gwerd n,
ic

Dank der hervorragenden Grafik-Engi-
ne, die das Auge mit abwechslungsrei-
chen Schauplétzen und in Echtzeit
berechneten Lichteffekten verwshnt,
gleiten auch majestatische Raumkreuzer
supersmooth an Euch voriber. Damit
der Spieler auch richtig in die Handlung
eingebunden wird, spinnen FMV-
Sequenzen mit der In-Game-Grafik den
Handlungsfaden  konsequent  weiter.
Damit auch wihrend der atemberau-
benden Dogfights die richtige Stimmung

g;ekrukulﬁre Explosionen sind in Sme Debris wahrlich

aufkommt, lafit Euch der rigorose Sup-
port der Dual Shock-Funktion jeden
noch so kleinen gegnerischen Treffer am

eigenen Leib spiiren. Akustisch gibt sich
Space Debris mit heroisch klingenden
Orchesterkompositionen ebenso impo-
sant wie epische Leinwandspektakel &
la Star Wars. Insgesamt also ein Titel,
den sich Ballerfreunde und angehende
Starsheriffs unbedingt vormerken sollten.

{035)

heiBBe Splitscreen-Duelle ermaglicht.

Die fmle-Fussung soll auch einen Deathmatch-Mode enthalten, dé

L
A0
| An vielen 51e|1en miifit
Ihr nicht nur ballern, was

dos Zeug hiilt, sondern
auch noch Eure fliegeri-
o schen Fihigkeiten unter
Beweis stellen.
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“Das gfoﬂe Buch dient zum Speichern. Der magische Zirkel heilt
unseren Helden wieder.

Im Genre der Rollenspiele gibt es die
verschiedensten Verknipfungen zwi-
schen den Originaltiteln und ihren
Nachfolgern. So manche Fortsetzung
benutzten nur die bewdhrten Spielele-
mente in einer vollkommen anderen
Welt, andere dagegen knipfen in Hin-
sicht auf Charaktere und Handlung fast
nahtlos an ihre Prequels an. Des weite-
ren gibt es Titel wie Alundra 2, das mit
seinem fast zwei Jahre alten Vorgéinger
eigentlich absolut nichts gemeinsam zu
haben scheint. An die Stelle des Helden
aus dem ersten Teil fritt ein Junge
namens Firi Hand, dessen Mutter von
Piraten getdtet wurde. Tapfer macht sich

Sl Meister Yoda? [

der Kleine auf den Weg, um seine Mut-
ter zu réichen und auch seinen Vater zu
suchen, der auf See verschollen ist. Die
Wege unseres Helden werden sich auch
mit einer weiblichen Hauptdarstellerin,
namens Aisha Shaba, kreuzen, die wie-
derum auf der Suche nach ihrem Vater
ist. Doch nicht nur durch die geéinderte
Rahmenhandlung sefzt sich Alundra 2
von seinem Vorgdnger ab. Wahrend
der erste Teil der Serie noch ganz im
16-Bit Stil von Spielen wie Zelda gehal-
ten war, so geht die Grafik jetzt voll-
kommen andere Wege. Sowohl die ver-
schiedenen Charaktere als auch die
gesamte Spielwelt werden nicht mehr
als simple Sprites, sondern in zeit-
geméBer Polygontechnik dargestellt.
Das Spielfeld kann dabei aus drei ver-
schiedenen Winkeln der Vogelperspek-
tive betrachtet werden und ldsst sich fast
vollkommen frei drehen. Wenn ein
besonders interessantes Gespréch statt-
findet oder ein wichtiger Punkt in der
Handlung erreicht wird, so wird auch
diese Zwischensequenz mit der spielei-
genen Grafikengine gezeigt. Firi erkun-
det seine Welt in der Ublichen Action-
Rollenspielart rennend, hipfend, klet-

_ ternd und schwimmend, muss die eine

Lange Reisen werden durch die Ubersichtskarte
ermoglicht.

oder andere Kiste verschieben bzw. Tru-
he &ffnen und natirlich ordentlich Mon-
ster vermébeln. Um im Spiel voranzu-
kommen, muss er auch die Kraft der
vier Elemente Feuer, Wasser, Erde und
Luft unter Kontrolle bringen, um
dadurch seine Fahigkeiten zu erweitern.
Besonders interessante Gegenstinde
kann unser Held auch in zehn Mini-
Games ergattern, die in die eigentliche
Haupthandlung ~ infegriert  sind.
Wihrend der Vorgénger noch von Psy-
gnosis verdffentlicht wurde, iibernimmt
diesmal Activision diese Aufgabe. Ob
das Spiel den Erwartungen der Spieler
gerecht werden und an den Erfolg des
ersten Teils anknipfen kann, wird ein
Test der lokalisierten Version in einer
der ndchsten Ausgaben zeigen.
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Authentische Grafiken von
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Kamerawinkel, die Sie direkt
ins Geschehen bringen

Adrenalintreibendes,
blitzschnelles Gameplay

SPORTS GAMES FOR SPORTS FANS

Auch fur
Windows®
95/98

foxsporis.com
Hier erhalten Sie weitere Infos,
Screenshots und Downloads.

© 1999 Twentieth Century Fox Film Corporation. Alle Rechte vorbehalten. "Fox", “Fox Sports", “Fox Sports Net', "Fox Trax", “Fox Sparts Interadive”, "Fox Interadive”, "Twentieth Century Fox" und die augehorigen Logos sind Warenzeichen und Eigentum der Twentieth Century Fox Film
Corporation. Offiziell lizenziertes Produkt der NHLPA. National Hockey League Players' Association, NHLPA und dos NHLPA-Logo sind Warenzeichen der NHLPA und werden van FOX Interactive, Inc. unter Lizenz verwendet. © NHLPA. NHL Chompionship™ ist ein Warenzeichen der Notional
Hockey League. NHL und das NHL-Wappen sind eingetragene Worenzeichen der Notional Hockey League. Alle NHL-Logos und -Markenzeichen sowie alle Teom-Logos und -Markenzeichen sind Eigentum der NHL und der jeweiligen Teams und dirfen nicht ohne vorherige schriftliche Genehmigung
durch NHL Enterprises, L P. reproduziert werden. © 1999 NHL. Alle Rechte vorbehalten. Dieses Produkt ist offizell von der Notional Hockey League lizenziert. Windows und die Windows-Lagos sind eing W hen bzw. W ichen der Microsoft Corporation in den USA und/oder
anderen Landern. Lizenziert von Sony Computer Entertainment Americo zur Verwendung auf der PloyStation-Konsole. PloyStation und die PlayStation-Logos sind eingetragene Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc.




Toni OrL

Eine frei justierbare Kameya erleichtert
auf offenem Geliinde die Ubersicht.

Weg vom Rennspiel und hin zum
Action-Adventure - nachdem sich die
Entwickler von SCi zuletzt fir die Play-
Station-Umsetzung von Carmageddon
verantwortlich zeichneten, arbeitet das
britische Softwarehaus derzeit an einem
neven Spiel namens Titanium Angels.
Dieses futuristische Sci-Fi-Abentever
erzdhlt die Geschichte von drei auBerir-
dischen Rassen, die im Kampf ums
Uberleben auf schicksalhafte Weise
zusammengefihrt werden. Der Spieler
Ubernimmt dabei den akfiven Part von
Carmen Blake, die zur menschendhnli-
chen Gattung der Kindred gehort.
Zusammen mit einigen Gleichgesinnten
erledigt  sie als  Kopfgeldjagerin
Geheimauftrige der Regierung, bei
denen der Gefahrenfaktor zu hoch oder
ein diskretes Vorgehen vonnéten ist. Da
Carmen weder Tod noch Teufel fiirchtet
und die Worte Angst und Gefahr in
ihrem Wortschatz nicht existieren,
kommt ihr ein neuer Auftrag gerade
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Die Klinae am rechten Unterarm gehort zor
Standardausriistung der ruchlosen Saldnerin.

recht - es geht um die Eliminierung
eines gefdhrlichen Diktators namens
Elegia Furie, der auf einer kleinen,
jedoch sehr einflussreichen Insel sein
Unwesen freibt. Doch trotz des hohen
Risikos ist dies genau die Art von Missi-
on, die die ruchlose Killerin am meisten
schdtzt - nicht zuletzt wegen der horren-
den Prémie, die auf Furies Kopf ausge-
setzt ist. So startet Carmen Hals iber
Kopf einen Kamikazeangriff auf das
Hauptquartier des Tyrannen, wird aber
von der immensen Feuerkraft der auf
dem Eiland stationierten Abwehrstellun-
gen vollig Gberrascht und kann nur
knapp dem sicheren Tod entgehen. Mit
letzter Kraft erreicht sie das Hauptge-
bdude - eine Flucht ist unmaglich und
vor ihr liegt eine Armee von Kampfern,
die nur darauf wartet, die Spionin in
die Finger zu bekommen. Im Kampf
bietet sich ihr die einzige Uberlebens-
chance.

Auf dem Weg bis zum finalen Show-
down durchwandert der Spieler sodann
insgesamt 16 verschiedenartige Level.
Diistere Hahlen, glihend heifle Lava-
gruben und aus Eis gebaute Schlésser
hoch oben im Himmel sind nur einige
der Locations, die Euch in Titanium
Angels erwarten. Selbstredend verfigt
die smarte Séldnerin Gber ein ansehnli-
ches Waffenarsenal, um sich der iber-

_ machfigen Alien-Brut zu erwehren,

reiche und frei begehbare 3D-Level enthalten sein.

Unter anderem werden darunter neben
den Standard-Goodies wie automati-
schen Schnellfeverwaffen auch ein
Scharfschitzengewehr und  diverse
Arten von Minen zu finden sein. Waf-
fengewalt ist jedoch nicht immer das
passende Mittel, um in den riesigen,
verzweigten Stages voranzukommen,
da an vielen Stellen auch knackige Rét-
sel und haarige Sprungpassagen auf
den Spieler zukommen. Wie ihre
schieBwistige Kollegin Lara Croft kann
auch Carmen Blake an bestimmten
Weéinden und Felshéingen emporklettern
und damit die junge Heldin nicht ganz
auf sich allein gestellt ist, wird sie von
einem insektendhnlichen, biomechani-
schen Reittier namens Titan begleitet.
Mit diesem kann sich die Auftragskille-
rin schneller fortbewegen, héher springen
und allerlei schwere Waffen abfevern.

Im fertigen Spiel werden insgesamt 16 abwechslungs-
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Fiir alle Playstationgenerationen
| f
E fzugﬁgcflu 9002) mit bebilderter Anleitung
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Chip-Platine, fertig verkabelt vorldten e
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Sony Playstation + Dualshock Pad 249,99 DM
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Game-Buster
deluxe 89,99 DM
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How-to-do-Video 89,99 DM

Memory-Cards (unkomprimiert):
1 MB (15 Blocks) 8,99 DM

2 MB (30 Blocks) 16,99 DM
4 MB (60 Blocks) 26,99 DM
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ntWickfer
dltlich ab

Als 3D-Variante von Capcoms
Ghouls'n'Ghosts-Reihe  konzi-
piert, gelang Sony Computer
Entertainment Europes internem

Studio in Cambridge mit

MediEvil eine vortreffliche

Hommage an Tim

Burfons A Night-

mare before
Christmas.

SCEE Studio Cambri

Die abwechslungsvollen Landschaften
und bizarren Kreaturen wurden nur
noch durch die Titelfigur selbst, den
untoten Sir Daniel Fortesque, aber auch
durch die Full Motion Videos und den
Soundtrack in den Schatten gestellt. Laut
Herstellerangaben wurden von MediEvil
weltweit iiber 800.000 Exemplare ver-
kauft. Auf der Londoner ECTS-Messe
stellte SCEE erstmals ein Sequel
in Aussicht und enthiillte
nun weitere Details

zu MediEvil II.

Zur

Geschichte von
MediEvil:  Im
ersten Teil ver-
suchte  der

Zauberer
lord Zarok,
das Land Gal-

lowmere in

Studio Cambridge im Detail

Neben ihrer R&D-Abteilung im Londoner Waverley
House das zweite interne Studio von Sony Computer

Entertainment Europe (SCEE). Das Studio in Cambridge |

war vor der Ubernahme durch SCEE im Juli 1997 unter den
Labels Millenium Interactive und Cyberlife Technology
bekannt. Seit ihrer Griindung durch Michael Hayward und lon
Saunter im Johr 1989 entwickelte Millenium v.0. die James
Pond-Reihe, Creatures, Defcon 5, Beast Wars und Frogger.
MediEvil, ihr erstes Projeke fiir SCEE, wurde im September
‘99 als Platinum-Edition wiederverdffentlicht.

MediEvil Il soll insgesamt 17 Level beinhalten.

Die Screenshots wurden den ersten drei Abschnit-
ten (The Great Museum, Tyrannosaurus Wrecks,
Kensington) entnommen.

seine Gewalt zu bringen. Der Zauber-
spruch ,Eternal Darkness” erweckte
jedoch nicht blo3 viele finstere
Geschépfe zu neuem Leben, sondern
versehentlich auch den ewigen ,Hel-
den” Sir Daniel Fortesque. Sir Daniel
hatte zwar bereits ein Auge und seinen
Kieferknochen verloren, war aber des-
sen ungeachtet bereit den Kampf aufzu-
nehmen. Nachdem er Llord Zarok
gegen Ende des ersten Teils gemeuchelt
hatte und sein SchloB} zerstért worden
war, gerieten seine Heldentaten jedoch
bald in Vergessenheit. 500 Jahre spéter
berichteten nur noch Legenden von den
Méchten, die Lord Zaroks Zauberbuch
innewohnten, das im Nebel der Zeit
verloren gegangen zu sein schien. Pale-
thorne, einem weiteren Zauberer, der
unerwartet einige Seiten des Buches
entdeckte, gelingt es nun

jedoch, diese zu ent-

schliis-




,
=
‘I_.
|

% svnnvwr |~

Sir Daniel erwacht im hintersten Winkel des
Museums zu nevem Leben. Ein dienstbarer Geist
steht ihm mit Rat und Tat zur Seite, was die Aus-
riistung betrifft, und schon bald macht er sich auf
den Weg durch das Museum, in dem er v.a. auf
einen Sword Zombie und Bonasaurier trifft, die
durch ein Loch in einer Wand in das Museum
stromen.

seln und beschwért erneut eine Armee
der Untoten, aber auch Sir Daniel For-
tesque hervor.

Fur den inzwischen 640 Jahre alten
Ritter erweist sich das zweite Abenteuer
als ein Wettlauf gegen die Zeit, noch
vor Lord Palethorne die restlichen Seiten
des Zauberbuches aufzuspiren. Zu
Beginn des Spiels noch ein verstaubtes
Skelett in einem Museum, warten auf Sir
Daniel 17 frei erkundbare 3D-Level. Als
Schauplatz wihlten die Designer dies-
mal das viktorianische London im Jahre
1888, angefangen bei den Kew Gar-
dens iber Kensington bis hin zu den
Docks in Greenwich. Sir Daniel begeg-

Skeletal Dinosaur Attack: Nachdem man ein ein-
faches Puzzle geldst und schon geglaubt hatte,

B den Ausgang zu finden, findet man sich in einer
Arena wieder, in der ein Dinosaurier Sir Daniel
mit Flammenstéfien und seinen Klauen, spiiter
aber auch aus der Luft attackiert.

net im Verlauf seiner
Streifziige u.a. einer dgyptischen
Prinzessin und einem exzentri-
schen Professor, und verwandelt
sich beizeiten in DanHand, Head-
lessDan und Dan-kenstein.
Das erweiterte Aktionsrepertoire soll
sehr in den Vordergrund des Gesche-
hens gestellt, aber auch die Interaktion

Kreaturen wurdén nyr poch durch die F’ﬁefﬁéﬁr 5
durch die Full Motion Videa§ vnd den Soyndtrifek
wurden ven MédiEvil weltweit iber _80_0}@1'06‘ \\

mit anderen Charakteren betont
werden, und die einzelnen Szenari-
en deutlich umfangreicher und die
Puzzles etwas kniffliger ausfallen.
Sobald uns eine erste spielbare Ver-
sion vorliegt, werden wir eingehen-
der Uber Sonys neues Action-
Adventure berichten.

i R

In Kensington stoft Sir Daniel nicht bloB auf Zom-
bies und Mander, d.h. eine Mischung aus Mensch
und Reptil, sondern erhilt, als er ein kleines

| Madchen rettet, auch die ersten Hinweise fiir sei-
nen weiteren Weg.

—
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Spieler
Entwickler
NEW OBJéVE
FIND, RIP! 3
Der grofBe Richtungspfeil weist dem Spieler §
den Weg zum niichsten Zielobjekt.
South Park und kein Ende! Nach-
dem die kultige Comic-Serie der beiden
: South Park-Erfinder Matt Stone und Trey
! Parker nun auch ihren Weg ins deut-
w sche Abendprogramm bei RTL gefunden
mf ho_t, erwartet uns nur\mehr schon dgs
‘ dritte PlayStation-Spiel rund um die
o ungezogenen Rabauken der kranken
a : Kleinstadt.

Selbstverstandlich gehen in South
Park Rally nahezu alle aus der TV-Serie
. bekannten Charaktere an den Start. Zu
| Beginn des Spiels ist aber nur ein klei-
| ner Teil der Figuren anwéhlbar. So kann
der Spieler anfangs nur auf Stan, Kyle,

Cartman, Kenny, Wendy, Chef, Officer

4TH LAP 373

OBJECTIVE:
CHECKPOINT 2

Bei einem normalen Rennen miissen pro Runde alle vier
Checkpoints iiberquert werden. Eine kleine Karte rechts
unten im Bildschirm erleichtert hierbei die Orientierung.

m &

PRING CLEANING

i
ITS,LAUNDRY DAY IN SOUTH PARK!
HOLD ALL 8 PAIAS OF UNDERPAKTS IO WIN THE RACE

PRESS T0S if’\z.*&

Vor jedem Rennen werdet lhr iiber dus Ziel der
Stage informiert. Beim Frishjohrsputz etwa gilt
es, alle Unterhosen einzusammeln.

Barbrady und Uncle Jimbo zuriickgrei-
fen. Mit den entsprechenden Erfolgen
im Championship-Mode lassen sich
allerdings noch jede Menge weitere
,Rennfahrer” erspielen. Zu den ver-
steckten Charakteren zéhlen unter
anderem Big Gay Al, Death, Mr. Garri-
son, Jesus, Starvin’ Marvin, Satan,
Scuzzlebutt und der Visitor. Entgegen
manch anderen Piloten kommen die
South Park-Protagonisten jedoch nicht
alle mit demselben Vehikel daher, son-
dern verfigen alle iiber ein ganz indivi-
duelles Gefdhrt, welches die persénli-
chen Charakterziige nochmals unter-
streicht. Egal ob  Grandpa im
Turbo-Rollstuhl, Cartman im US Army-
Jeep, Mr. Garrison im VW Kéfer oder
Jesus auf einer flauschigen Wolke - die
enthaltenen Fortbewegungsmittel wer-
den sicherlich fiir den einen oder ande-
ren Lacher sorgen.

Drei unterschiedliche ~ Spielmodi
(Championship, Arcade Race und 2-
Player Race) hat South Park Rally zu
bieten, wobei der Championship-
Modus die umfangreichste Spielvariante
darstellt. Als Schauplatz fir die lustigen
Platzierungskéimpfe dienen logischer-
weise mehrere Locatjons in und um den

Ort South Park. Allerdings muss nicht

in jedem Level einfach nur eine festge-

& STILL 10 SHOOT
OBJECTIVE:

FIND MS CARTMAN!
(BE (CAREFUL)

2e 74,
& 12

4o,

BEHIND BY 17%

Mit vielerlei abgedrehten Pick-Ups wie diesen
Hunden kann man die Kontrahenten drgern -
oder diese den Spieler.

legte Anzahl an Runden absolviert wer-
den. Vielmehr steht jedes Event unter
einem gewissen Motto, wobei sich die
Bestimmungen fir den Sieg jedes Mal
andern. Bei einem Rennen am Ernte-
dankfest beispielsweise misst lhr schnel-
ler als alle Kontrahenten 20 Truthghne
aufsammeln und zu einem bestimmten
Zielpunkt bringen. Am Weihnachts-
abend hingegen gewinnt derjenige, der
zuerst das versteckte Geschenk aufsts-
bert und damit vier Gber den gesamten
Kurs verteilte Checkpoints passiert. Die
anderen Fahrer kénnen diesem das Pra-
sent jedoch durch einen geschickten
Rempler entreifen und ihrerseits auf die
Jagd nach den Kontrollpunkten gehen.
Durch die vielen Variationen ist sicher-
lich fir genigend Abwechslung
gesorgt. Durch unzéhlige Sprachsam-
ples und die authentische Darstellungs-
weise wird South Park Rally ohne Zwei-
fel den typischen, makaberen Humor
der Serie wiederspiegeln. Ob Acclaims
Fun-Racer jedoch auch technisch und
spielerisch mit der Konkurrenz mithalten
kann, bleibt wie immer bis zur finalen
Version abzuwarten.

BEHIND BY 16%

OBJECTIVE:

FIND S4&
Um an die begehrten Waffen zu gelangen,
miifit lhr durch die verschiedenfarbigen Kisten
hindurchbrettern.
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NEVERSOFT
Sommer SEINEN ERSTEN GROSSEN AUFTRITT HATTE SPIDER-MAN IN DER

StV L AueysT-SEPTEMBER AYSGABE DES “AMAZING FANTASY -Comics MR 15
M JAHRE 1962. DER GEISTIGE VATER DES FLINKEN PASSADENKLETTERERS
/ST STaN LEE, DEM WiIR SOLCHE HELOEN WIE [Ron M, Siver SYRFER
OOER OIE K-MIEN 2 VERDANKEN HABEN, DIE KREISE RUND Um SPIDER-
MAN ZIEHEN SCHIER YNENDLICH WEITE BAHNEN, TONNEN VON MER-
CHANDISINGARTIKELN WIE T-SHIRTS ODER ACTION FIGUREN FINDEN SICH
IN FAST JEDEM AMERIKAN/ISCHEN HAUSHALT WIEDER, UND WENN NICHT,
DANN LOCKEN ZUMINDEST OIE CARTOON -ADVENTYRES DES NETZSPINNERS
VIELE KLEINE UND CROSSE ZUSCHAUER VOR DIE HEIMISCHE FLIMMERKISTE,
AUYCH DIE VIDEOSPIELINOYSTRIE IST MICHT VOR DEM CHARME DES SPIDER-
MAN GEFEIT, MACH ZAHLREICHEN AUFTRITTEN AUE DEN IN2WISCHEN AYS-
CEMUYSTERTEN 8- UND 16 8IT KONSOLEN SOMIE EINMIGEN INTERMEZZ! IN
DEN BERUHMTEN 20-PRUGLERN DER Firma Carcom, SETZT SPIDEY NuN
SEINE ABENTEVER AUF DER PLAYSTATION FORT,

69
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Peter Parker war ein ganz einfacher,
schiichterner Junge, der bei seiner Tante
und seinem Onkel in Forest Hills im
Stadtteil Queens/New York aufgewach-
sen ist. Als er wdhrend seiner Studien
von einer radioaktiv verstrahlten Spinne
gebissen worden war, dnderte sich sein
bisheriges Leben schlagartig. Noch
ahnte Peter Parker nichts von seinen
neuen  ibermenschlichen Féhigkeiten.
Als er jedoch nur durch Einsatz seiner
mysteridsen Kréfte einer Kollision mit
einem Auto entgeht, bemerkt er, dal3
mit thm efwas nicht stimmt. Fortan nutzt
er seine neuen Stirken in zweifacher
Hinsicht. Zum einen kampft er als Spi-
der-Man gegen fiese Verbrecher, bose
Superhelden und Monster und zum
anderen verdient er sich durch Photos,
die er wdhrend seiner Abenteuer
schief3t, seinen Lebensunterhalt.

Seine bisherigen virtuellen Einsctze
auf dem NES, Mega Drive & Co
beschréankten sich meist auf recht sim-
ple Priigelorgien & la Final Fight, Streets

Amazing Fantasy #15

of Rage oder Fighting Force. Kaum ein
Entwicklerteam ging auf die vielen
Talente und Féhigkeiten. der. Spinne
wirklich ein. Dies kann man von Never-
soft, die sich durch Apocalypse und
Tony Hawk's Skateboarding einen recht

Der schnellste Weg, sich eines Gegners zu entledigen, ist,
diesen mit dem Webspinner zu verschniiren.
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Hiingt der Klettermaxe seitlich an der Wand, dreht sich die Kamera
einfach in die entsprechende Richtung.

beachtlichen Namen in der Szene
gemacht  haben, nicht  behaupten.
Genau wie man es von den Comics und
Cartoons gewohnt ist, springt, schwingt,
klettert und schlégt sich der agile Super-
held Gber den Bildschirm. Bereits bei
seinem ersten Einsatz, bei dem es einen
Uberfall auf die Nationalbank zu verei-
teln gilt, zeigt der Klettermaxe sein

ganzes Koénnen. Es gibt nur

einen Weg zur Bank: iber die
Hauserdécher Manhattans - fir
einen geilbten Freeclimber wie
Spidey kein Problem. Dank sei-
ner Webspinner, die an seinen

Handgelenken befestigt sind und durch
einen Druck auf die Handinnenfléchen
bzw. auf den R2 Button akfiviert werden
kénnen, schwingt die Spinne tarzan-
gleich von Wolkenkratzer zu Wolken-
kratzer. Immer darauf bedacht, nicht
von den Gangstern entdeckt zu werden,
krabbelt man an den Fassaden der
Hochhéuser entlang, hangelt sich iiber
Vorspriinge und Ecken hinweg oder
schwingt sich auf das
Dach, um dort Extras
(Lebensenergie und
kleine  Kartuschen

an  Netzflisssigkeit)
aufzusammeln-oddr—
ein paar patrouillie-
renden Schurken das
Handwerk zu legen.
Durch den Spinnenbif3
kann Peter Parker nicht
nur an Wiénden entlang
klettern  Er wurde auch

Gleich drei Gegnr auf einmal? Das muB nun
wirklich nicht sein!

/

f
schneller, starker und verfiigt seither (/
tber eine Art siebten Sinn, der ihn )
vor Gefahren aller Art warnt. Héingt (/ 7
die Spinne beispielsweise unter ) ,:;(
einer Bristung und kann nicht .
ganz iber die Kante sehen, um
zu erkennen, ob sich dort viel- ,.,\‘j,
leicht ein paar Gegner ver- - I s
stecken, warnt ihn sein Spinnen- (/
sinn vor dem Hinterhalt. Bei einer =
direkten Konfrontation muf3 sich Spi-
der-Man ausschlieBlich auf
seine Fauste und FiBe
verlassen. Ein paar

hefige Schliige und




—

Tritte, die auch zu wirkungsvollen Komi-
binationen aneinandergereiht werden

Kontrahenten reglos am Boden. Unvor-
sichtige Schurken kénnt lhr auch von

-— “IM GEGENSATZ 2 DEN PLATTEN
CEICHUYNCEN DER COMICS PRASENTIERT
/CH SPIDER-MIAN AUF DER z
LAY STATION VOLLKOMMEN IN 3D,

} hinten packen und sie entweder mit
einem kriifigen Stof3 vom Dach schleu-
dern oder aut deren Schultern springen
und ihren Dickschadel mit der Faust
o~ bearbeiten. In den Géngen und Hallen
' der Nationalbank ist eine etwas andere
Vorgehensweise gefragt. Wird man von
den Wachen entdeckt, beginnen diese
sofort ihre Geiseln zu erschieflen. Von
daher sollte sich Spidey hauptséichlich
unbemerkt an den Decken - iiber die
Képfe der Gauner hinweg - bewegen.
Ein Feature, das besonders in solchen
Sneek-Abschnitten  unheimlich weiter-
hilft, ist der Target-Mode. Durch einen
Druck auf die L1 Taste wechselt die
Kamera von der 3rd Person- in die 1st
Person Perspeklive. Mittels eines kleinen
Fadenkreuzes kann man die Gegner
anvisieren und sie entweder durch
einen gezielten Schull aus dem Web-
spinner zu einem handlichen Paket ver-
Ein paar deftige Schlige auf den Hinterkopf | schniiren oder auf ihre Képfe springen
haben noch niemandem geschadet. und sie so direkt in das Reich der Tréiu-

Bekannte Verbiindete: ' Splrlér-Mun,
I “iu" i I IIII I.é-

/1| Augenblickliche Gruppenzugeharigke
Frilbis BrigpseTagabrigkilt:

| Ersterscheinung:

b

kénnen, und schon liegen die meistei™

~ Edward , Eddie” Brock

2,08 m

130 ky |
blau

Morbius, Vengeance

Carnage,

Life Foundation,
it keine

iz keine |

Secret Wars #8

(als Alien Kostiim),

Amazing Spider-Man #299 |=
(als Venom)

/) 4

Klettert Spider-Man an einer Decke entlong, so wird diese der

Ubersicht halber Ei"'}'f,h,',"i",’ﬂ[",'!!:,,,, e

me verfrachten. Des Weiteren dient die
Zieleinrichtung dem Spinnenmann, um
Mauverabschnitte direkt ﬂnzuschwingen
- anvisieren, R2 driicken und schon
klebt der Spieler an dem gewiinschten
Fleck.

Spider-Mans ~ Aktionshereich  be-
schrankt sich nicht ausschlieBlich auf
die luftigen Hhen Manhattans. Bei sei-
nem Kampf gegen die Unterwelt von
New York verschligt es den Netzspin-
ner unter anderem in den Birokomplex
des Daily Buckle oder die verwinkelten
Tunnelsysteme der Kanalisation. Dort
trifft er nach und nach auf seine Erzri-

| .- .
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Der gewaltige Scorpion hat es auf den
armen Jonah Jameson abgesehen. Gegen ||
den massigen Korper des Antihelden ver-

mag selbst Spider-Mans Netz nichts auszu-
richten. Do mufl man eben auf eine hiirtere
Gangart umschalten.

[ jank bivd
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Nur noch die Beine ausstrecken und schon lernt

das Verbrechergesindel (gezwungenermafien),
wie man fliegt.
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Ganz vorsichtig stiehlt sich der Fassudenkletterer an dem Wach-
posten vorbei. Ist dieser fir einen kurzen Moment unaufmerk-

sam, kann man ihn einfach iber die Briistung treten.

GEWOHNT /8T,
SICH DER AGILE

valen. Nicht alle Oberbésewichte wie
etwa der Green Goblin, Kraven oder
Kingpin sind mit von der Partie. Dafiir
muf3 sich Spidey allerdings mit Scorpi-
on, Rhino, Mysterio, Lizard, Dr. Octo-
pus, Carnage und unser aller Liebling
Venom herumdrgern. Aber nicht nur die
Créme de la Créme der Antihelden will
Peter Parker an das Superheldenko-
stim. Auch deren Handlanger, Kleinkri-
minelle und seltsame Mutanten, die in
den Abwasserkandlen ihr Unwesen trei-
ben, sind nicht besonders gut auf den
Fassadenkletterer zu sprechen.

Im Gegensatz zu den platten Zeich-
nungen der Comics présentiert sich Spi-
der-Man auf der PlayStation vollkom-
men in 3D. Dies macht die riskant wir-
kenden Kletterpartien, die afem-
beraubenden Jagden durch die Hauser-
schluchten und die verwegenen Kémpfe
noch um einiges spektakuldrer. Never-
soft hat bereits mit ihren beiden letzten
PlayStation Games gezeigt, wie man
die grafische MeBlatte der PlayStation
immer wieder ein Stickchen weiter
nach oben schraubt. Spider-Man setzt
diesen Weg ungehindert fort. Bereits

jetzt, in dieser relativ frihen Version, ist
schon das beachtliche grafische Potenti-
al des Titels zu erkennen.

Inwiefern der Spieler mit knackigen
Rétseln und haarigen Sprungpassagen
an den Rande eines Nervenzusammen-
bruchs getrieben wird, vermag man bis
dato noch nicht zu sagen. Mit Sicherheit
werden sich die Entwickler noch einiges
einfallen lassen; denn schlieBlich ist
Peter Parker ein Hochschulabsolvent,

INGT, SCHWINGT, KLETTERT UND
YPERHELD UBER DEN BILOSCHIRM,

dessen Gehirnwindungen man durch-
aus etwas beanspruchen kann. Eines ist
schon jetzt relativ sicher: Spider-Man
wird, trotz des bevorstehenden Booms
der PlaySfation2, noch fiir sehr viel
Furore sorgen.

&

ird Spieys siebter Sinn gewe:kl, erkennt man das
an den zackigen Strahlen rund um seinen Kopf.

SCHLAET
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Tomba, der in

unseren Gefilden

7 il besser unfter dem

‘." € Nomen Tombi be-

kannt ist, ist wieder

da. Kaum hat er das

bsse Oberschwein,

dos seinerzeit seinen

golden Armreif gestohlen hatte, in die

schwarze Schweinetasche gepackt,

droht ein neues Ubel. Die fiesen Rissel-

tiere génnen dem armen Tomba ném-

lich keine Ruhe und entfihren kurzer-
hand seine Freundin.

Wéhrend Whoope Camp beim Pre-
quel 3D Polygonlandschaften und 2D
Sprites miteinander kombinierte, setzt
das japanische Entwicklerteam bei Tom-
bas zweitem groflen Abentever aus-
schlieBlich auf 3D Grafik. Der animali-
sche Held présentiert sich jefzt in einem
schén modellierten Polygonkérper. Mit
mehr optischer Tiefe und einer unglaub-
lichen Weitsicht kann die Umgebungs-

BT

Erhaltlich ab

grafik aufwarten. Wéhrend man im
Vorgéinger nur ein paar kleine Schritte
in den Hinter- bzw. Vordergrund trefen
konnte, kann sich der Spieler in Tomba -
The Wild Adventure seinen Weg mehr
oder weniger frei durch die Level bah-
nen. Zwar kénnt lhr frotzdem meist nur
entweder nach links oder rechts bzw.
nach vorne oder hinten laufen, jedoch
biefen sich weitaus mehr Maglichkeiten
den eigentlichen Pfad zu verlassen und
eine neve Richtung einzuschlagen.
Wihrend sich an der optischen Ins-
zenierung einiges getan hat, werden
Besitzern des Vorgéngers am eigentli-
chen Spielprinzip keine Verénderungen
auffallen. Nach wie vor rennt, klettert,
springt, hongeit oder flitzt (auf allen
Vieren) der pinkhaarige Held durch finf
Welten. Kommt ihm dabei ein Schwei-
nesoldat oder eine andere garstige
Kreatur in die Quere, muB3 er ihm ledig-
lich einen kraftigen Schlag mit seinem
Morgenstern oder einer anderen Waffe
versetzen und ihn anschlieend weg-
schleudern - schon kann die Reftungsak-
tion weitergehen. Um Tombas Freundin
aus den Klaven der gemeinen Schwei-
nebande zu befreien, miifit Ihr einige

70 Ak o
A

Al

In den Leveln sind zahlreiche Gimmicks (wie hier |
eine Weste, mit deren Hilfe unser Held durch die
Liifte gleiten kann) versteckt.

kleine und grofie Aufgabe meistern.
Beispielsweise gilt es gleich zu Beginn
des Abenteuers, dem Dorfiltesten beim
Léschen seines brennenden Hauses zur
Seite zu stehen oder einem Freund drei
entlaufene goldene Krebse wiederzube-
schaffen. Als Belohnung erhdlt man
meist einen Hinweis, einen mogischen
Gegenstand oder darf einen versperr-
ten Weg passieren.

Trotz der Sprachbarriere, die bei
einem Adventure-angehauchten Jump’n
Run nicht zu unterschétzen ist, kann
man jefzt schon sagen, daf3 das Sequel
ein wiirdiger Nachfolger des putzigen
Tombi ist. Das Game kann nicht nur mit
demselben Charme und Witz, sondern
auch mit einer gehdrigen Portion Liebe
zum Detail aufwarten. Leider werden
sich deutsche Fans des wilden Zappel-
philipp noch eine Weile gedulden mis-
sen, da Tomba, bevor er die hiesigen
Wohnzimmer zum zweiten Mal erobern
kann, erst einmal in seinem Heimatland
Japan ein Kassenschlager werden muf3.

thoa S S

Tombas gefligelter kleiner Freund steht Euch immer mit bis ieTli

rDen g;i_i-jh.rl-i(-hen Lavamonstern kann nur mit Hilfe
noch unverstindlichen Tips und Ratschligen zur Seite.

eines Eissterns Einhalt geboten werden,
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O=rechts O=Quadrat

OQ-=links X=Kreuz

O=oben O=Kreis
A=Dreieck

Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTips-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinatio-
nen ein ,+" steht, bedeutet das, daf3
lhr alle folgenden Tasten gedriickt
halten solltet. Trennt ein ,, , , die
Tastenfolge, solltet lhr diese eine
nach der anderen eingeben.

INHALT 01/2000

Mission Impossible ................. 75-76
Ready 2 Rumble Boxing .......... 75-76
Tomorrow Never Dies ............... 76
Xena Warrior Princess ............... 17
Space lnvaders ..................n 77
Twisted Metal 4 - US-Import ........ 71-78
Jet Moto 3 - US-lmport ........... 77-78

NBA Showtime: NBA on NBC - US-Import78-79

Star Wars: Episode | - Die dunkle Bedrohung . .79

Shadowmun ... .ot 79
Wo Tang Shaolin Style ............... 79
SouthPark . ..o oo oiiioe e 80
NHL 2000 - US-Import .............. 80
TestDriverb . v o iauiiininaions 80
Pac-ManWorld . .........oovvnenn. 80
Reel Fishing ........coivnvnennnnnns 80
WCW Mayhem ...........ccvnnnnn. 80
Action Man Mission Xtreme ........... 80
Gamebuster Codes ............... 81-82

Player’'s Guide

Discworld Noir - Teil 1

4
1
1
1
1
I
I
1
I
1
1
1
I
|
I
1
1
1
i
1
I
J
I
1
1
1
1
1
1
1
I
I
|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
1
1
1
I
1
|
|
1
1
1
1
|
1
1
|
|
1
1
|
|
I

[Philipp Noack, Andreas Binzenhéfer |

Geheim

Gebt ,GOFIRSTFRAME” als
Passwort im ,Load Game“-Meni ein
und ignoriert die folgende ,Bad
Password”-Meldung. Lasst Euch iberra-
schenl

WISSION: ]

INFOGRAMES ENTERTAINMENT, loc. suthorized user.
® 1998 INFOGRAMES ENTERTAINMENT, Inc.

Super Springe

Geht wieder in den ,load Game”-
Bildschirm und gebt ,,BIONICJUM-
PER” als Passwort ein. Ignoriert
erneut die ,Bad Password“-Anzeige
und lhr kénnt ab sofort unmenschliche
Spriinge an den Tag legen.

Ready 2 Rumble Boxing

Bronze-Klasse

Wahlt zundchst den ,Meisterschafts-
Modus” im Hauptmeni. Dann entschei-
det |hr Euch fir ein ,Neuves Spiel” und
gebt ,Bronze” als Hallen-Name ein,
um alle Boxer der BronzeKlasse im
+Meisterschafts Modus” freizuschalten.
Als Nebeneffekt erhaltet lhr zusdtzlich
Kemo Claw im Arcade-Modus.

NPME (HRES HLUDS:
ABCDEFGH] J
KLMNOPQRS T
VVYWXYZ!?2" -
A :@.50123
56789 "o
BRONZE

474 /% % BETATIGEN, < AUSWAHL, -

GOXER ZUM TRAINIEREM WHHLEN

KLASSE!  BOONZE
TUANKG |

KRN

SIEGE ! °
NI EDERLAGEN @

)

AUSDAUER |
GESCHI O

ERFAHILIRG
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b SeLanNe sl’n’ue

;33
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vis 21.00 Uhr!

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... ﬂ‘g

:
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IV CheatCard
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Dumme Gegner

Selektiert den ,Load Game“-Bildschirm
und tippt ,,SCAREDSTIFFF” als
Passwort ein. Nachdem |hr wie iblich
die ,Bad Password”-Meldung ignoriert
habt, verlieren die Gegner ihre
Kinstliche Intelligenz.

oooze

Turbo Modus

Wie immer gebt lhr im ,Lload Game”-
Menii das Passwort ,,GOOUT-
TAMYWAY” ein und iiberseht
anschliefend die ,Bad Password”-
Anzeige. Habt |hr alles richtig
gemacht, lauft das Spiel bedeutend
schneller ab.

ey page 1

Silber-Klasse

Selektiert erneut den ,Meisterschafts
Modus” im Hauptmeni. Dann wéhlt
Ihr wieder ein ,Neues Spiel” und gebt
diesmal ,,Silber” als Hallen-Name
ein, um alle Boxer der Silber-Klasse im
Meisterschafts Modus” freizuschalten.
Als Nebeneffekt erhaltet Ihr zusatzlich
Bruce Blade - im Arcade-Modus.

BOXER TuUM TRAINIEREN WiHLEN

KLASSE SILBER
FUANG : KEIN

SI1EGE: °
HIEDEILAGEN 0

STAIKE
AUSDAVER
GESCH) €K
ERFAMIIUNG |

4/4/ e/ BETATIGEN,

<. AUSWAHL ,

o ABORECHEN

Gold-Klasse

Wahlt zundchst den ,Championship

Mode” im Hauptmeni. Dann entschei-

det lhr Euch fir ein ,New Game” und

gebt ,Gold” als Hallen-Name ein,
2>>>>
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Zeitlupe

Im ,Load Game“-Meni gebt lhr dies-
mal das Passwort ,,IMTIREDTODAY
ein. Nach der zu ignorierenden ,Bad
Password”-Meldung sollte das Spiel
wie in Zeiflupe ablaufen.

I tow gama
{8 Loaa game
[ Cptians

| I _Naw _gama
| {0 Load game
| mm optians

| % select lattar

ANTIRED
| 0 backzpaca

choosa

um alle Boxer der Gold-Klasse im
+Meisterschafts Modus” freizuschalten.
Als Nebeneffekt erhaltet |hr zusdtzlich
Nat Daddy im Arcade-Modus.

Champ-Klasse

Selektiert ein weiteres mal den
+Meisterschafts-Modus” im Hauptmenii.
Danach wahlt Thr wieder ein ,Neues
Spiel” und gebt diesmal
~Champion” als Hallen-Name ein,
um alle Boxer der Meister-Klasse im
+Meisterschafts-Modus” freizuschalten.
Als Nebeneffekt erhaltet |hr zusdtzlich
Damien Black im Arcade-Modus.

KLASSE GoLD
FUANG ¢ e
SIEGE ! °
NIEDERLAGEN (0

S TARKE
AUSDAUER
GESCHE KR
EIEAMITUNG - |

< AUSWAHL ; o ATIBRECHEN

/4 /+/+ DETAY | GEN,

Iy CheatCard

1GinY; STATIG

Filmsequenzen

Um an die versteckten Filmsequenzen
zu gelangen gebt lhr wie gewohnt im
,Load Game”-Meni das Passwort
~SEECOOLMOVIE” ein und ignoriert
anschlieBend die ,Bad Password”-
Warnung.

Credits

Im ,Lload Game“-Bildschirm gebt lhr
diesmal das Passwort ,, TTOPFS-
ECRETT” ein und ignoriert erneut die
tberflissige ,Bad Password”-Meldung.
Als Effekt erscheinen hier Credits.

®

B now gama
0 Losa game
s Optians

/0ad/passwond

4+ Sacunity alart +s
BAD PASSWORD

#4 SALUMTY alart ¢e
X salect lattar
0 hackapaca

Alternative Dutfits

Driickt im Charakter-Auswahlmeni O +
0. Habt Ihr alles richtig gemacht, soll-
ten die alternativen Kostime der ein-
zelnen Kampfer anwdéhlbar sein.

Red Bull

Nachdem lhr zu Boden gegangen seid
solltet Ihr méglichst oft und schnell X +
O + A + O gleichzeitig driicken, um
frische Energie zu tanken und Euch vor
dem sicheren Aus zu bewahren.

L. VALENTINE

page 2

Tomorrow

Never Dies

Cheat-Modus

Pausiert das Spiel und driickt
Select, Select, O, O, um den Cheat-
Modus zu aktivieren. AnschlieBend
gebt Ihr einen der folgenden
Cheats ein.

Unbesiegbarkeit

Pausiert das Spiel, geht in den wie
oben beschriebenen Cheatmodus
und gebt A, Select ein, als Effekt
erhaltet |hr zahlreiche Medipacks
und seid damit so gut wie unbe-
siegbar.

Alle Waffen

Geht erneut wie oben beschrieben
vor und driickt dann L1, L1, R1,
R1. Habt Ihr alles richtig gemacht,
stehen Euch sofort alle Waffen zur
Verfiigung.

Mission beenden

Diesmal hangt lhr Select, © an obi-
gen CheatModus, beendet danach
sofort erfolgreich die aktuelle
Mission und gelangt auf diese
Weise komfortabel in die ndchste
Welt.

Geisterhaft

Aktiviert den Cheat-Modus und
gebt danach A, A, A, A ein, um
unsterblich zu werden und zusdtz-
lich die Fahigkeit zu erhalten,
durch Objekte wie z.B. Wénde

gehen zu kénnen.




Warrior Princess

Vaolles Schild und
Attack

Im Hauptmenii einfach die folgende
Kombination eingeben:

AN E B EY RO

Habt Ihr alles richtig gemacht,
ertént ein Sound.

Unverwundbarkeit

Im Hauptmenii einfach die folgende
Kombination eingeben:
$6,0,0,000,0 0

Habt lhr alles richtig gemacht,
ertont ein Sound.

NEUES 8PIEL
SPIEL LAPEN

UBUNGSGELANDE
OPTIONEN i
Zum Auvuswithlen drocke ®

Space Invaders

Levelauswahl

Im Hauptmeni wahlt Ihr entweder
Ein- oder Zwei-Spieler aus und
driickt anschlieend O (statt X), um
das Spiel zu beginnen. So gelangt
Ihr in einen Auswahlbildschirm, der
Euch problemlos alle Level selektie-
ren |&Bt, selbst Planet Mercury und
eine auferirdische Welt, die mit
den hilbschesten Backgrounds
glénzt.

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... ﬂ%

it Ay
gty STATIOTIMN - 7=1= -1 |

Twisted Metal 4

Unendlich Specials

Als PaBwort gebt Ihr einfach die fol-
gende Kombination ein:

ALL© A O

Wenn Ihr alles richtig gemacht habt,
dann hért Ihr ein Lachen und Euer
Charakter verfigt Uber eine unendliche
Menge seines Specidals.

Als Bosse spielen
Beendet das Spiel einmal mit jedem
Charakter. Nachdem Sweet Tooth
besiegt ist, speichert lhr ab und seht
Euch die Endsequenz Eures aktuellen
Charakters an. Nun habt Ihr Zugriff
auf alle Endbosse:

Crusher, Moon Buggy, Super Thumper,
RC Car, Super Axel, Super Slamm,
Super Auger, Minion, und Sweet
Tooth.

CPU schief3it nur auf den
ersten Spieler

Als PaBwort gebt lhr einfach die fol-
gende Kombination ein:

(e /i e L R )

Wenn lhr alles richtig gemacht habt,
dann hért Ihr ein Lachen.

Alle Waffen-Pick-Ups
sind Napalms

Als PaBwort gebt Ihr einfach die fol-
gende Kombination ein:

Q. QRO O

Wenn lhr alles richtig gemacht habt,
dann hort lhr ein Lachen.

ENTER PASSWORD

>>>>>

Jet Moto 3

Fernsehkamera

Driickt mitten im Spiel O, L1 + A, L1 +
X, A, R1 + ©. Habt Ihr den Cheat
fehlerfrei eingegeben, @ndert sich die
Perspektive der Kamera.

Als Granny fahren

Um den versteckten Charakter Granny
zu erhalten, misst lhr im
Schwierigkeitsgrad Professional als
Erster ins Ziel gelangen.

Stunt-Modus

Sammelt alle zehn Strecken-Miinzen im
Saison-Modus, um den versteckten
Stunt-Modus freizuschalten, der sogar
einen Zwei-Spieler-Modus beinhaltet.

Hochgeschwindigkeits-
rennen

Gebt folgende Kombination wéhrend
eines Spiels ein: L1 + ©, R1 + ©, O,
L1 + A, Rl + @, L1 + Q. Alle Rennen
finden jetzt in einer hoheren
Spielgeschwindigkeit statt.

HvYANYp
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das lhr benutzen kénnt, um ordentlich
Tricks zu zeigen. Mit Hilfe eines Turbos
gelangt |hr durch die Offnung nach
oben, wo lhr sofort abbremst, um eine

Create-A-Player
Gebt die folgenden Namen und PINs
ein, um an die versteckten Charaktere

versteckte Miinze zu finden. Was sich zu gelangen:

hier so leicht schreibt, ist tatsachlich Spieler

ziemlich schwer auszufiihren. Name
PIN
Kerri the Female Player
KERRI

NBA Showtime:
NBA on NBC
}E' CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen...
Twisted Metal 4 ey t&;’;dg Als Maskottchen spielen
(US:-import] i Um in die Rolle des Maskottchens der
Bonus Deathmatch- Massive attack E nachfolgenden Teams zu schliipfen,
Levels 0,0,0,00 . muBt Ihr die folgenden Namen und
Beendet ein beliebiges Turnier-Level, Rear massive attack i PINs eingeben:
speichert ab und es wird ein 0,000 0 i Maskotichen
Deathmatch-Level freigeschaltet. Mit Rear attack ' Name
jedem durchgespielten Turnier-Level 0,00 0 @ PN
wird ein never Deathmatch-Level Jump . Toronto Raptors
zuganglich. 0,0 0 t  RAPTOR
Shield ¢ 1020
Bonus Audiotracks 0,0, 0 }‘ Seattle Sonics
Legt die CD einfach in einen herkémm- Invisibility ' SASQUA
lichen CD-Player und springt sofort 0,00, 0 d 7785
zum zweiten Track (Vorsicht, wer seine Hyperspace i Denver Nuggets
Boxen zu lange mit dem ersten Track, 0,0,0 0 8 ROCKY
also den Daten, qudlt, kann sie dabei i 0201
beschadlgen”l) Memorv Card aktivieren E Charlotte Hornets
Hier finden sich Stiicke von Rob Gebt Start, Start, Start, Start, Startals | HORNET
Zombie, Cirrus, Cypress Hill, Skold, PaBwort ein. Modifiziert nach : 1105
Goulspoon, One Minute Silence. Belieben die Einstellungen und i Atlanta Hawks
beginnt ein Spiel. Beim Verlassen der | HAWK
Special Moves Optionen wird das Spiel nun nachfro- E 0322
Freeze gen, ob es speichern soll. . Chicago Bulls
0,0 00 { BENNY
Rear freeze ¢ 0503
0,000 f Hornets
i HORNET
i 1105
, Jet Moto 3 Houston Rockets
B i TURBO
| 9| | Beste Racer Olympic Trick track g
= ! Um moglichst einfach den ersten Platz Nehmt auf der ,Olympic Trick“-Strecke | Indiana Pacers
o E zu erreichen und diesen dann auch zu gleich den ersten Sprung vor Euch. i BOOMER
| halten, solltet lhr entweder ,The Max”,  Dieser Sprung gelingt allerdings nur | 0604
+Wild Ride” oder ,Spirit” als Fahrer mit einem Turbo. Driickt © oder © i  Minnesota Timberwolves
auswdahlen. und L1, R1 wahrend lhr springt, um E CRUNCH
f eine Rolle auszufilhren. Dadurch erhal- ¢ 0503
Ieiavan+ | lprENmAR tet lhr Extra-Punkte auf die eingesam- i New Jersey Nets
7 melten Minzen. g Sl
SHLECT : 6765
Versteckte Miinze i Phoenix Suns
Direkt am Anfang des Spiels findet Ihr 5 GORILA
eine Sprungschanze, benutzt wie oben | 0314
einen Turbo, um den Sprung zu schaf- |  Utah Jazz
fen. Nach dem Sprung fahrt Ihr nach F BEAR
rechts. Dort solltet lhr ein Loch finden, ! 1228
[}
[}
[/
[}
I
I
[}




P LAY

0220

Kerri in Alternate Uniform
KERRI

EL

Lia the Female Player
LIA

0712

Lia in Alternate Uniform
LIA

&

Retro Rob
RETRO

1970

Pinto Horse
PINTO

1966

White Horse
HORSE

1966

Small Alien
SMALLS

0856

Large Alien
BIGGY

0958

Nikko the Devil Dog
NIKKO

6666

Old Man
OLDMAN
2001

Clown
CRISPY

2084
Pumpkin
JACKO

1031
Wizard
THEWIZ

1136
Referee
THEREF

AR

Universal Monster

Gebt die folgenden Namen und PINs
ein, um in den Genuf3 der versteckten
MO!’\S'EI’ ZuU kommen:

Monster

Name

PIN

Frankenstein

FRANK

1931

The Mummy

MUMMY

1932

The Bride of Frankenstein
BRIDE

1935

The Wolf Man

WOLFMN

1942

The Creature From The Black
Lagoon

CREATR

1954

Midway Mitarbeiter
Gebt die folgenden Namen und PINs
ein, um Zugriff auf die versteckten
Midway-Mitarbeiter zu erhalten:
Mitarbeiter

Position

Name

PIN

Mark Turmell

Midway Lead Programmer
TURMEL

0322

Rob Gatson

Midway Programmer
GATSON

Tl

Mark Guidarelli
Midway Programmer
GUIDO

6765

Dan Thompson
Midway Programmer
DANIEL

0604

Jeff Johson

Midway Programmer
JAPPLE

6660

Jason Skiles

Midway Programmer
JASON

3141

Sal DiVita

Midway Llead Artist

SAL

0201

Jennifer Hedrick
Midway Artist

JENIFR

3333

Jennifer Hedrick
Alfernate Uniform

JENIFR

fa1=18l

Star Wars

Episode | - Die
dunkle Bedrohung

Debug Modus

Markiert im Hauptmenii den
Schriftzug Options, ohne ihn dabei
bereits anzuwdhlen. Driickt jetzt A,
O, O, L1,R2, O, O, O. Wenn lhr
diesen Code richtig eingegeben
habt, solltet ihr einen kurzen Ton
hoéren. Dann haltet lhr L1 + Select +
A, um an ein verstecktes Meni zu
gelangen. Dort findet lhr einen
Level-Select, sdmtliche FMV-
Sequenzen, einen Sound-Test und
Unverwundbarkeits-Optionen. Um
in einem neuen level zu starten,
verlaf3t |hr einfach das Cheat-Meni
und startet ein neves Spiel, das
automatisch im seleklierten Level
beginnt. Die Videos und Sounds
startet man wie blich mit X.
AuBerdem kénnt lhr das Cheat-
Menii jederzeit wieder mit L1 +
Select + A verlassen.

Lichtschwert unter
Wasser

Es ist tatséchlich maglich sein
Lichtschwert unter Wasser zu benut-
zen. Dazu miBt lhr lediglich unter
Wasser kurz Start driicken und im
Menipunkt Waffen Euer
Lichtschwert selektieren.

ShadowVian

Das Geheimnis des
Baton

Stellt Euch vor einem der Altare auf,
die aus ihrer Mitte Feuer spucken.
Genau vor der Sorte, die scheinbar
keinem Zweck dient. Aktiviert das
Baton und |hr werdet zu einer
Gegend gebeamt, die zuvor nicht
erreichbar war.

Wu Tang

Shaolin Style

Extra Optionen

Gebt als PaBwort die folgende
Kombination ein:

RS 50 A Ol

Nun sind alle versteckten Blut- und
Fatality-Méglichkeiten aktiviert.

oooe uvnuvrﬁ\'
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Cheat Codes

Vom Hauptmeni aus gelangt lhr
mittels ,Enter Cheat” direkt ins
Cheat-Menii. Hier lassen sich die
folgenden Codes einfach eingeben
und, sofern Ihr alles richtig gemacht
habt, kénnen die Cheats auch
gleich aktiviert werden. Wenn lhr
tbrigens nun im Spiel abspeichert,
dann bleiben auch alle eingegeben
Cheats aktiviert.

Code

Resultat

~DELVISLIVES”

Officer Barbrady

~TMAJESTIC”

Alien Visitor

ENTER cuEAtj'
newrsuves._

CHEESV§§1

NHL 2000

Anderes Team
auslachen

Driickt A, nachdem lhr ein Tor
erzielt habt, um Eure Gegner so
richtig fies auszulachen.

Neue Trikots

Vor jedem Spiel miBt Ihr Euch fiir
ein Trikot entscheiden. Wahlt
,Home” fir das weife Trikot,
+Away” fir das farbige, ,Alfernate
fir das dritte Trikot der Mannschaft
(falls vorhanden) oder ,Inaugural”
fir das alte Trikot der Mannschaft
(ebenfalls nur, falls vorhanden.)

"

Test Drive 6
Bomber Modus
stoppen

Hierzu miBt lhr alle
Geschwindigkeitssinder in Paris,
Rom, New York, Hongkeng und
London im Verfolgungsmodus ding-
fest machen.

Pac-Man World

Zusatzliche Continues
Wahlt den ClassicModus an. Dann
drickt lhr einfach so oft hr wollt
auf Select, ehe Ihr das Spiel mit
Start beginnt. Auf diese Art erhaltet
lhr bis zu 99 Continues und solltet
kein Problem mehr haben das Spiel
zu bezwingen.

fUPF  HIGH SCORE 2ur

CHARACTER ~/ WICKNAME
€&

B SPEEDV- - - - IMKYY

& sasuruL

wn
& PoKEV-----noLvDE

* 10 PpTS
® 50 PTS

nameco

CREDXT O

1UP  MIGH SCORE  2uUP
o0

PUSH START BUYTOH
1 or 2 PLAVERS
BOWUS PACMAM FOR 10000 FTS

@ Ramco 1950 1995

erEDIY 99

Reel Fishing

Fische fangen leicht
gemacht

Wenn |hr einen Fisch am Haken
habt und dieser gerade dabei ist
schnell nach rechts zu schwimmen,
mif3t lhr sofort X driicken. Jetzt
wartet |hr lediglich, bis er ab-
bremst, und zieht ihn dann lang-
sam an Land. Der Fisch sollte sich
dabei kaum wehren. Im Lake-Level
macht diese Taktik allerdings gele-
gentlich Probleme.

g
:

WCW Mavhem

Bonus Wrestler

Alle folgenden Wrestler kénnen
Uber den sogenannten ,Quest For
The Best“Modus (QFTB) freigespielt
werden. Links seht lhr, welchen
Wrestler |hr bekommt, rechts, was
lhr dafiir tun mift:

Ric Flair
QFTB auf Hard mit einem non-crui-
serweight Wrestler

Arn Anderson
QFTB auf Hard mit einem cruiser-
weight Wrestler

Doug Dellinger
QFTB auf Hard mit einem cruiser-
weight Wrestler

Chris Jericho
In QFTB in allen 13 Backstages
kampfen

~Mean” Gene Okerlund
QFTB auf Hard mit einem non-crui-
serweight Wrestler

Eric Bischoff
QFTB auf Hard mit einem non-crui-
serweight Wrestler

Action Man

Mission Xtreme

Alle Optionen, Level
und Powerpoints

Geht in das ,Apartment
Powerpoint“-Menii und gebt folgen-
den Cheat ein:

Lo 8, R w3, Rl 2, L1 x:4,
R S0 MR [e s R 20

Danach sollten Euch alle Optionen,
Level und Powerpoints zur
Verfigungstehen.
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Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit
den Schummelmodulen Gamebuster und Xploder.
Bezugsquelle: gutsortierter Fuchhandel.

Die Gamebuster Codes wurden von Stefan Redel
herausgefunden und uns freundlicherweise zur
Vertiigung gestellt. Auf seiner Homepage finden sich

CODES

noch weitere Codes, auch fiir US- und Japanimporte.

www.gbparadise.de

Demolition Racer

P1 kann nicht sterben
............ 8004 A54E 3C00
............ 8006 1114 0000

............ D006 1158 0000
............. 8006 1158 OFFF

............ 8006 1052 0000
P2 kann nicht sterben
............ 8006 14CC 0000
P2 max. Punkte . .D0O06 1510 0000
............. 8006 1510 OFFF
Alles freischalten
GameBuster 2.2 oder héher nétig
............ 5000 1802 0000
............ 8005 3894 0000
............ 5000 0304 0000

___________ 8005 ED58 0000 No Fear- Dm:vn-hi" GameBuster 2.2 oder hoher notig o
CrlaanYl s P 8005 EE24 2222 Mountain Biking = | 5000 0802 0000 5
Turbo Boost P1 . .8006 OFEQ 9160 M Eenohis dos ©ade T aid el s s 80%]05;2465265;)5{; 9
Turbo Boosr.PQ . .8006 1398 2160 gleichsind, i mif-anderen Werten | b ad i S 58015 e i
Schaden bei 99 P1 (Note) - hinten. Also nur den einen oder ande- S e R A
Select driicken . iy Alle Level freigeschaltet 7

ren auf einmal aktivieren. e e

............ D005 F790 0001 Zeit 0:00:00/Erster amebusier <. s O%OO =

............ 3006 1115 0000 S 006 C e 0000 “””“”“8015459800FF o
Schaden bei 99 P2 (Note) - EnergieleistefimmenvolliE i sEniiclt e Fsaii i sen w

Select driicken
............ D005 F794 0001
............ 3006 14CD 0000

Note: In einigen Modi sollte man auch zu
Schaden kommen konnen. Diese Codes benutzen,
um im Spiel zu bleiben...

Unendlich Leben .300D 2E7D 0003
Unendlich Energie
............ 8004 B736 3C00
Unverwundbar . .800D 2E84 3C00
Moon Jump
L2 gleich nach dem Sprung driicken
GameBuster 2.2 oder hsher nétig
............ EQOC 2801 0001

Habe alle Karten

GameBuster 2.8 oder haher notig
............ C20C 2C94 0001
............ 300C 2C70 0000

Max Punktzahl . .800C 2B82 0098

PAL2NTSC . . . .. 8009 C036 3C00

Anzahl Tore Heimmannschaft
............ 8012 87A0 0022
Anzahl Tore Gastmannschaft
............ 8012 87A4 0022
Alle Extra-Spieler freigeschaltet
GameBuster 2.2 oder héher néfig
............ 5000 0502 0000
............ 800E 4B08 0101
Alle Challenges freigeschaltet
GameBuster 2.2 oder haher natig
............ 5000 031A 0000
............ 800C 4850 O3FF

P1 Unendlich Leben
............ 800F 0600 0005

P2 Unendlich Leben
............ 800F 0604 0005

............ 800D 772C EBBF
Trick Trail-Modus 9999 Punkte
............ 800C C648 270F

............ 800C C644 6000

PAIZINTSE o 800D EB86 3C00
Max Punkte Missions- und
Irrgarten-Modus

............ D015 3C62 0000

............ 8015 3C62 0098
Original-Modus
Max Punkte

........... 801B DE22 0098
Unendlich Leben

............ 801A 9C10 003C
Weniger Krach . .DO1F 53F0 0002

............. 801F 53F0 0003
Missions-Modus
Unendlich Leben

............ 8015 4394 003C

Unendlich Energie
............ 8015 4388 0003
Max Pac-Punkte . .8015 4398 OOFF
Habe PAC-MAN (Select driicken)
GameBuster 2.2 oder héher nétig
et R e EO14 D223 0001
............ 5000 0602 0000
............ 8015 4588 0001
100 Kirschen nach Aufnahme
............ 8015 4546 0063
100 Erdbeeren nach Aufnahme
............ 8015 4548 0063
100 Orangen nach Aufnahme
............ 8015 454A 0063
100 Apfel nach Aufnahme
............ 8015 454E 0063
100 Bananen nach Aufnahme
............ 8015 4550 0063
Irrgarten-Modus
Alle Irrgérten komplett und Galerie
offen

............ 5000 OF04 0000
............. 8015 4418 OOFF
100 Melonen nach Aufnahme
............ 8015 4552 0063
100 Zitronen nach Aufnahme
............ 8015 4554 0063
100 Pfirsiche nach Aufnahme
............ 8015 454C 0063
100 Glocken nach Aufnahme
............ 8015 4558 0063
100 Galaxien nach Aufnahme
............ 8015 4556 0063
100 Schliissel nach Aufnahme
............ 8015 455E 0063

Unendlich Zeit
............ 8004 CB3A 3C00
Unendlich Gesundheit
............ 8005 5146 3C00
Unendlich Granaten/Munition
(gilt beinahe fir alle Waffen)
............ 8005 2B6A 3C00




Unendlich Magazine
............ 8002 675A 3C00

Tony Hawk's
Skateboarding

Unendlich Zeit 1 (Note 1)
............ 800D 18CC 001C
Max Special (Alle Sk8er, Levels)
............ 800D 1888 0001
Music Track Modifizierer
............ 800D 17A4 0022
Kein Timer . .. .. 800D 1800 0002
P1 Skater Modifizierer
............ 300D 2170 0022
P1 Board Modifizierer (Note 2)
............ 300D 242C 0022
P2 Skater Modifizierer
............ 300D 1834 0022
P2 Board Modifizierer
............ 300D 2430 0022
=23 Unendlich Zeit 2 (Note 1)
.......... 8002 55CE 3C00

............ 8009 7382 3C00
Y-Position des Screen
(versuche 00 - 30)
............ 3008 CDBC 0022
Viele Punkte fiir jeden Trick
............ 8006 EA7A 2463
............. 8006 EA78 OFFF
Tony Hawk:
Habe 99 Bander
........... 300A 69A8 0063
Alle Level anwahlbar
GameBuster 2.2 oder héher
notwendig
............ 5000 0502 0000
............. 800A 69AA FFFF
SPECIAL in Warehouse
............. 801F 28E8 O2EE
SPECIAL in School 801E E97C 02EE
SPECIAL in Mall . .801E BC94 02EE
SPECIAL in Contest 1
............. 801F 4254 02EE
SPECIAL in Downtown 1
............. 801E 9748 02EE

SPECIAL in Downhill Jam
............. 801E E9F8 0O2EE

Bob Burnquist:
Habe 99 Bénder
............ 300A 69B6 0063
Alle Level anwdhlbar
GameBuster 2.2 oder hdher notwen-
dig
............ 5000 0502 0000
............. 800A 69B8 FFFF
Geoff Rowley:
Habe 99 Béander
............ 300A 69C4 0063
Alle Level anwdahlbar
GameBuster 2.2 oder hoher
notwendig
............ 5000 0502 0000
............. 800A 69C6 FFFF
Bucky Lasek:
Habe 99 Bénder
............ 300A 69D2 0063
Alle Level anwdhlbar
GameBuster 2.2 oder hoher
notwendig
............ 5000 0502 0000
............. 800A 69D4 FFFF
Chad Muska:
Habe 99 Bander
............ 300A 69E0 0063
Alle Level anwdhlbar
GameBuster 2.2 oder hoher
notwendig
............ 5000 0502 0000
............. 800A 69E2 FFFF
Kareem Campbell:
Habe 99 Bdnder
............ 300A 69EE 0063
Alle Level anwdhlbar
GameBuster 2.2 oder hoher
notwendig
............ 5000 0502 0000
............. 800A 69F0 FFFF
Andrew Reynolds:
Habe 99 Bander
............ 300A 69FC 0063
Alle Level anwdahlbar
GameBuster 2.2 oder héher
notwendig
............ 5000 0502 0000
............. 800A &69FE FFFF
Rune Clifberg:
Habe 99 Bander
............ 300A 6A0A 0063
Alle Level anwahlbar

CODES

GameBuster 2.2 oder hdher
notwendig
............ 5000 0502 0000
............. 800A 6A0C FFFF
Jamie Thomas:
Habe 99 Bander
............ 300A 6A18 0063
Alle Level anwdhlbar
GameBuster 2.2 oder hoher
notwendig
............ 5000 0502 0000
............. 800A 6ATA FFFF
Elissa Steamer:
Habe 99 Bander
300A 6A26 0063
Alle Level anwdhlbar
GameBuster 2.2 oder hoher
notwendig
............ 5000 0502 0000
............. 800A 6A28 FFFF
Officer Dick:
Habe 99 Bander
............ 300A 6A34 0063
Alle Level anwdahlbar
GameBuster 2.2 oder héher
notwendig
............ 5000 0502 0000
............. 800A 6A36 FFFF
Digits zum einsetzen bei Skater- und
Board-Modifizierer-Codes
.............. 00 - Tony Hawk
............ 01 - Bob Burnquist
........... 02 - Geoff Rowley
............. 03 - Bucky Lasek
............. 04 - Chad Muska
......... 05 - Kareem Campbell
.......... 06 - Andrew Reynolds
............ 07 - Jamie Thomas
............ 08 - Elissa Steamer
............. 09 - Officer Dick

Note 1:

Mit Code Nummer 1 gibt es so eine Art falscher
unendlicher Zeit. Es funktioniert so lange, bis Start
gedriickt wird - dann wird die wirklich noch verblie-
bene Zeit angezeigt. Aber dos ist auch ganz gut
50, kann doch das Spiel auf die richtige Art beendet
werden. Code Nummer 9 ist ein echter Code fiir
unendlich Zeit.

Note 2:

Diese Board-Modifizierer-Codes lassen Dich auch
andere Boards von anderen Charakteren einset-
zen. Einfach den entsprechenden Digit vom
gewiinschten Boardbesitzer eintragen.
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Kapitel |

Lutons Biiro

Nach Eurer ersten Unterhaltung mit Carlotta
solltet |hr im Besitz der folgenden Hinweise
sein: Mundy (ihr Geliebter) und Milka (das
Schiff, mit dem Mundy in Ankh-Morpork ein-
getroffen ist]. Eure Kontakiliste beschrankt
sich auf Eure Auftraggeberin Carlotta, das
Inventar auf eine leere Geldbérse - die
besten Voraussetzungen also, um dem Fall
Mundy nachzugehen. Zu Beginn kénnt |hr
auf der Karte lediglich Lutons Biro und den
Kai anwdhlen.

Orfe: Lufons Biiro, Kai; Kontakte: Carlotta;
Hinweise: Mundy, Milka; Inventar: Geldbérse.

Der Kai

Der Erste Offizier, Herr Skoplett, ist nicht so
feindselig, wie Luton befiirchtet hatte, aber
auch nicht sonderlich hilfsbereit. Wahlt das
Gesprachsthema ,Die Passagiere der Mil-
ka“ aus und Ihr erhaltet den Hinweis
«Geheimnisvolle Passagiere”. Luton ist nicht
der einzige, der sich fir Mundy interessiert.
Ohne Erlaubnis des Kapiténs Jenkins moch-
te Skoplett Luton jedoch nicht an Bord las-
sen. Der Milka-Hinweis aus dem Notizbuch
beschert Euch eine neve Location, das Café
Ankh, in dem sich Kapitin Jenkins aufhalt.
Ort: Café Ankh; Hinweis: Geheimnisvolle
Passagiere.

it T

Café Ankh

Wer etwas neugierig ist und sich nicht
gleich auf ins Café macht, sondern erst ein-
mal nach Osten geht, trifft auf einen Golem,
der Fasser auf einen Karren ladt. Durch die
Falltir lasst Euch der Geselle zwar nicht,
wer den Karren allerdings etwas genaver

inspiziert, entdeckt ein Brecheisen, das dem
Golem gehért - fiir Luton kein Hindernis, es
zu stehlen. Kapitéin Jenkins selbst erweist
sich als ausgesprochen wortkarg, Nobby
hingegen, ein ehemaliger Kollege Lutons,
berichtet ihm, als er von der Milka, ihren
geheimnisvollen Passagieren und seinem
Kommandeur Mumm hért, von einigen son-
derbaren Morden und seiner Arbeit in der
Wache am Pseudopolisplatz.

Ort: Pseudopolisplatz; Hinweis: Geheimnis-
volle Morde; Inventar: Brecheisen.

Der Kai

Begebt Euch nach Westen. Falls der See-
mann partout nicht von seiner Arbeit lassen
kann, wechselt auf die Karte und wahlt
noch einmal den Kai an. Offnet mit dem
Brecheisen die Kiste und versteckt Euch da-
rin. Der Seemann kehrt zuriick und befor-
dert Euch, die Kiste und eine Ratte an Bord.
Im Frachtraum findet |hr in all dem Durch-
einander ein Efikett, dessen Schrifizeichen
jedoch ohne Bedeutung fir Euch sind. Nérd-
lich von Euch (im Bau) befindet sich herzlich
wenig aufzusammeln, also wieder zuriick
nach Stiden und noch einmal nach Siden -
und lhr seid auf einmal auf dem Hauptdeck.
Den Ersten Offizier solltet Ihr lieber nicht
ansprechen und auch nicht die dreckige
Brithe, genannt Ankh, untersuchen. Schaut
doch lieber in den Passagierrdumen nérd-
lich von Euch nach, ob Ihr etwas Interessan-
tes findet. Und siehe da, in einer Koje findet
lhr ein Stiick Pappe. Auf der Riickseite steht
eine Zahl: 6 oder 9, schwer zu sagen.
Sobald Luton die Passagierraume verldsst,
wird er unweigerlich von dem Ersten Offi-
zier endeckt und zieht es vor, in den Ankh
zu springen, als dieser sein Messer zieht.
Inventar: Etikett, Pappe.

Discworld Noir? Den Biicherregalen bleibt das neue Scheibenwelt-Abentever vorbehalten, denn
Terry Pratchett legte das Script fir dieses neve Adventure ausschliesslich als PC- und Videospiel
an. Urkomische Dialoge, skurrile Dramaturgie und chaotische Charaktere - dies alles und
noch viel mehr im Stil des Film Noir , auf der geologischen Pizza ohne Sardellen”, wie die
Scheibenwelt von ihrem Schépfer beschrieben wird.
In dem ersten Teil unseres Player’s Guides widmen wir uns den ersten drei Kapiteln des
Spiels, das vierte folgt in der néichsten Ausgabe der play. Nach einer Beschreibung der Auf-
gabenstellungen fiir jeden Schauplatz findet Ihr eine Liste der Orte, Kontakte, Hinweise und
Gegenstdnde, die Euch nun zur Verfiigung stehen sollten.

Lutons Biiro

Nichts Neues in Lutons Biro - eine gute
Gelegenheit, um bei Eurem alten Freund
Nobby vorbeizusehen.

Pseudopolisplatz

Falls Nobby noch nicht da ist, wahlt einfach
ein zweites Mal den Pseudopolisplatz an.
Nobbys Ohren scheinen vor lauter Arbeit
fast zu qualmen, nichtsdestoweniger unter-
hélt sich Luton mit ihm iiber die geheimnis-
vollen Passagiere der Milka. Nobby ist
zwar nicht gerade der sorgfdltigste Ermittler,
diesmal hat er jedoch etwas herausgefun-
den. Das sei jedoch eine Angelegenheit der
Wache und nicht fir Zivilisten bestimmt.
4Finde Therma! Du musst sie finden!” - viel
mehr bringt der Troll Malachit, dem Luton
vor der Wache iiber den Weg lduft, nicht
heraus. Zumindest ist er so intelligent, Luton
mitzuteilen, dass sie friher im Oktarinen
Papagei gesungen hat. Luton méchte dem
kréftigen Troll nicht widersprechen und
wagt nicht, nach einer Bezahlung fir seinen
nun zweiten Fall zu fragen.

Ort: Oktariner Papagei; Kontakte: Malachit,
Therma; Hinweise: Malachit, Therma.

Oktariner Papagei

Eine miese Spelunke - die Ratten sitzen nicht
nur an den Wdnden, sondern auch an den
Tischen. Mit dem Barkeeper Mankin versteht
sich Luton Uberhaupt nicht. Saphir scheint
etwas gesprachiger zu sein, also unterhdlt
sich Luton mit ihr iber Malachit und Ther-
ma. ,Er sein Troll weniger Worte, weil er
nicht viele kennt.”, so Saphir iber Malachit.
Auf der Suche nach Therma verweist sie ihn
an das Leichenschauhaus. Madame Magne-
tit, so ihr Kinstlername, sei schon lange tof,
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Malachit in Rodans Werkstatt zu finden.
Ort: Rodans Werkstatt; Hinweis: Madame
Magnetit.

Pseudopolisplatz

Nobby ist gespréchig wie eh und je. Der
Hinweis ,Madame Magnetit” entlockt ihm,
dass sie bei einem Umfall gestorben sei. Er
wisse aber nicht, was umgefallen sei. Sie
sei im Selachii-Mausoleum bestattet wor-
den, einer fiir einen Troll Gusserst exklusi-
ven Ruhestdite. Einer der ,geheimnisvollen
Passagiere” scheint sich zur Zeit im Café
Ankh aufzuhalten.

Ort: Mausoleum.

Café Ankh

llsal Eine alte Flamme von Luton. Luton hat-
te eigentlich zu den Géitern der Scheiben-
welt gebetet, sie nie wiederzusehen. Sie
scheint wohl mit der Milka in Ankh-Mor-
pork angekemmen zu sein. Zur Zeit ist sie
mit einem Mann namens Zwei Kastanien
zusammen. Damit scheint das Geheimnis
um die geheimnisvollen Passagiere geliiftet
zu sein. Ergo wird der Hinweis ,Geheim-
nisvolle Passagiere” durchgestrichen und
durch ,llsa und Zwei Kastanien” ersetzt.
Das Etikett, das Luton auf der Milka findet,
kann lisa sogar lesen. In achatischer Schrift
steht darauf ,Pier 5” geschrieben. Voila,
ein neuver Schauplatz auf der Karte.

Ort: Pier 5; Hinweis: llsa und Zwei Kastanien.

Lutons Buro

Wohin als nachstes? In das Mausoleum
oder zu Pier No. 52 Luton ist sich etwas
unschlissig. Ausserdem ist es schon Abend.
Er beschliesst, zuriick in sein Biro zu
gehen. Ein ungebetener Besucher, der
Zwerg Al Khali, hat sich eingeschlichen
und warnt Luton davor, sich in den Fall
Mundy einzumischen. Dadurch wird er,
d.h. der Fall, fiir Luton nur noch interessan-
ter, Al Khali hingegen immer uninteressan-
ter. Kurzerhand setzt er ihn an die frische
Luft.

Kontakt: Al Khali.

Pier 5

Der Wachter des Lagerhauses am Pier 5
hat echt Grips im Kopf. Luton widersteht
der Versuchung, seine Brechstange einzu-

setzen und kehrt unverrichteter Dinge in
sein Biro zurick.

Mausoleum

Die SelachiiFamilie pflegt gute Beziehun-
gen zur Assassinen-Gilde
Omen. Luton versucht, Thermas Grab zu

ein boses

finden - alleine Zeitverschwendung.
Hinweis: Selachii-Mausoleum.

Lutons Biro

Ein Zettel: ,Luton, ich wiirde gerne mit Dir
sprechen und erfahren, wie es um die
Ermitlungen steht. Komm zur Villa von
Uberwald am Mondteichweg. Carlotta von
Uberwald.”. Carlotta ist eine Adelige?!
Ort: Villa von Uberwald; Inventar: Einla-
dungskarte.

Villa von Uberwald, Mausoleum
Luton Uberreicht dem Diener seine Einla-
dungskarte, woraufhin dieser Carlotta holt.
Wahrend er wartet, nimmt er ein Gemdlde
in Augenschein. Die Frau auf dem Bild
scheint Carlotta auffallend @hnlich zu sein.
Als Carlotta von Uberwald eintrifft, bittet er
sie, ihm zu helfen, das Grab im Mausole-
um zu finden. Carlotta willigt ein, mdchte
sich aber vorher noch umziehen. Der Haus-
herr, Graf Henning von Uberwald, bittet
ihn in der Zwischenzeit zu sich und zeigt
auffallendes Interesse am Mundy-Fall. Luton
lasst sich darauf ein, sich nicht nur von Car-
lotta, sondern gleichzeitig auch vom Gro-
fen fir seine Nachforschungen bezahlen zu
lassen. Carlotta begleitet Luton zu dem
Mausoleum der Selachii-Familie und findet
das Grab von Madame Magnetit. Es
scheint, als ob Lutons zweiter Fall bereits
gelost ware. Luton sollte Malachit Bescheid
geben, dass er Therma gefunden hat, wenn
auch fot.

Kontakt: Graf von Uberwald; Hinweis:
Therma im Mausoleum.

Rodans Werkstatt

Malachit befindet sich im ersten Stock. Er
glaubt Lutons Worte nicht und mochte Ther-
mas Leiche sehen. Luton begleitet Malachit
also zum Mausoleum. Der Troll &ffnet das
Grab und meint nur ,Nicht Therma! Wei-
tersuchen!”. Luton fragt sich, ob Malachit
Ubergeschnappt ist, ist jedoch im Austausch
fir einen Haken bereit, die Suche fortzuset-

zen. Hat Saphir ihn etwa angelogen?
Nachdem der Troll fort ist, untersucht Luton
die leiche griindlich, aber die einzigen
interessanten Dinge sind ihre glanzenden,
aus Diamanten bestehenden Zdhne. Alle
seine Instinkte warnen ihn davor, einen dia-
mantenen Zahn zu nehmen, aber er achtet
nicht auf sie.

Hinweis: Saphir gelogen?; Inventar: Enter-
haken, diamantener Zahn.

Villa von Uberwald

Jetzt ist es an der Zeit, den Diener etwas
iiber seinen mystericsen Herrn, Graf Hen-
ning von Uberwald, auszuguetschen. Seit
dem Verlust seines Geféhrten scheint es
dem Grafen immer schlechter zu gehen.
Luton macht sich also auf ins Konservatori-
um im Westen der Villa und unterhdlt sich
ein zweites Mal mit dem Grafen. Sein Ver-
trauter, der Kutscher Regin, wird seit drei
Tagen vermisst. luton meint, er kénnte
auch ihn suchen, worauthin er im Aus-
tausch ein lkonograph Regins erhdlt.
Hinweis: Vermisster Begleiter; Inventar: lko-
nograph.

Pier 5
Nur, wo sollte Luton mit seiner Suche begin-
nen. Der einzige Ort, an dem er noch
nichts entdeckt hatte, war Pier 5. Den wort-
kargen Waéchter lasst Luton links liegen und
begibt sich stattdessen auf die westliche
Seite der Lagerhalle. Das Dachfenster fallt
% ihm hier gleich ins Auge. Mit dem Enterha-
ken schwingt sich Luton auf das Dach hi-
nauf und bricht mit dem Brecheisen kurzer-
hand ein. Das Einzige, was er in der
stockfinsteren Lagerhalle findet, ist aller-
dings ein zerrissenes Streichholzheft, auf
dessen Riickseite das Wort ,Fischbeinweg”
steht. Das zerrissene Streichholzheft passt
aber genau zu dem Stick Pappe, das er
auf der Milka gefunden hatte. Die Adresse
auf dem vollstandigen Streichholzheft lautet
nun ,Fischbeinweg 9" - die Adresse des
Oktarinen Papagei!
Inventar: Streichholzheft.

Oktariner Papagei

Saphir scheint zu einem Treffen unterwegs
zu sein, so berichtet jedenfalls Mankin. Auf
die Frage, weshalb auf der Rickseite des
Streichholzhefts die Adresse des Papageien



Playver's Guide

steht, meint Mankin nur, dass er dies nicht
wisse. Nur scheint Mankin Mundy doch
begegnet zu sein, schliesslich stammt die
Handschrift auf dem Streichholzheft eindeu-
tig von Mundy. Nach einigen Ligen riickt
Mankin mit der Wahrheit heraus. Mundy
befindet sich oben. Lutons Ziel, den Fall zu
[6sen, scheint in greifbare Ndhe gerickt.
Als er die Tir zum Gastezimmer &ffnet, wird
er jedoch hinterriicks bewussilos geschlagen.

Oktariner Papagei

Es sieht gar nicht gut aus fir unser , Private
Eye”. Luton findet sich auf dem Bett wieder,
umringt von Kommandeur Mumm und Mob-
by von der Wache. Mundy wurde bestia-
lisch ermordet und mit Lutons Seil gefesselt.
Die Wache verdachtigt ihn, mehrere seltsa-
me, ritvelle ,Gegengewicht’-Morde veriibt
zu haben, muss Luton jedoch vorerst aus
Mangel an Beweisen wieder laufen lassen.
Luton betrachtet das vom Dachgebadlk he-
rabhangende zerfranste Seil und begreift:
Jemand hatte Mundy die Beine zusammen-
gebunden und ihn dann von der Decke he-
rabhangen lassen. Eine Untersuchung von
Mundys Stiefeln ergibt zundchst nichts. Wer
aber den Hinweis , Zerfranstes Seil” mit den
Stiefeln kombiniert, erhélt den neuen Hin-
weis, dass Mundy wohl mit dem Kopf nach
unten aufgehdngt und dann ermordet wur-
de. Die Sache wird immer seltsamer. Noch
dazu scheint sich etwas in den Stiefeln
befunden zu haben. Jemand, entweder
Mundy oder der Mérder, hatte ausserdem
mit Blut ,Azile” an die Wand geschrieben.
Vermutlich war es Mundys Blut. Wenn Mun-
dy mit dem Kopf nach unten aufgehangt
worden war und die Nachricht von ihm
stammte, so standen die Schriftzeichen
gewissermassen auf dem Kopf. Es handelte
sich also gar nicht um ein unversténdliches
Wort,
Kombination aus Buchstaben und Zahlen:
3712V. Zurick an der Theke, setzt Luton
Mankin, der als Erster am Tatort war und
die Wache gerufen hatte, erneut unter
Druck. Als Mundy umgebracht wurde, hing
er an der Decke, als die Wache ihn fand,

sondern um eine unverstandliche

lag er auf dem Boden. Jemand befand sich
also in dem Raum und holte Mundy herun-
ter. Mankin holte Mundy herunter, um ihn
zu durchsuchen, und fand, wie er zugibt,
eine kleine Miinze von einer Art, die Luton
noch nie zuver gesehen hatte. Widerwillig
héndigt Mankin ihm die Miinze aus, damit
er ihn nicht an die Wache verrét.
Hinweise: Mundy Kopf nach unten, Azile,
3712V, Gegengewichi-Morde; Inventar:
Miinze.

Der Kai

Der Erste Offizier, Herr Skoplett, erkennt
Regins Bild. Er glaubt, dass dies der Zwerg
war, der kurz nach ihrer Ankunft mit einer
Kutsche kam und einen Teil der Fracht
abholte.

Hinweis: Regins Kutsche.

Pseudopolisplatz

Vielleicht konnte Mobby ihm weiterhelfen.
Schliesslich untersuchte die Wache auch
den Fall. Vor drei Tagen war der Feldwebel
Colon fast von einer Kutsche iberrollt wor-
den, die zur Sentimentalen Briicke unter-
wegs war. Es scheint, als ob es sich um
Regins Kutsche handelte.

Ort: Sentimentale Briicke.

Der Kai

Nur hat die Milka bereits abgelegt - keine
Chance also, sich mit dem Ersten Offizier
tber die Fortschritte in dem Fall Mundy zu
unferhalten. Eine Vertduungsleine ist jedoch
ubriggeblieben. Manche Leute stehlen alles,
was offenbar auch fir Luton gilt. Die Ver-
tduungsleine biefet sich namlich geradezu
dafir an, aus dem Haken wieder einen En-
terhaken zu machen (das Seil verwendete
bekanntlich Mundys Mérder).

Inventar: Enterhaken.

Sentimentale Bricke

Zumindest hatte Luton einen neuen Schau-
platz auf der Karte bekommen, die Senti-
mentale Briicke, die vor allem bei Selbst
moérdern hoch in der Gunst steht - so
ziemlich die einzige Maglichkeit, an einen
neuen Hinweis heranzukommen. Auf der
Briicke war offensichtlich etwas ausser Kon-

trolle geraten. Etwas mit Rédern. Noch
dazu war das Gelander beschadigt. Luton
findet einige Stoffetzen daran. Es deutet
alles darauf hin, dass die Kutsche in den
Ankh gestiirzt ist. Dort unten befindet sich
etwas. Luton ist sich dessen ganz sicher,
aber er hat nicht die Kraft, es mit dem Ent-
erhaken heraufzuziehen.

Hinweis: Etwas im Fluss.

Oktariner Papagei

Es war an der Zeit, sich wieder etwas dem
Fall Therma zu widmen, schliesslich wollte
Luton den Trall nicht enttéuschen. Ausser-
dem hatte ihn Saphir offensichtlich angelo-
gen. Mankin erzéhlt ihm mehr oder weni-
ger bereitwillig, dass sie sich in ihrer
Garderobe aufhdlt, die allerdings nicht
ganz so einfach zu finden ist. Ohne anzu-
klopfen, betritt er ihre Garderobe und er-
wischt Saphir, als sie gerade einen Haufen
Geld zahlt. Sie betevert, es im Kasino Satur-
nalien ehrlich gewonnen zu haben. Ein Troll
mit einem Haufen Geld ist Luton aber eben-
so suspekt wie die heissen Wiirstchen von
Treibe-mich-selbst-in-den-Ruin-Schnapper.
Sein bevorzugtes Opfer Mankin steht ihm
diesbeziiglich Rede und Antwort. Bestimmt
hat die Sache etwas mit dem Treffen zu tun,
durch das sie einen Auftritt versdumte.

Ort: Saturnalien; Hinweise: Saphirs Geld,
Geheimes Treffen.

Saturnalien

Im Kasino vereitelt Luton einen Mordversuch
an llsas Freund Zwei Kastanien und trifft auf
seine Uberraschend aufgebrachte Auftrag-
geberin. Carlotta erkundigt sich danach,
wer die Frau war, der Luton das Leben
gerettet hatte. ,Sie ist nicht wichtig.”, so die
lapidare Antwort. Luton kommt sofort zur
Sache. Mundy ist tot, aber vielleicht méchte
Carlotta erfahren, wer Mundy ermordet hat
und vor allem weshalb. Carlotta willigt ein.
Luton kann also seine Ermittlungen fortset-
zen. Der Croupier am Knippel-Tisch ist ein
Mann namens Wirbel. Bei Wirbel gibt es
sieht  sich
gezwungen, ihn zu bestechen, um mehr

nichts umsonst, d.h. Luton
iber Saphirs unerwarteten Reichtum in

Erfahrung zu bringen. Sie ist ein guter Kun-
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de, so Wirbel, spielt immer mit Barem und
gewinnt nie. Manche Trolle haben einfach
kein Gliick. Sie verlasst das Kasino immer
als Verlierer. Ausserdem lernt Luton den
Zauberer Wurzel kennen, der nicht, wie
man annehmen sollte, in der Unsichtbaren
Universitat arbeitet, sondern okkulte Sicher-
heitssysteme herstellt.

Hinweis: Pechstréihne.

Oktariner Papagei

Saphir leugnet zundichst sowohl das gehei-
me Treffen als auch ihre Pechstrihne im
Kasino. Luton bleibt so lange hartnéckig,
bis Saphir gesteht, dass Therma es war, die
ihr so viel Geld gegeben hatte. Sie wollte
nicht gefunden werden. Saphir erklart sich
bereit, ein Treffen mit Therma zu arrangie-
ren und Luton in seinem Biro aufzusuchen,
wenn er nicht erzahlt, auf welche Art und
Weise sie zu so viel Geld gekommen ist.

Rodans Werkstatt,

Sentimentale Briicke

Eine Hand wdscht die andere. Luton erklért
sich bereit, weiter nach Therma zu suchen,
wenn Malachit ihm hilft, etwas aus dem
Fluss zu ziehen. Gemeint ist natiirlich das
Etwas im Ankh bei der Sentimentalen
Briicke. Malachit nimmt den Enterhaken
und zieht das Objekt aus dem Fluss, als
wenn es aus Papier ware. Die Kutsche! Eine
kleine Kiste erweckt nicht nur Lutons Auf-
merksamkeit, sondern auch die des Trolls,
der sie als Beweisstick ansieht, dass Ther-
ma noch am Leben ist. Luton wagt nicht,
ihm zu widersprechen, als er die Kiste an
sich nimmt, und fangt an, die Kutsche und
dessen Fahrer Regin zu untersuchen, findet
jedoch nur zwei kleine Bissmale an Regins
Fussknochel. Doch haltl War das wirklich
Regin? Er vergleicht den toten Kutscher mit
dem Bild, das er von dem Grafen erhalten
hatte. Es war wirklich derselbe Mann, nur
hatte Regin auf dem Bild eine Glatze,
wahrend die Leiche sehr viele Haare hatte.
Hinter der scheinbaren Haarpracht verbirgt
sich in Wirklichkeit ein Toupet, unter dem
der Zwerg einen kleinen Schlissel verbor-
gen gehalten hatte. Er ist am Kopf festge-
klebt, deshalb nimmt Luton an, dass er fiir
ihn sehr wichtig war.

Hinweis: Regins Ermordung;
Schlissel.

Inventar:

Saturnalien

Luton hat keine Lust mehr, dieses bléde
Spiel mit dem Croupier zu spielen und fragt
Wirbel gerade heraus, was es mit dem
Schliissel auf sich hat - ein Bluff natiirlich,
der Schliissel hétte genauso gut nicht zu
einem der Schliessfdcher im Westen des
Kasinos gehdren kénnen. Doch er passte
genau zu dem Schliessfach No. 39. Der
Umschlag, den Luton darin findet, stellt eine
echte Uberraschung dar. Er enthalt némlich
iberhaupt nichts. Auch mit dem Zauber-
armband kann er nicht viel anfangen.
Inventar: Umschlag, Zauberarmband.

Lutons Biro

Vielleicht wartet Saphir inzwischen in sei-
nem Biro... Nein, bloss Al Khali, der Luton
axtschwingend nétigt, ihn zum Troll Jasper
Horst zu begleiten. Jasper Horst glaubt,
dass Luton im Besitz der Miinze aus Tsorta
ist (was auch der Fall ist) und auch im Besitz
des  goldenen Goldenes
Schwert2 Luton wird hellhérig und ldsst sich
zum Schein auf einen Deal ein, um mehr
dariiber herauszufinden. Es bestand die
Méglichkeit, dass sich das goldene Schwert
irgendwo bei der Fracht der Milka befand.
Die Frage war bloss, wo sich die Fracht der
Milka jetzt befand. Zumindest nicht im
Besitz von Regin, denn der war tot und sei-
ne Kutsche leer, genauso wie das lager-
haus. Hatte Carlotta ihn in Wirklichkeit nur
benutzt, um das goldene Schwert zu
bekommen? Und was hat es eigentlich mit
seiner Milnze aus Tsorta auf sich? Fragen
Uber Fragen, die Carlotta ihm gefalligst
beantworten sollte.

Schwertes.

Ort: Horsts Quartier; Kontakt: Jasper Horst;

Hinweise: Das Schwert, Goldenes Schwert,
Fracht der Milka.

Villa von Uberwald
Carlotta ist nicht zuhause. Wo steckt sie
bloss? Vielleicht ist sie im Kasino?

Saturnalien, Villa von Uberwald

Tatséichlich. Luton bittet Carlotta um ein
Gespréch unter vier Augen und stellt sie in
ihrer Villa zur Rede. Luton bietet ihr einen
Deal an, zusammen nach dem Schwert zu
suchen und sich den Gewinn zu teilen. Car-
lotta lasst sich darauf ein und erzahlt ihm,
dass Mundy nicht ihr Geliebter, sondern ihr

Verbindungsmann auf der Suche nach dem
Schwert war. Zusammen mit Regin machte
sie sich auf den Weg zum Kai, um Mundy
und vor allem dessen Fracht abzuholen.
Nur hatte sich dieser bereits aus dem Staub
gemacht und die Kiste, die das goldene
Schwert beherbergen sollte, war ebenfalls
Vielleicht helfen ihm die
Frachtpapiere der Milka weiter, die Mundy
per Kurier geschickt hatte?

Ort: Tempel der Geringen Gétter; Inventar:
Frachtbrief.

verschwunden.

Pier 5

Luton weiss zwar, dass das Lagerhaus leer
ist, aber vielleicht kann ihm der Wachter
dennoch Auskunft Uber den Verbleib der
Fracht geben. Schliesslich ist er nun im
Besitz der Frachtpapiere. Der Wéchter
weiss jedoch nichts Uber den Verbleib der
Kiste und zeigt Luton als Beweisstiick dafiir
bereitwillig das Hauptbuch. Zumindest
erfahrt Luton, was die Milka an Fracht mit
sich gefihrt hatte. Ein Teil der Milka-Ladung
hatte aus Weinfassern bestanden, die zum
Café Ankh gebracht worden waren. Der
andere Teil bestand aus sogenannten War-
bergKisten, die sich nun bei der Gilde der
Archdologen befanden. Carlotftas Kiste ver-
schwand also irgendwo auf dem Weg zwi-
schen der Milka und dem Lager in Pier 5.
Ort: Archédologengilde; Hinweise: Weinfds-
ser, Die Von-Uberwald-Kiste, Die Warberg-
Kisten.

Villa von Uberwald

Doch der Reihe nach. Zundchst stattet Luton
dem Grafen einen erneuten Besuch ab, um
ihn Gber den Stand seiner Ermittlungen zu
unterrichten. Schliesslich méchte er auch
eines Tages Bares sehen. Der Graf hatte
gehofft, ihn wiederzusehen und schlagt vor,
gleich zum Geschaftlichen zu kommen.
Luton konfrontiert ihn mit dem Tod Regins.
Regin ist ertrunken oder erstickt. Beim Ankh
ist das schwer zu sagen. Der Graf erkennt
Regins Zauberarmband, mit dem leeren
Umschlag kann er natirlich genauso wenig
anfangen wie Luton selbst. Luton bringt
Regins Tod mit Therma in Verbindung und
erhalt vom Grafen daraufhin den Aufirag,
seine Ermittlungen fortzusetzen.
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Café Ankh
Wohin als néchstes? Zum Café Ankh oder
gleich zur Gilde der Archdologen? Und vor

allem - wer kénnte ihm mehr iber den Ver-
bleib der Weinfasser erzahlen? Einer der
Angestellten, der Pianist Samael, macht
gerade eine kleine Pause. Eine willkomme-
ne Gelegenheit, ihn vollzusillzen. Samael
erzdhlt ihm bereitwillig, dass sich die mei-
sten Weinfasser im Keller befénden. Einige
davon seien aber auch verkauft worden.
Vertrauensselig gibt Samael ihm den Schliis-
sel dafir. Luton ist versucht, einen Drink an
der Bar zu nehmen, verkneift es sich dann
aber doch. Hoffentlich ist der Golem gera-
de nicht bei der Arbeit. Gliick gehabt! Ah...
Nicht ganz, denn im Weinkeller trifft er auf
seine alte Flamme llsa und ihren Freund
Zwei Kastanien. So sieht man sich also wie-
der. llsa und Zwei Kastanien sind auf der
Suche nach einem vergoldeten Juwel. llsa
(Warberg) gehéren auch die Warberg-
Kisten, die sich im Gildenhaus der Archdo-
logen befinden. Sie bietet ihm ihre Hilfe an,
in das Gildenhaus zu gelangen, verlangt
jedoch als Gegenleistung dafir, dass Luton
ein Versteck fiir Zwei Kastanien findet, der
nach wie vor von dem Assassin Remora
verfolgt wird. Luton willigt ein, zumal seine
Versuche, die Weinfdsser mit dem Brechei-
sen zu 6ffnen, kléaglich scheitern.

Hinweise: Vergoldetes Juwel, Versteck.

Lutons Biiro

Saphir hatte eine Karte mit der Nachricht
unter der Tir durchgeschoben, dass sie ein
Treffen mit Therma auf den Déchern ber
der Salisstrasse und Fleissigen Strasse
arrangiert hat. Dies hért sich gut an.

Ort: Ddcher iber der Salisstrasse und Fleis-
sigen Strasse; Hinweis: Treffen mit Therma.

Rodans Werkstatt, Décher iiber der
Salisstrasse und Fleissigen Strasse,
Patrizierpalast, Pseudopolisplatz

Luton sucht Malachit auf, um mit ihm Gber
das Treffen mit Therma zu sprechen. Mala-
chit méchte ihn natirlich begleiten. Erneut
wird Luton hinterriicks bewusstlos geschla-
gen. Als er wieder zu sich kommt, wird er
von der Wache verhaftet, die ihn beschul-
digt, Malachit mit einem Brecheisen ermor-

det zu haben. Véllig unabhdngig davon,
wie sich Luton in dem Verhor verhalt, landet
er ohne sein Inventar in einer Zelle des
Patrizierpalastes. Durch einen Spalt in der
Maver gelangt er in die Nachbarzelle und
trifft auf den Erfinder Leonard von Quirm,
der es sich in seiner Zelle richtig gemiitlich
gemacht hat. Zur Zeit arbeitet er an einem
Schlagende-Fliigel-Flugapparat. Gerade in
dem Moment, als Luton ein grosses Loch in
die Freiheit entdeckt, erscheint Mobby auf
der Bildflache und lasst ihn frei. Der
Beschreibung eines Augenzeugen zufolge
kann Luton némlich nicht der Mérder gewe-
sen sein. Das Brecheisen behdlt die Wache,
d.h. Mobby, als Beweismaterial.

Ort: Patrizierpalast; Hinweis: Malachits
Ermordung.

Patrizierpalast

leonards Zelle ware doch eigentlich ein
ideales Versteck fir Zwei Kastanien und
gemiitlich noch dazu. Hier, direkt vor der
Nase des Patriziers, wiirde ihn das Mitglied
der Assassinengilde mit Sicherheit nicht ver-
muten. Es war verriickt genug, um zu funk-
tionieren. Luton beschliesst, leonard einen
Besuch abzustatten. Mangels Brecheisen
kann sich Luton den Fassern vor dem Palast
nicht widmen, aber mit seinem Enterhaken
schwingt er sich locker zu leonards Zelle
empor. Sonderlich gespréichig ist der genia-
le Wissenschaftler ja nicht gerade, aber
egal. Hauptsache, seine Zelle erfiillt ihren
Zweck. Kombiniert den Hinweis , Versteck”
mit der Palastmaver.

Café Ankh, Patrizierpalast,
Archéologengilde

Zuriick im Café Ankh erzéhlt Luton llsa,
dass er es geschafit hat, ein geeignetes Ver-
steck zv finden und begleitet Zwei Kastani-
en in den Patrizierpalast. Zwei Kastanien
und Leonard verstehen sich préchtig. Umso
besser, gilt es doch jetzt, llsa an ihre Abma-
chung zu erinnern. Luton erhélt alse Zutritt
zur Archdologengilde. Dort lernt er die leib-
haftige Grabréiuberin Lara Croft, &h...
Laredo Cronk kennen, die im letzten Jahr
zweimal auf dem Titelbild des ,Monatlichen
Archdologen” zu sehen war. Sie hatte
einen Reiz, den Luton nicht leugnen konnte.

Nichtsdestoweniger erkundigt er sich nach
Al Khali, den die Grabréuberin natirlich
kennt. Auch Jasper Horst ist ihr kein Unbe-
kannter. Horst und sie haben eine gemein-
same Vergangenheit - und dies nicht gera-
de im positiven Sinne. Sie sind Rivalen.
Kontakt: Laredo Cronk.

Horsts Quartier

Als Jasper Horst erfahrt, dass Laredo in
Ankh-Morpork ist, méchte er sie unbedingt
wiedersehen und bittet Luton, ein Treffen zu
arrangieren. Als Gegenleistung verspricht
er, ihm mehr Gber das goldene Schwert zu
erzdhlen.

Archédologengilde

Mit der Aussicht, Horst zu treffen, ist Laredo
erst einmal abgelenkt. Luton kann sich in
aller Ruhe in der Gilde der Archéologen (=)
umsehen. Eines von den Biichern im Regal
verfigt iiber ein Scharnier, das den Kamin
dreht. Der Weg in die Schatzréume der Gil-
de scheint frei zu sein. luton kommt aller-
dings nicht an dem okkulten Sicherheitssy-
stem von Raum No. 51 vorbei und wird als
Kréte vor die Tir gesetzt. Zaubern miisste

man kdnnen.

Saturnalien
Aber wozu hat man schliesslich Freunde?
Wourzel, ein Zauberer, der vom Pech ver-
folgt zu sein scheint. Nur, was kénnte Luton
ihm fir ein Tauschgeschaft anbie-
Zauberarmband
kannte Wurzel vielleicht hel-

fen, zur Abwechslung etwas

Gliick zu haben. Wurzel ist
inferessiert und gibt ihm einen
Runentafel-Code. Alle okkulten
Sicherheitssysteme  haben
namlich eine Hintertir, d.h.

ten? Das

eine Moglichkeit, sie mit
Hilfe eines Codes, der iiber
eine Runentafel eingegeben
wird, zu iiberlisten.
Hinweis: Hintertiir.

Archéologengil-
de, Friedhof

Luton befolgt Wur-
zels Rat und gibt an
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der Tafel ein X ein. Der Schatzraum 51 ent-
halt Kisten und Vitrinen in allen nur erdenk-
lichen Gréssen und Formen. Die Kisten sind
mit einer vierstelligen Zahl markiert und
scheinen in einem ganz bestimmten Muster
aufgestellt worden zu sein. Es waren tau-
sende. Im Grunde sucht Luton aber nur eine
davon: 3712V, d.h. die Kiste bzw. Vitrine
mit den Ziffern, die Mundy unmittelbar vor
seinem Tod mit Blut in die Wand gekritzelt
hatte. Nur mit etwas sehr Scharfem, wie
z.B. dem diamanten Zahn aus dem Mauso-
leum, wiirde er ein Loch in die entsprechen-
de Vitrine schneiden kénnen. In der Urne
verbirgt sich das goldene Schwert, das
Luton gleich voller Stolz, aber auch etwas
enttduscht an sich nimmt. Sollte der Fall so
einfach gewesen sein? Nicht ganz, denn
auf dem Rickweg in sein Biro wird Luton
verfolgt und schliesslich mit seinem eige-
nen, goldenen Schwert ermordet. Doch
Luton ist nicht wirklich tot. Als Werwolf
schleicht er zundchst bei Vollmond durch
die Strassen Ankh-Morporks. Erst auf dem
Friedhof verwandelt er sich wieder in einen
lebendigen Menschen zuriick. Gaspode,
ein Wunderhund, ist es auch, der ihm dort
erklért, wie er sich in einen Werwolf und
zuriick verwandeln kann, und ihm auch sei-
ne neuve Fahigkeit, Gerliiche zu sehen, vor
Augen fihrt.

Ort: Friedhof.

Kapitel 1l

Friedhof, Saturnalien

Wie war das noch mit den Geriichen? Der
hellgrine Dunst war der Ankh, die dunkel-
rote Spur stammt von jemand, der Uber den
Friedhof gelaufen ist. Nur wer? Neben
Lutons Grab liegt ein nasser Brief - ein Lie-
besbrief von llsa, die Ankh-Morpork verlas-
sen hatte, nachdem Zwei Kastanien sicher
untergebracht war. Luton verfolgt als Wer-
wolf die dunkelrote Spur bis nach Saturnali-
en, den Ort seines Todes. Neben dem Krei-
deumrif} findet er eine Art Moos auf dem
Boden, das nicht in Ankh-Morpork wachst.
Es stammt also von einem anderen Ort. Von
wo, lautet die Frage.

Inventar: Moos.

Lutons Biiro
Nobby macht sich an Lutons Sachen zu

schaffen und ist entsprechend entgeistert,
als der vermeintlich tote Luton auf einmal
zur Tir hereinkommt. Verlegen 1}t er die
Finger von Lutons Schreibtisch und gibt ihm
sein Brecheisen zuriick. In Sachen Gegen-
gewicht-Morde gibt es wenig Neues zu
berichten. Die Wache geht von drei Mor-
den aus, allerdings nicht von Mundy, Regin
und Malachit. Vielmehr handelt es sich um
den Mord an einem Sekretér des Patriziers,
an einem Leser von esoterischem Okkultis-
mus und an einem Kaufmann. Als Werwolf
findet Luton den gleichen rétlichbraunen
Geruch in seinem Biro, den er bereits auf
dem Friedhof und in Saturnalien gespiirt
hatte.

Hinweise: Ermordung des Sekretérs, Ermor-
dung des Zauberers, Ermordung des Kauf-
manns; Inventar: Brecheisen.

Villa von Uberwald

Luton bittet den Diener um ein Gespréch mit
Carlotta. Wéhrend er auf Carlotta wartet,
verwandelt er sich in einen Werwolf und
spirt Carlottas Duft im gesamten Saal.
Doch da ist noch etwas anderes. Etwas an
dem Geruch scheint vertraut. Carlotta ist
ebenfalls ein Werwaolf. Sollte sie fiir seinen
Zustand verantwortlich sein? Als er hort,
daB Carlotta nicht zuhause ist, bittet er den
Diener, ihr auszurichten, daf} er sie heute
abend im Café Ankh treffen mochte. Der
Graf ist bereits sehr verwirrt, seine Zeit ist
schon fast gekommen. Kein Wunder, daf3
Luton neben sich Tod erblickt. Tod meint,
daB es an Luton liegt, wieviel Zeit dem Gra-
fen noch bleibt. Auflerdem scheint er auf
unnatiirliche Art und Weise mit den Gegen-
gewicht-Morden
Schwert in Verbindung zu stehen. Als Luton
auf das eigenartige Moos zu sprechen
kommt, schafft es der Graf, einige Worte zu

und dem Goldenen

stammeln und gestaitet Luton den Zutritt in
seine Libraris Apocrypha, eine Bibliothek
seltener, okkulter Bande aus dem gesamten
Kontinent. Luton findet mit Hilfe des Kartei-
kastens ein Buch, das auch auf das Moos,
die Fatale Flechte eingeht. Sie wachst nur in
der Kanalisation. Luton mul} also einen
Weg in die Kanalisation finden, um seinem
Mérder auf die Spur zu kommen. Er wihli
erneut im Karteikasten und blattert in eini-
gen Banden iber die Kanalisation nach,
um den Ort etwas einzugrenzen.

Ort: Kanalisation; Hinweise: Carlotta ist ein
Werwolf, Kanalisation.

Kanalisation

Unweit der Messingbriicke beginnt Luton
mit seiner Suche. Geht durch den linken
Ausgang und folgt der purpurroten Spur mit
funkelnden Punkten. In einem Bau in einer
Nische findet Luton unter lauter Abfdllen
einen verzierten Anhénger, der den Ein-
druck erweckt, als ob er hohl sein kénnte,
und trifft auf den Schnitter im Miniaturfor-
mat, der auer ein paar Quiekgerduschen
nichts von Bedeutung von sich gibt. Wer
kénnte Luton in Sachen Anhdnger weiter-
helfen? Ein Mitglied der Archdologengilde.
Nur, Laredo Cronk war auf dem Weg zu
Jasper Horst, und den wollte Luton nicht
unbedingt wiedersehen. llsa war abgereist.
Es blieben also nur Zwei Kastanien und
Carlotta iibrig. Carlotta wirde er erst
abends im Café Ankh wiedersehen. Unge-
duldig wie er nun einmal ist, stattet er Zwei
Kastanien einen Besuch ab.

Inventar: Anhdnger.

Patrizierpalast

Zwei Kastanien erkennt das Pendant. Es
stellt das Siegel am Tempel von Anu-Anu in
AlKhali dar, vorausgesetzt es ist keine Imi-
tation.

Hinweis: Tempel von Anu-Anu.

Oktariner Papagei

Auf dem Schwarzen Brett befindet sich ein
Aushang der Unsichtbaren Universitat, die
jemand sucht, der die Beften macht und
sich um die Wasche kiimmert. Vielleicht fin-
det Luton dort einen Hinweis iber den
Mord an dem Lleser von esoterischem
Okkultismus. A propos: Mankin, Lutons
alter Freund! Er kennt als alter Kaufmann
sicherlich einige Leute aus der Kaufmanns-
Gilde. Vielleicht weif} er auch etwas iber
den Mord an dem Gildenmitglied. Saphir
scheint ausgeflogen zu sein. Eine gute
Gelegenheit, um als Werwolf etwas in ihrer
Garderobe herumzuschnuppern. Dunkles
Cyanblau ist der dominierende Geruch in
der Garderobe. Er erinnert Luton an einen
donnernden Bass. Der Geruch kommt aus
einer Parfimflasche. Luton verwandelt sich
wieder zuriick und nimmt die Flasche mit.
Man weil} ja nie.
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Orte: Kaufmannsgilde, Never Saal: Hinweis:
Betten- und Waschemann; Inventar: Parfim.

Never Saal

Das Oberste Zimmermddchen der Unsicht-
baren Universitat gibt Luton sogar den Job.
Vielleicht weif} sie etwas tber den Mord an
dem Zauberer. Todesfélle scheinen zur nor-
malen Universitatspolitik zu gehdren, spitze
Stiefel jedoch nicht. Macht Euch an die
Arbeit, aber macht nicht die Beften, son-
dern untersucht die Unsicherheitsfécher der
Studenten. Im dem robusten Unsicherheits-
fach befinden sich einige Bicher. Aus
einem der Facher kommt ein sehr beunruhi-
gender Geruch. Mit seinen Wolfssinnen
untersucht Luton die oktarine Tafel. Vielleicht
stehen die okkulten Zeichen auf der Tofel
mit dem Siegel des Anu-Anu-Tempels in der
Stadt Al-Khali in Verbindung. Luton éndert
das Thema des ndchsten Tages entspre-
chend ab. Vielleicht kann ihm auch der
Pfériner etwas weiterhelfen. Scheinbar wur-
de der dlte Mathom, der Leser von esoteri-
schem Okkultismus, im Umgekehrten Fligel
der Universitét vergiftet. Der Pfortner erklért
ihm auch, was es mit dem Ausdruck ,Des
foten Mannes spitze Stiefel” auf sich hat.
Motham wurde aus dem Weg geréumt. In
die Bibliothek laBt der Pfsriner Luton jedoch
nicht. Hier hétten nur Zauberer Zutritt. Luton
erinnert sich an Wurzel, der ihm schon ein-
mal geholfen hatte. Vielleicht kénnte er mit
ihm ein neues Tauschgeschaft aushandeln.
Hinweise: Des toten Mannes spifze Stiefel,
Mathom vergiftet.

Patrizierpalast

Wohin nun2 Allmahlich verliert Luton den
Uberblick. Vielleicht sollte er erst einmal
alle Locations mit seinen Wolfssinnen erfor-
schen. SchlieBlich hatte er schon acht ver-
schiedene Geriiche mehr oder weniger gut
identifiziert. Der Mill am Patrizierpalast
war in eine grasgrine Wolke gehillt. Bei
einem der leeren Weinfasser bemerkt Luton
eine schwache, dunkelrote Spur. Er ver-
gleicht diese Spur mit der seines Marders.
Es war der gleiche Geruch, was bedeutete,
daf sich der Unbekannte in einem WeinfaB
versteckt hatte, um in den Palast zu gelan-
gen. Weshalb? Fragen iber Fragen. Viel-

leicht wurden einige der Weinfasser, die an
das Café Ankh geliefert wurden, an den
Palast verkauft? Vielleicht befand sich in
einem der Fasser gar kein Wein2 Dies galt
es herauszufinden.

Café Ankh, Patrizierpalast,

Lutons Biro

Luton macht sich also auf den Weg zuriick
zum Weinkeller (6stlich des Cafés). Zeit,
sein altes Brecheisen einzusetzen. Luton
wird tatsdchlich in den Llagerraum des
Palastes transportiert. Im Korridor hért er
Stimmen hinter einer verschlossenen Tir.
Seine  Wolfssinne geben ihm ebenfalls
recht, und Luton belauscht die nicht gerade
hilfreiche Unterhaltung. Etwas weiter den
Korrider entlang wird es schon inferessan-
ter. Luton vermutet, daf} eine der Turen ins
Rechteckige Biro fiihrt, das Allerheiligste
des Patfriziers Lord Vetinari. Lord Vetinari
und Mumm unterhalten sich dort. Saipha,
einer von lord Vetinaris Sekretdren, wurde
ertrankt in einem WeinfaB aufgefunden,
und Mumm hat bis heute nicht eine richtige
Spur entdeckt, was den Marder betrifft.
Sein Hauptverddchtiger (Mundy) wurde
ermordet. lord Vefinari wird allméhlich
ungeduldig und dréngt Mumm zur Eile,
damit die Birger nicht beunruhigt werden.
Just in dem Moment wird Luton bei seiner
Lauschaktion ertappt, setzt sich aber wie
ein reifender Wolf zur Wehr und kommi
erst in seinem Buro wieder zu Sinnen. Lord
Vetinari ist unterdessen immer mehr beunru-
higt. Ein reiflender Wolf in seinem Palast?
Ein Assassin soll den Schuldigen zur
Strecke bringen, d.h. Luten bekommt unge-
betenen Besuch.

Hinweis: Saipha in Wein ertréinkt.

Kaufmannsgilde

«Des toten Mannes spitze Stiefel” - diese Art
und Weise, unliebsame Kollegen loszuwer-
den, scheint auch bei der Kaufmannsgilde
ublich zu sein. Der Torwdchter jedenfalls
streitet ab, in den Tod von Gamin verwickelt
zu sein. Gamin? Zumindest hatte Luton nun
seinen Namen herausgefunden. Gamin
starb scheinbar, als er allein im Gildenhaus
war. Nur wie starb er? Tod sollte dies
eigentlich wissen.

Villa von Uberwald

Tod féllt auf einen kleinen Trick herein und
gibt zu, daB Gamin erdrosselt wurde.
Damit waren alle drei Opfer der Gegenge-
wichtMorde und auch die Tathergénge
identifiziert.

Hinweis: Gamin erdrosself.

Never Saal

Es scheint, als ob sich die Studenten auf die
nachste Vorlesung vorbereiten, Luton findet
in dem robusten Unsicherheitsfach néamlich
ein Buch Uber Tempel. Er kombiniert das
Buch mit dem Hinweis iiber das Siegel des
Anu-Anu-Tempels in der Stadt AlKhali und
findet in dem Buch einen Hinweis dariiber,
wie der Offnungsmechanismus des Amuletts
funkfioniert. Luton probiert dies gleich bei
seiner ,Imitation” aus und findet eine Liste

mit acht Namen: Mondkalb, Satrap, Ther- 89

ma, Coom, Kihl, Wurzel, Foid und Kondo.
Die Frage lautete, was hatten diese Perso-
nen gemeinsam? War Therma eine Zaube-
rin2 Und weshalb versteckte jemand diese
Liste in gerade diesem Amulett?

Inventar: Liste.

Café Ankh

Es wird spdt. Zeit, Carlofta im Café Ankh
zu treffen. Carlofta gibt zu, Luton infiziert
zu haben, beteuert aber, es sei in seinem
Interesse gewesen. Er ware sonst nicht mehr
am Leben, nachdem ihn das Schwert durch-
bohrt hatte. Luton fragt sich, ob vielleicht
Carlofta Mundy umgebracht hat. Carlotta
hat allerdings ein Alibi. Sie war im Tempel
der Geringen Gétter. Carlotta scheint sich
Uberhaupt recht oft dort aufzuhalten, denn
auch zu der Tatzeit, als Regin und Malachit
ermordet wurden, befand sie sich dort, um
zu Errata zu beten.

Hinweis: Errata.

Tempel der Geringen Gétter, Fried-
hof, Lutons Biiro, Sanktuarium

Weshalb hatte Luton eigentlich noch nicht
den Tempel der Geringen Gétter aufge-
sucht2 Luton hielt nicht viel von Géttern,
schon gar nicht viel von geringen. Malak-
lyps scheint jedoch etwas verriickter als die
anderen zu sein, zumindest wird er von
ihnen in Frieden gelassen. Grund genug,
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sich mit ihm iber die liste zu unterhalten.
Malaklyps kennt sogar die Namen auf der
Liste als Anhanger von Anu-Anu. Malaklyps
bezeichnet sich selbst als Diener und Kirche
von Errata. Luton féllt auf, daB Carlotta
ebenfalls zu Errata betet. Malaklyps sieht
sich jedoch als den einzigen wahren
Anhénger. Im zentralen Afrium erblickt
Luton jede Menge Buntglasfenster. Die rei-
cheren Religionen konnten es sich leisten,
ihre Goétter dadurch zu ehren. An einem
von den Fenstern trifft er auf Mondkalb.
Luton bringt ihn mit seiner Liste etwas aufler
Fassung. Mondkalb ist dennoch nicht
bereit, ndher auf die einzelnen Namen ein-
zugehen. Vielleicht gab es noch eine ande-
re Maglichkeit, an ihn heranzukommen.
Uber den Hintereingang, d.h. den Friedhof,
gelangt Luton zu einem Buniglasfenster des
Tempels, das eine Art Engel zeigt - das glei-
che Fenster, vor dem sich vorhin Mondkalb
befand. Er sieht die Silhouette von zwei Per-
sonen auf der anderen Seite des Fensters.
Es wdre interessant zu erfahren, wer sie
sind. Seine Wolfssinne leiten ihn. Eine dun-
kelrote Spur mit funkelnden Punkten fihrt zu
dem Fenster und den beiden Personen. Die
eine ist tatsachlich Mondkalb, die andere
der Troll AlKhali, der von seinem Meister
beauftragt wird, Luton weiterhin im Auge zu
behalten, wdhrend Mondkalb ein Treffen
der Wahren Glaubigen im Allerheiligsten
einberuft. Im Allerheiligsten? Malaklyps gibt
Luton bereitwillig Auskunft darilber und
gewdhrt ihm sogar Zufritt. Dort entdeckt er
bei einer Untersuchung einen Hohlraum im
Inneren des Pults. Darunter gibt es erstaun-
lich viel Platz, aber nicht genug fiir Luton. Er
steckt fest - wahrend Mondkalb mit seiner
Predigt beginnt! Luton spritht Saphirs Par-
fim auf Mondkalbs FiiBe. Dadurch sollte es
ihm leichter fallen, Mondkalb heimlich als
Werwolf zu seiner auBerordentlichen Sit-
zung im Sanktuarium zu folgen. Bis auf
Therma sind auch alle Anhéanger Mond-
kalbs da. Hier erfdhrt Luton zum ersten Mal
von Nylonathatep. Nylonathatep? Vielleicht
kann ihm die Bibliothek des Grafen spater
diesbeziglich weiterhelfen. Als die Sitzung
aufgeldst wird, schleicht sich Luton in das
Sanktuarium. Das sonderbare Fresko an
der Wand beunruhigt ihn. Als er es genau-
er inspiziert, erkennt er ein Symbol, das
mehrmals im Fresko erscheint und aussieht

wie ein verzerrter Stern mit einem Auge in
der Mitte. In seinem Notizbuch fertigt er
eine Zeichnung des Symbols an. Aus
irgendeinem Grund haben die Kultanhdn-
ger auch eine Karte von Ankh-Morpork in
ihrem Sanktuarium.

Ort: Sanktuarium; Hinweise: Wahre Gléubi-
ge Treffen, Nylonathatep, Seltsames Sym-
bol.

Villa von Uberwald

In der Libraris Apcrypha findet Luton
tatséchlich einen Hinweis, um nicht zu
sagen ein ganzes Buch iber den Ddamon
Nylonathatep, auch LerreiBender
Schrecken” genannt. In der Vergangenheit
war ein perfektes Oktagramm aus acht
Morden bei der Beschwdrung von Nylona-
thatep verwendet worden. Das seltsame
Symbol stellt das uralte Jungaal-Zeichen
dar, das offenbar vor den dunklen Géttern
der Scheibenwelt schiitzen sollte.

Hinweis: Oktagramm aus Mérdern, Jung-
gaal-Zeichen.

Sanktuarium

Wenn sich in der Stadt ein Oktagramm aus
Morden bildete, so ergaben sich vielleicht
weitere Informationen durch die Feststel-
lung, wo genau jeder Mord veriibt worden
war. Luton zeichnet einen Kreis um die Tat-
orte auf der Karte ein und bildet ein Okta-
gramm. Nun kennt er die Tatorte von zwei
weiteren bevorstehenden Morden.

Orte: UnheilsstraBe, Das Theater , Scheibe”,
Lustgarten der Zauberer.

Das Theater ,,Scheibe”

Auf einem der Sitze im Theater liegt ein
Flugblatt, das fir die Sticke des Zwergen-
autors Hwel wirbt.

Inventar: Flugblatt.

Villa von Uberwald

Luton sucht in der Bibliothek ein Buch iber
Hwels Stiicke und findet seine vollstandigen
Werke. Darin befindet sich auch eine
Besprechung der Acht Groflen Tragédien,
Hwels blutige Werke. Acht Bihnensticke,
jedes mit mehreren Morden, die Luton zum
Teil verdachtig vertraut scheinen.

Hinweis: Acht GroBe Tragadien.

Das Theater ,,Scheibe”

Mit seinen Wolfssinnen spirt Luton unmittel-
bar vor der Biihne einen vertrauten Geruch l
auf. Sein Mérder war hier gewesen. Wo
sich der Geruch aufgeldst hatte, erschienen

Male. Luton kann sie nicht genau erkennen,
aber sie scheinen eine Form anzunehmen.
Das Zeichen des Aals scheint Luton in die-
sem Fall angebracht. Plétzlich sieht er einen
Gang unter der Bihne. Der Gang fihrt zu
einem Tempel mit einem Altar. Luton ver-
gleicht die Acht Grofen Tragédien mit der
Altarkarte vom runden Meer. Welche von
den Tragddien wirde als néchstes gesche-
hen? Jemand vom Lustgarten der Zauberer
wird zu Tode geschleift werden und irgend-
ein armer Teufel wird in der UnheilsstraBe
an einer Mahlzeit teilnehmen, bei der er
selbst der Hauptgang sein wird.

Unheilsstraie

Al Khali folgt Luton noch immer... Einer der
Laden in der Strafle heifit ,Dreimal Gliickli-
cher Fischimbif3”. Der Fischimbif ist jedoch
mit Breftern vernagelt. Mit dem Brecheisen
offnet Luton das zugenagelte Fenster und
tritt ein. In dem Durcheinander findet er
einen Knochen, der ein wenig fehl am Platz
wirkt. Es ist ein menschlicher Oberschenkel-
knochen. Das bedeutet, daf} nur noch der
Mord im Lustgarten der Zauberer fehlt, um
das Oktagramm zu vervollstdndigen.

Lustgarten der
Zauberer
Luton verbirgt sich hinter

den Bischen, bis sein f %
Verfolger Al Khali auf \gf5
taucht und bestialisch
ermordet wird. Car-
lotta erscheint und

klart Luton Gber so

manches auf, d.h. nicht nur
dariiber, da sie in

Wirklichkeit Therma
istl

Fortsetzung
folgt.
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LIVE WIE NOCH NIE!

Professionelle
Sofortwiederholungen

Unglaublich viele

8 Q verschiedene Dunks

“!MZEBS(

Stehen Sie als NBA-Profi
im Rampenlicht der FOX-
Ubertragungen

SPORTS GAMES FOR SPORTS FANS

foxsports.com
Hier erhalten Sie weitere Infos,
Screenshots und Downloads.

Windows”®

SPORTS
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Dra

Genre
Spieler
Hersteller
Entwickler
Testmuster
Erhaltlich ab

Motorradrowdies und Rollerjéger
aufgepaBi! Electronic Arts’ beliebte
Road Rash-Serie geht auf der PlayStati-
on in die dritte Runde. Deshalb ist s fiir
alle Freunde des gepflegten motorisier-
ten Straflenkamptes wieder einmal an
der Zeit, die Ketten zu dlen und den
Schlagstock unter dem Bett hervorzu-
kramen.

In Road Rash 3D heizte man aus-
schlieBlich iber die LandstraBen, um
den eigenen Geldbeutel zu fiillen. Bei
Jailbreak ist der Hintergedanke der
geféhrlichen Rennen ganz anderer
Natur. Spaz, der berihmteste und
gefirchtetste Motorradrocker sitzt im
Gefédngnis. Eure Aufgabe ist es, ihn so

5 A Y

Soooter

Die Kurse filhren die Fahrer durch die unterschiedlichsten Landschaften,
die durch viele Details (wie z.B. hier eine lunggezogene Briicke) sehr
abwechslungsreich gestaltet sind.

[y
Switoh

schnell wie méglich wieder aus dem
Knast herauszuholen. Da man dies
alleine nur sehr schwer schafft, muf3
sich der Spieler einer der beiden grof3-
ten Motorradgangs anschlieen. Zur
Auswahl stehen entweder die Kaffe
Boys, die in erster Linie auf windschnitti-
ge Super Sport-Bikes setzen, oder die
DeSades, die eine Vorliebe fur Leder,
Ketten und schwere Cruiser hegen. Lei-
der hat man als Neueinsteiger noch
nicht besonders viel zu melden. Aner-
kennung und Ruhm unter den Banden-
mitgliedern erlangt Ihr nur durch
gewonnene Rennen und viele verur-
sachte Knochenbriiche, Quetschungen
und blave Flecken. Dabei ist es egal, ob
man einen Fahrer der eigenen oder der
rivalisierenden  Gang vom  Sattel
schubst. Im Gegensatz zum Prequel ste-
hen die Kémpfe in Road Rash Jailbreak
wieder im Vordergrund. Neben den
drei Standardattacken (schneller Punch,
harter Punch und Kick) gibt es noch
zahlreiche Kombinationen und einige

) )
Kahura

ORIL BREAK:
Cartinue 7| Height;, = 6'7"

Der starke Arm des Gesetzes fnfh die rupelhuf-
ten Verkehrssiinder stets mit voller Wucht.

Supermoves, bei denen sich die Speed-
freaks beunruhigenderweise nicht mehr
auf die Strafe, sondern nur noch auf
den bevorstehenden Angriff konzentrie-
ren. Wer eine etwas hartere Gangart
an den Tag legen méchte, kann auf elf
verschiedene Nahkampfwaffen zuriick-
greifen. Der Haken hierbei ist aller-
dings, daf} man sich die Brecheisen,
Holzkniippel, Elektrotaser und Ketten
entweder erst erspielen oder sie einem
anderen Biker stibitzen muf3.

Der Rennverlauf éhnelt dem des Pre-
quels. Die Strecken werden aus einem
insgesamt 80 Meilen grof3en Straffen-
netz zusammengesefzt. Dadurch entste-
hen bis zu 100 verschiedene Tracks, die
je nach Rank des Spielers (Grunt, Lieu-
tenant, Captain) in Léinge und Schwie-
rigkeitsgrad . (Kurvenverhaltnis, Ver-
kehrsaufkommen usw.) variieren. Das
Territorium, auf dem Road Rash Jailbre-
ak ausgefragen wird, umfaf3t sowohl

{._’\__. Weight: 145 Ibs
[ang 2 Wegpon: Nitro stash
|

Kat |
Smart, quick and on her
feel, Always snakes
away anjextra burst for
prime time.

X Vesad Nov/101888p LmD%@

Im Fahrerlager der Gangs stehen Euch jeweils
drei Fahrer zur Auswahl.
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Legt sich der zweite Spieler nicht richtig in die
Kurve, so macht dus Gespann unweigerlich einen
Abflug in die rechts gelegene Baumreihe.
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| Der Weg nach einem unfreiwilligen Abstieg zuriick zum Bike
ist meist muhsam und gefahrlich.
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Position und Windrichtung stimmen. Wollen wir nur noch hoffen,
daft das Brecheisen auch sein Ziel findet.
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MS Armageddon
Nintendo 64

WORMS Pinball
PLAYSTATION

¢ ARMAGEDDON oo |
e WORMS Armageddon
Geballte Worms Power jetzt endlich fiir Deine Konsole. Den Strategie-Kniiller WORMS ARMAGEDDON gibt's Ealor GameBoy
erstmals fiir N-64 und Game Boy Color. Langzeitspielspafh mit absolutem Suchtpotential.
Gib dem Wurm die Kugel! Mit WORMS PINBALL, der ultimativen Flipper-Simulation mit jeder Menge
Spiel-Modi, durchdachten Spielflachen und Video-Mode. In iiber 20 Missionen ist klassisches
Spielhallen-Feeling fiir Deine PlayStation angesagt.

o4




Enickler'

Weéhrend unzdhlige deutsche Play-
Station-Konsolisten férmlich dem ,Resi-
dent Evil 3: The last Escape”-Launch
entgegenfiebern, bekommen die Video-
spielefreaks im Mutterland des graven
Kastens neue Zombiekost geboten.
Was, schon wieder ein Resident Evil
Teil...!2” So oder zumindest &hnlich
wird bei dem einen oder anderen Leser
hierzulande der erste Kommentar aus-
fallen. Aber keine Angst, der vierte Teil -
wenn er berhaupt diesen Titel verdient
- ist kein schlapper Abklatsch der zuvor
verdffentlichten Untoten-Serie rund um
die Umbrella Corporation; denn bei
Resident Evil: Gun Survivor heift es
schleunigst rauf auf den Dachboden,

=

| .
L — T

Von der Sohle bis zum Sthenel Resident Evil pur. Die Health-Anzeige rechts unten
im Bild wurde originalgetreu aus den Action-Adventures iibernommen. Die Patronen

Zombies On The Rampage - bei so einer riesigen
Gegnerzahl muss jeder Schuss ein Treffer sein.

um aus der Holztruhe die angestaubte
GunCon fiir Capcoms jiingsten Streich
herauszukramen. Zwar ist das Lightgun-
Genre eher mager in den heimischen
Kaufhausregalen vertreten, dennoch
beschreibt die Klassifizierung 08/15
die Qualitét jener Spiele vortrefflich.
Die Entwickler von Gun Survivor erhof-
fen sich mit Hilfe des innovativen
Gameplays nicht in die Fahrrinne der
Quantitét abzudriften. Weg vom dump-
fen Arcade-Geballere - hin zum Light-
gun-Action-Adventure-Game - dieses
Ziel setzen sich anscheinend die Leute
von Capcom. Erstmals darf der Pistolero
nicht nur seine SchieBkinste unter
Beweis stellen, sondern er muss auch
seinen Grips anstrengen, um den Auf-
trag zu meistern. Neben altbekannten
Widersachern wie hungrigen Kréhen,
glibberigen Lickern, pfeilschnellen Hun-
tern, halb angefaulten Hunden oder
auch mutierten Spinnen erschweren
Puzzle-Aufgaben und versteckte Items
das Abentever. Schlissel und andere
spielentscheidende Gegenstiinde mis-
sen von Euch im Laufe der Mission ins
Inventar aufgenommen und am richti-
gen Ort zur richtigen Zeit herausge-
kramt werden. Hinsichtlich der Steue-
rung sorgt das Game fir eine weitere
Uberraschung, da  Adventure- und
Shooting-Passagen ausschlief3lich mit

Hmun:m! T ._

der Knarre gesteuert werden. Samtliche
Richtungsanweisungen im Erkundunds-
modus erfolgen durch das gewohnte
Umherschwenken der Pistole auf dem
Bildschirm. Im Gegensatz dazu werden
folgende Movements auferhalb des
Screens ausgefithrt:  180-Grad-Sicht-
wechsel erfolgen durch zweimaliges
Driicken der A- und B-Buttons. Feuert
einmal, um einen Schritt nach vorne zu
laufen, feuert zweimal, um einen Schritt
nach hinten zu laufen, oder haltet den
Abzugshebel der Pistole zum Springen
gedriickt. Zuriick zu den Kampfhand-
lungen. Schuss fir Schuss zerpflicken
gewissermaflen Pistole oder Shotgun
die Gegner. Von lahmenden Bewegun-
gen bis hin zu verlorenen GliedmaBen
reicht das Schadensrepertoire am Geg-
ner. Letztendlich bleibt nur noch abzu-
wartfen, wann dieses Spiel den Sprung
nach Deutschland schafft und in wel-
chem soundtechnischen Gewand es sich
prasentiert. Ein Soundtrack, der die
gleiche beklemmende Atmosphére wie
bei den Third-Person-Teilen erzeugt,
wiire wohl auch im Sinne der unzahli-
gen ,Resi”-Anhénger.

Nuhi schon wieder diese Krihen! S(hurenwmse versuchten &
sie in den vorangegangenen Teilen die Gesundheitsanzeige
von Chris Redfield und Kollegen zu schropfen. Mit etwas
Zielwasser und ausreichend Munition kann man sich von
dieser Plage befreien.

symbolisieren die vorhandene Munition. Dariiber hinaus zeigt das Display in der lin-
ken unteren Ecke die gewahlte Waffe an. Die dozugehirige Munition findet man in
den weitverzweigten Arealen von Raccoon City und Umgebung.
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JOYTECH - AIRPAD™ FUR PLAYSTATION™

Nimm’ die Zukunft in die Hand! Mit dem PSX™-Controller der nachsten Generation:
das Airpad™ von Joytech! Steure links, rechts, hoch oder runter, nur mit einer leichten
Bewegung aus dem Handgelenk — ohne Richtungs-Buttons oder Steuerknippel!

Die patentierte Motion Reflex Control Sensor Technologie des Airpads™ ermaglicht
Dir sofortige und exakte Reaktion — vollig verzogerungsfrei.

Gleichgiiltig in welchem Game Du es verwendest, das superergonomische Airpad™
bringt einfach mehr Action im ,Handumdrehen”!

i
o
nnxm
kompatibel
Kabel® / ** Gameboy™.-Zubehor Expansion RAM**  PlayStation™ Bio>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun*  Official Jordan™ The Airpad™*
fur Extension, Pocket Pouch Memory Cards*'** ~ Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix * X NG4TM
Link, RGB; Light Magnifier Jolt Packs** 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel*'** Kompatibel
Multi Tab* Battery Pack
PLAYSTATION™/PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.; NINTENDO 64™/N64™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA.

Advanced Game Console Peripherals doy I ECH
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FASTEN

FUR PLAYSTATION, NINTENDO 64 UND GAMEBOY COLOR!
bei Bestellung unbeding? gewiinschtes System angeben!

CARTRIDGE FUR ALLE
SPIELEFREAKS UND SOLCHE,
DIE ES WERDEN WOLLEN
- HALTET DIE ACTION MITTEN IM SPIEL
AN. VERWENDET EINE DER VIEL-
FALTIGEN MOGLICHKEITEN DES GAME
BUSTER UND KEHRT WIEDER INS SPIEL
ZURICK
- FINDET MIT DEM EINGEBAUTEN CODE-
GENERATOR EIGENE CHEATS HERAUS
- VOLL PROGRAMMIERBARER SPEICHER -
SPEICHERT TAUSENDE EURER LIEBLINGS-
CODES UND AUCH DIE, DIE IHR SELBST
HERAUSGEFUNDEN HABT
- VIRTUAL MEMORY: EINGEBAUTE, KIN-
DERLEICHT (IBER MENS ZU BEDIENENDE
8 MEG-MEMORY CARD

DAS ULTIMATIVE CHEAT-CAR-
TRIDGE FUR ALLE SPIELEFREAKS
UND SOLCHE, DIE ES WERDEN
WOLLEN

- MIT TAUSENDEN NEUESTER
SCHUMMELCODES

= VOLL PROGRAMMIERBARER
SPEICHER. FINDET SELBST
SCHUMMELCODES HERAUS

= SICHERT TAUSENDE EURER LIEB- |
LINGSCODES.

LIZER

CHEAT CODE CARTRIDGE.

DAS EINZIGE MOGELMODUL,
DAS ZU 100% KOMPATIBEL ZU
DEN GAMEBUSTER CODES
| IST. UNENDLICH ENERGIE, MUNI-
TION, LEBEN, EXTRAWAFFEN,
BONUSCHARAKTERE UIBER 1000 EINGEBAUTE
CHEATS FIIR DIE NEUESTEN SPIELE « NEUE CODES
LASSEN SICH EINFACH ERGANZEN

DAS ULTIMATIVE CHEAT-
CARTRIDGE FUR ALLE SPIE-
LEFREAKS UND SOLCHE, DIE ES
WERDEN WOLLEN

1MEG DM 29 - - VORPROGRAMMIERT MIT DEN NEUE-
ool s iy STEN CODES. e
- HALTET DIE ACTION MITTEN IM SPIEL ‘3 3 (—DM .t’
B AN. VERWENDET EINE DER VIELFALTIGEN POVER RAM

MOGLICHKEITEN DES GAMEBUSTER UND

ey CAB0 KEHRT WIEDER INS SPIEL ZUR{iCK

- GENUG SPEICHER
FUR UBER 100
SPIELSTANDE

- KINDERLEICHT ZU
BEDIENENDE MENUS
- NEUESTE FLASH
MEMORY-TECHNIK

1 MEG MEMORY CARD FUR DAS NINTENDO 64
* 4MAL MEHR ALS DAS STANDARDMODUL
4 MEG MEMORY CARD FUR DAS NINTENDO 64
* 16MAL MEHR ALS DAS STANDARDMODUL
8 MEG MEMORY CARD FUR DAS NINTENDO 64
* 32MAL MEHR ALS DAS STANDARDMODUL

- FINDET MIT DEM EINGEBAUTEN CODE-

'8 GENERATOR EIGENE CHEATS HERAUS

- MEMORY CARD MANAGER: KOPIERT
SPIELSTANDE VON CONTROLLER PAK ZU

CONTROLLER PAK. SPEICHERT AUCH INTERY
NE SPIELSTANDE ZUR SICHEREN ARCHIVIE-| =

4 MB RAM SPEICHER-
ERWEITERUNG FUR DAS NINTEN-

DO 64 » VERDOPPELT DIE POWER DES
[NINTENDO 64  VERBESSERTE GRAFIK »
HOHERE AUFLOSUNG  KOMPATIBEL ZU
ALLEN MEMORY EXPANSION-

SPIELEN WIE Z.B. TUROK 2

15 BLOCKS MEMORY CARD

SPEICHERT BIS ZU 15 SPIELSTANDE  MIT TURBO
FORMAT-FUNKTION = VOLL KOMPATIBEL ZU
ALLEN SPIELEN MIT SPEICHERFUNKTION

» FAUSTHIEBE, TRITTE UND KOLLISIONEN
REALISTISCH AM EIGENEN LEIB VERSPUREN
* KANN MIT JEDER KONSOLE VERWENDET
WERDEN, DIE UBER EINEN AUDIO- ODER
KOPFHORERAUSGANG VERFUGT o
- ENTHALT ZUSATZLICH EIN
N64-JOLT-INTERFACE

ZUR VERWEN-

DUNG MIT

RUMBLE PAK-

SPIELEN

# SPEICHERT BIS ZU 720 SPIELSTANDE - 48MAL MEHR ALS DAS STANDARD-

MODUL - MIT DIGITALEM DISPLAY

* SPEICHERT BIS ZU 360 SPIELSTANDE - 24MAL MEHR ALS DAS STANDARD-

\ MODUL - MIT DIGITALEM DISPLAY - FORMSCHONES GEHAUSE

* SPEICHERT BIS ZU 120 SPIELSTANDE - 8MAL MEHR ALS DAS STANDARD-

MODUL - EINFACHSTE HANDHABUNG - HIGH-QUALITY-GEHAUSE !
© ALLE MODULE TURBO-FORMAT-FUNKTION: FORMATIERT DIE GESAM- |
TE KARTE INNERHALB VON MINUTEN

© SPEICHERT BIS ZU 1080 SPIELSTANDE

o 72MAL SO VIEL SPEICHER WIE EINE STAN-
DARD-MEMORY CARD
o GANZ EINFACH (iBER
BILDSCHIRMMEN(S ZU
BEDIENEN

service@dataflash.com
http::/ /www.dataflash.com

THE OFFICIAL DATEL DISTRIBUTOR FOR GERMANY

SPIELE ALLE GAME BOY-SPIELE AUF DEINER PLAYSTATION ODER DEINEM NIN-
TENDO 64. DAS EINZIGARTIGE FARBPALETTENSYSTEM TAUCHT DIE NORMA-
LEN GAME BOY-SCHWARZWEISS-GRAFIKEN IN
PRACHTIGE FARBEN. MIT HUNDERTEN VON EINGE-
BAUTEN GAME BOY-SCHUMMELCODES

Call: 02822/68545

INT (49)2822/6 8545

q

- PlayStation is o trodemark of Sany

Technische- und Preisiinderungen, Irrtiimer sowie Druckfehler vorbehalien!

Gome Boy and Game Boy Color is o frodemark of Nintendo Inc.

Nintendo 64 is o frodemark of Nintendo Inc.

FAX ORDERS 02822/68547
INT (49)2822/6 8547

Dataflash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emhrerich
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play testet alle Spiele auf Herz und Nieren. Das
Zehner-Wertungssystem versteht sich als monatliche
Entscheidungshilfe, verzichtet auf den bangen Blick in
die Softwarezukunft und gibt dem Leser jetzt und heu-
te die Maglichkeit, aktuelle Spiele den eigenen Vorlie-
ben entsprechend zu selektieren. Das Wertungssche-

ma ist in Grafik, Sound/FX und Rating gegliedert.
Wihrend sich Grafik und Sound stets an der Lei-

Ausnahmetitel mit Referenzcharakter

stungsfahigkeit der PlayStation messen lassen miissen,

Herausragender Titel

ENNERGEERL @

ist das Rating nicht zwingend mit diesen Wertungen

Sehr guter Titel

EERREEEEOL 8

| in Einklang zu bringen, sondern driickt einzig und
\ allein das SpielspaBpotential aus. Hochklassige Soft-

Uberdurchschnittlicher Titel

ERREEREUCO 7

ware mit einem Rating von 9 oder 10 Punkten wird
von play mit dem Best Buy-Pradikat belohnt, was einer

EEREERELOOU 6

Genrefans testen an

konkreten Kaufempfehlung gleichkommt.
Spiele, deren Schwierig-

EERERCO000 5

Nur fir Sammler |

Finger weg |

ERERCOO000 1-4

keitsgrad extrem hoch aus- E)CEB%&OE@
fallt, bekommen den ,Extreme @ABD

Hardcore"-Stempel.

Y Levelanwahl durch
Pefiwortabfrage

@RS, Anzohl der
21 i maglichen Spieler

SPIELER

) Analog Controller N Maus-

) Unterstiitzung

) Analog Controller
on

\ Erstellen bzw,
| Editieren never

J Strecken maglich

i Memory Card
() sowie Anzahl der
§ bendtigten Blicke

ik Anzahl der Level
baw. Strecken

Dreamcast
4R A0 7
& o

s gy o

Sn
s
namco s
. |

Soul Fighter
Ready to Rumble
Get Bass inkl. Angel
Power Stone
Soul Calibur

Dreamcast Import
Zombie Revenge
Carrier

Resident Evil +

Virtua Striker 2

w10

109.90
109.90 DM
179.90 DM

89.90 DM
109.90 DM

139.90 DM
139.90 DM
139.90 DM
139.90 DM

ab 12.95 DM

Galaxy Mega Play
Tel : 02323 991056

Ladenlokale

Diisseldorf - Oststr. 156 - 0211 3694243
Herne - Bochumerstr. 190 - 02323 451885

svnn
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sofort (US-Import)

.Guten Tag! Liebe Green Plastic-Bir-
ger, entschuldigen Sie, dass wir das
reguldre Fernsehprogramm fir eine
GPN-Sonderreportage abrupt unterbre-
chen. Dem Anschein nach hat der
militérische Geheimdienst bedrohliche

Machenschaften unseres Erz-
feindes, des arglistigen
Generals Plasto, aufgedeckt.
Eine geplante Grof3offensive

der Tan Army bedroht den Frie-
den zwischen beiden Vélkern. Ein

Krieg ist unvermeidbar. Um mehr zu
erqu'lren, werden wir jetzt direkt zu

It «B-+00

[T 70 ACGEPT
(3 70 DELETE" Y

Nach gegliickter Mission werdell funkelnugelneue
Passwirter freigegeben. Als Alternative zur
Memory Card offnen sie den Weg in alle freige-
spielten Level.

einem Reporter ins Krisengebiet schal-
ten... Hallo Ladies und Gentlemen.
Soweit ich diese heikle Angelegenheit
Uberblicken kann, sind wir nur noch
Sekundenbruchteile vom Kriegsszenario
enffernt. Gerde bekommt das neu for-
mierte Alpha Wolf Bataillon von Colo-
nel Grimm die letzten Ratschlage fiir
den Ernstfall erteilt. Lassen Sie uns doch
alle selbst an dieser Besprechung teilha-
ben... Okl Aufgepasst, Soldaten! Die
Tan-Aggressoren sind auf dem Vor-
marsch, doch WIR werden sie in die
Schranken weisen. Leider sind unsere
Spdhtrupps, die alle feindlichen Trup-
penbewegungen aufkldren sollten, spur-
los verschwunden. Wir kénnen nur
beten, dass sie nicht iber einer lodern-
den Kerze gefoltert werden. lhr Aufirag
ist schnell erklart - finden Sie die Tan-
Truppen und fegen Sie alle von der
Landkarte. Auf, Kameraden! Lasst uns
die Tans zerschmelzen!” (Original-Mit-
schnitt einer Green Plastic-Nachrichten-
sendung).

Der Kampf Green Army vs. Tan

Army geht in die néchste Runde. In der

FEVTErFT
W

Uniform von Captain William ,Bill” Bla-
de schwingt |hr Euch dieses Mal in die
Luft, um den heroischen Kampf gegen
die Tan-Truppen aufzunehmen. Dem
Offizierssohn stehen drei Co-Piloten -
allesamt Haudegen mit ausreichender
Kampferfahrung - mit Rat und Tat zur
Seite. John Lawless, Dave Parker oder
James Marshall bringen ihre Erfahrun-
gen in den 16 Missionen zu geniige
ein. Vom Raketenspezialisten Uber den
Luft-Boden-Raketen-Crack bis hin zum
Rocket Launcher-Experten sind gefecht-
serprobte Recken mit von der Partie. Je
nach Kampfeinsatz muss man sich fir
den richtigen Begleiter entscheiden. Um
den erdfarbenen Polymer-Kriegern rich-
tig Dampf unterm Hintern zu machen,
stehen firs Alpha Wolf-Mitglied vier
verschiedene Helikopter im Hangar
bereit. Die Chopper unterscheiden sich
neben der Form vor allem in der Panze-
rung, Wendigkeit und letztendlich in
der Geschwindigkeit. Der triage Chi-
nook eignet sich beispielsweise exzel-
lent fir Einsétze unter enormem Feind-
beschuss, da seine schwer gepanzerte
AuBenhiille der feindlichen Luftabwehr
am léngsten stand halt. Der Huey wie-
derum zeichnet sich in eng verschlunge-

| DIE ALTERNATIVE
Nuclear Strike =

Electronic Arts - 1997

Beweist militdrischen
Kampfgeist und eine
groBe Portion Taktik,
um mit Euren Vehikeln
durchs feindliche

. Geldnde zu stevern.
Der ,,Soviet Strike”-
Nachfolger findet in

dreidimensionalen Landschaften statt, wo der Gegner hin-
ter jedem Gestriipp lavert. Stiirzt Euch mit diversen Heli-
koptern, Jets, Boden- und Amphibienvehikeln in den Kampf.
Rettet beispielsweise Eure Kameraden oder zerstdrt dutzende
feindliche Einrichtungen.
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An diesen

sie auf den , Meeresgrund”.

nen Canyons als wieselflinker Luftakro-
bat aus. Hért sich alles wie ein Ammen-
mérchen an - falsch, denn keine Missi-
on gleicht der anderen. Neben dem
beharrlichen Einsatz aller Bordwaffen
ist das gewiefte Handeln eines griinen
Teufels gefragt. Immer mit der Angst im
Nacken, die Mission kénnte misslingen,
ist es William Blades Aufgabe, voraus-
blickend gegnerische Stellungen auszu-
schalten. Nur mit dieser Methode kann
der routinierte Soldat in den abwechs-
lungsreichen Search and Destroy-, Res-
cue- oder Eskortierungseinséitzen die
Oberhand behalten. Der Trip durch die
Tan-Hélle gestaltet sich zéher als in den
vagsten Vorstellungen eines Green
Army-Soldiers. General Plastos Unterta-
nen versuchen mit allen Mitteln den
erbarmungslosen Willen des Oberbe-
fehlshabers durchzuboxen. Die gesamte
Kriegsmaschinerie des Tyrannen wird
gegen die mutige Luft-Kavallerie aufge-
fahren. Beim kleinsten Fehler durch-
léchern Chinabsller, umgebaut in
durchschlagkréftige Flugabwehrkano-
nen, Boden-Luft-Abwehrstellungen in
Form von Feuerwerksraketen oder klit-
zekleine Plastikpanzer die Hille der
Green Army-Chopper. Um nicht gleich
beim ersten Dauerbeschuss in Rauch
und Asche aufzugehen, bietet wider
Erwarten Mutter Natur hinreichend
Abhilfe. Gemé&f3 dem Lehrbuch der
Helikopter-Kampftakiik verschaffen in
der Landschaft verankerte Hiigel und

qr Army Men-Air Attack bietet wahlweise einen Krieg
| fiir zwei Spieler an. Entweder im Team- oder Capture-
The-Flag-Modus kannt Ihr durch die Lufte schweben.

g ]

L

Die Map am linken oberen Bildrand ist die Rettungin §

der Not. Sie schmiilert zwar etwas die Gesamtiiber-
sicht, bringt aber den Piloten zielsicher an den
Bestimmungsort.
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Sluthrsdflffen kun man sich die Zhne ausbeifien. Die monstrosen
Stahlkolosse stecken mihelos Treffer weg. Nur mit der richtigen Bewatfnung sinken

' ; Bg.um-
stimpfe
geni-
gend Deckung, um
avs  geschitzter
Position todbringende Raketen gegen
feste Bodenziele abzufevern.

P Die Welt der kleinen griinen und
braunen Recken ist eine gekonnte Fusi-
on aus der realen Welt mit all ihren
physikalischen ~ Gesetzen und den
unbekimmerten lllusionen eines Sand-
kastenmilitaristen.  Das  interaktive
nDie

Wilf
g X

der kleipen
Tpn e Fusion
ﬂ Is¢

Usionen eines
Milieu sorgt beim ersten Beirachten fir
offene Miinder. Fallobst, Bonbontiiten
oder Tannenzapfen agieren in der fir
kleine Soldaten grof3en Welt als Extra-
Waffen im Kampf gegen das aggressi-
ve Tan-Volk. Hdahnchenkeulen und
Donuts stehen als Lockmittel fir die
Insekten parat. Die ziigellosen Monster
kennen keinen Unterschied zwischen
Gut und Bése. Die Viecher wollen ein-
fach nur mampfen, mampfen und
nochmals mampfen. Um die eigene
Haut zu reften, bugsiert der Stratege die
kulinarischen Leckerbissen ins feindliche
Camp, da die vielfiBBigen Kollegen mit
grofiem Appetif nicht nur den Schman-
kerln hinterher krabbeln, sondern die
Baracken und Zelte gleich mitvertilgen.
Neben der spiclerischen Kurzweil wis-
sen die lustig kreierten Level bei Laune
zu halten. Vielgestaltige Lokalitéiten for-
dern dem Spieler ein Gros an Orientie-
rung und kampfgewandten Verhaltens-

° c:bwechs|ungsreiche Missionen

* gutes Steververhalten g
* verschiedene Zwei-
Spieler-Modi
|
|

® insgesamt zu

en Gesefzen

_RATING EEEERER ] 8

weisen ab. Die intuitive
Buttonbelegung sowie \
das authentische i i
Steververhalten b
geben Army Men - Air

Attack den letzten Schliff.
Wihrend die Shoulder-But-

tons ausschlieBBlich dem Hin-

und Herschwenken des Lufivehi- |

kels unterstehen, darf Blade jede
Vorwidrts- und Rickwdrtsbewe-

gung per Analogstick oder digita- -
lem Steverkreuz bewerkstelligen. Infol-
gedessen bleibt auch im heif3esten Duell

riinen und bﬂﬁl ;'i fﬁ‘.’ﬁfgn"'._ b St

n
en unhe
asfenmilitaristen.”

Us ue:,l?alwe 101
San :

die Dominanz im Miniatur-Luffraum
souverdn. Der zu leicht angesiedelte
Schwierigkeitsgrad représentiert das
gréfte Manko. Selbst unerfahrene
Army Men-Piloten zwingen Plastos
treve Untertanen zu rasch in die Knie.
Ansonsten kann man Uber 3DOs neuen
Streich nicht meckern.

Angriff ist die beste Verteidigung. Dieses Sprichwort trifft bei Army Men -
Air Attack nicht immer zv. Des dfteren gilt es in Abwehrstellung zu gehen,
um die eigene Basis ohne Riicksicht auf Verluste zu verteidigen.
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US DVD VIDEOS

Entrapment {Verlockende Fallg]
Austin Powers 2

The Thin Red Line

Saving Private Ryan [Limited)
The Blairwitch Project
Existenz

Carrie 2 - The Rage

Desert Heat 2 (Van Damme)
The 13th Floor (Emmerich)
From Dusk Till Dawn 2

The Mummy

The Matrix

Ravenous

Corruptor

Cruel Intentions (Eiskalte Engel)
True Crime [C. Eastwood)
Virus ( auch DTS )

Nightmare 1-8 Box (Limited)

| »

69,90
69,80
69,80
89,80
59,80
69,80
69,90
69,80
69,90
59,80
69,90
69,90
68,80

Neo Geo Pocket

MARO

VIDEOSPTIETLE

98,80

Neo Geo P. Calor 199,80

K.O.F. R1
Tennis

Baseball Stars
Neo Geo Cup 98
Samurai S.
Puzzled

PacMan Color
Turf Masters C.
Metal Slug
K.O.F. R2 Color
Tennis Color
Fatal Fury Color
Crush Roler

49,90
48,80
48,90
48,80
49,90
48,80

938,80
99,90
99,890
99,80
98,80
98,80
99,90

SEGA DREAMCAST

Dreamcast Pal 489,80 Dreamcast Jap
Aera Wings 78,80  Aero Wings
Buggy Heat 89,90 Air Force Delta
Dynamite Cop 89,90 Blue Stinger
Formel 1 88 109,80 Buggy Heat
House of Dead . Cool Boarders

ohne Gun 89,90
Incoming 899,96
Pen Pen 99,90
Powerstone 89,90
Racing Sim 79.80
Sega Rally 2 108,80
Sonic Adventures 89,80

Soul Calibur 108,80

5 : - - Power Stone
Tokyo H. Battle 7980 SFZero3

Worldwide Soccer 99.90 Tetris
WWE Attidude 899:96) Tokyo H. Battle

)

79,90
69,80
89,80
99,80
69,80

Marvel v. Capcom 69,90
N.J. Pro Wrestling 49,90

YODA MASKE FREDDY MASKE HANDSCHUH  JCREAM ANZUG
128,80 DM es,sopm 4990 99,90 DM

|- X

EMPEROR EWOK
MASKE MASKE

STORMTROOPER TUSKEN RAIDER
HELM

MASKE

129,90 om 128,90 DM 149,80 DM 119,90 DM

R

JASON JASON MICHAEL
DELUXE MYERS
99,80 DM 39,90 DM 79,90 DM

BOBA FETT

L.FACE MASKE HELW
79,90 oM 39,50 DM

HELM
149,90 oM 149,90 DM

699,90 DM

Stuttgart Ulm Reutlingen
VIDEOSPIELE VIDEOSPIELE VIDEOSPIELE
Marienstr. 23 Zeitblomstr, 31 Karlstr, 1

70173 Stuttgart 88073 Uim 72764 Reutlingen

Tel. 0711 221 422  Tel. 0731 6020 755
Fax 0711 221 425 Fax 0731 6020 756

UMTAUSCH WEGEN NICHTGEFALLEN IST GENERELL AUSGESCHLOSSEN.
BEI ANNAHMEVERWEIGERUNG BERECHNEN WIR PAUSCHAL 20,- DM.

LIEFERUNG SOLANGE VORRAT REICHT. LADENPREISE KONNEN ABWEICHEN.
LAGERWARE WIRD NOCH AM TAG DER BESTELLUNG VERSCHICKT. BESTELLUNGEN AB 200,- DM SIND VERSANDKOSTENFREI

Tel. 07121 320 014
Fax 07121 320 045

YAMAKAWA AVPhile 715
CODEFREE DVD PLAYER

DTS Digital Output
DVD, VCD, CD, CD-R, SVCD,
MP3 CD PLAYER

WEIHNACHTSFEST UND EIN ERF

71638 Ludwigsburg
Tel. 09131 816 880

Fax 09131 816 881 Tel. 07141 802 242

DAS MARO TEAM BEDANKT SI
ALLEN KUNDEN & FREUND

. FUR IHRE TREUE
UND WUNSCHT IHNEN EIN S

JAHR 2000 !

Nirnberg Hamburg

N.R.G.

LGREICHES

Magdeburg

STAGE AN D]

Glogauer Str. 30/98 Mundsburger
Frankencenter Damm 54
80473 Nurnberg 22087 Hamburg
Tel. 0911 80O 2886 Tel. 040 255 663

Raiffeisenstr. 23

38112 Magdeburg

Tel, 0391 B21 2347
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Dreamcast DVD VIDEO |

Vas)

~

X-FILES - 29,90 DM

A!)\ .ufR.,

FINAL FANTASY 8 - 39,90 DM

m‘!a’

RESIDENT EVIL AB 34,90 DM 34,90 DM

29,90 DM | 99,90 M 49,90 DM R 50 DM 29,90 DM

i FIGUREN AKTION : 6 FIGUREN NACH WAHL : 189,90 DM

X))
CHERS, e
i."-" ‘f\"-_/:a'

G Gomm) G G

bkl | WEITERE ACTION FIGUREN IM SORTIVEENT 11
: -mmumwm GRABH 2, DARKSTALKERS, Klss
: ‘_13&14, STAR WARS EP 1,

ALLE WEITEREN
FIGUREN & STATUEN FINDEN
SIE IM INTERNET UNTER :

http:/www.maro-gmbh.com

BESTELLHOTLINE:

07151 - 956 46 46

MO. - FR. 10:00 - 18:00 UHR
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Genre
Hersteller
Entwickler
Testmuster
Preis
Erhéltlich ab

&

Race’n Shoot

983 Studios

989 Studios

play PLAYSTATION
ca. 120,- DM

sofort (US-Import] :

03
O {TURED |
TR B

Seit 1996 treibt der verriickte Clown
Sweet Tooth gemeinsam mit seinen
geschwindigkeitssiichtigen Kumpanen
auf der PlayStation sein Unwesen. Jéhr-
lich beschert uns 989 Studios ein weite-
res Sequel der beliebten Serie, weshalb
es auch kaum verwunderlich ist, daf3

punktlich vor Weihnachten

Twisted Metal 4 auf dem
Gabentisch der play landete.

Endlich hat Sweet Tooth es geschaff,

endlich ist er der Herrscher des Twisted

Metal-Turniers. Er selbst setzte in

unzéhligen Rennen sein Leben und

rl seine Seele aufs Spiel, um letzt-

endlich den ultimativen Preis

von Calypso in Empfang zu

nehmen. Der Gewinner sollte

Wird der Turbo geziindet,
schielen gewaltige Flammen
aus den Auspuffrohren.
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einen Wunsch, sei er auch noch so
unvorstellbar, erfiillt bekommen. Calyp-
so konnte nicht ahnen, daf3 der durch-
geknallte Clown selbst der ultimative
Champion des Twisted Metal-Imperiums
sein wollte. Jetzt ist Sweet Tooth der
Meister des moforisierten Zerstérungs-
wahns, welcher unter seiner Herrschaft
ein vollkommen neves Ausmaf} an
Gewalt und Geschwindigkeit angenom-
men hat.

In der 99/2000 Saison geht im
Gegensatz zu den vorherigen Meister-
schaften erstmals ein Feld ohne althe-
kannte Fahrer an den Start. 13 neue
Gesichter, inklusive ihrer skurrilen
Geféhrte, streiten im vierten Anlauf um
den Sieg. Zu den kranken Bruchpiloten
zéhlen beispielsweise Meter Maid und
sein dreirﬁidriger Polizei-Scooter, Gene-
ral Warthog und sein WW1-Panzer
oder Rob Zombie, der mit einem Dracu-
la-Mobil auf die Jagd geht. Die Fahr-
zeuge sind in drei Gréf3enkategorien
unterteilt. Je groBer das Vehikel, desto
langsamer und schwerfilliger brettert es
Uber den Asphalt. Wem keines der vor-
gegebenen Gefihrte gefallt, kann sich
mit wenigen Handgriffen auch seine

eigene Kutsche zusammenbasteln. Die 1

CERTDARTHEPE

i “,-anrwg: A ceRbg O \DONER.

Drei GriiBen, drei Formen und drei Designs. Im Create-
Car-Mode wird dem Spieler nicht gerade sehr viel
kreativer Spielraum gelassen.

Fahrer haben Zugriff auf ein reichhaltig
gefiilltes Waffenarsenal. Neben zahlrei-
chen Raketenvarianten (Fast, Homing,
Fire usw.), ziindbaren Sprengpaketen
und fiesen, recht seltenen Sonderwaffen
(Raketenschauer, Blitzattacken usw.) hat
jeder Fahrer auch eine ganz persénli-
che Special-Weapon. Der Pizza-Boy
verlaBt sich z.B. auf ein paar rasiermes-
serscharfe runde Pizzamesser, wihrend
die Jones’ Familie, die eher zuféllig in
das Turnier geraten ist, auf eine Salve
konventioneller Hornet-Raketen setzt.
Die Crashkandidaten treffen in acht ver-
schiedenen Austragungsorten aufeinan-
der. Die erste Stage - der Schrottplatz -
weist noch eine recht simple Struktur
auf. Je weiter man sich im Twisted
Metal-Event vorkémpft, desto aufwendi-
ger werden die Level. Hierbei sei beson-
ders Sweet Tooths Bedroom, ein giganti-
sches Kinderzimmer inklusive Renn-
bahn, oder die Qil Rig, eine ver-
schachtelte, auf mehreren Ebenen ange-

Rogue Trip ist ein
~ Race’n Shoot der etwas
anderen Ari. Hier geht
es nimlich in erster
inie darum, Sight-See-
ing-siichfige Touristen
an markonte Fotospots
zv karren. Allerdings ist
R— ; der Kampf um die dicken
Touries hart und erbittert. Gnadenlos miift Ihr auf konkur-
rierende Taxen fevern und natiirlich scheven sich auch Eure
Gegner nicht davor, es Euch mit gleicher Miinze heimzu-
zahlen. Ebenso wie bei Twisted Metal oder Vigilante 8
fesselt vor allem der herrliche Soundtrack den Spieler vor
den Bildschirm.
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Die acht spezle"en [YT— Afenen erinnern von
ihrer Aufmachung her etwas an das Spieleraster aus
dem Film Tron.

ordnete Olplatiform, erwdhnt. Einige
der Areale bieten Euch besondere Gim-
micks wie etwa Teleporter und versteck-
te Réume, in denen meist todbringende
Waiffen und Health-Packs verborgen lie-
gen.

,,Norm {e
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rweise ;md aller
Metdl trift
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cier BPS e der Se d

Keine StraBenschlacht wire perfekt
ohne ein paar Freunde an Eurer Seite.
In Twisted Metal 4 kénnen via Multi Tap
bis zu vier Spieler gleichzeitig auf den
Putz hauen. Wer sich in ein Death-
match-Duel, das man auch gegen meh-
rere Computergegner bestreiten kann,
wagt, hat neben den acht Kampagnen-
Level noch acht spezielle Mulitplayer-
Stages, die Ihr Euch erst erspielen
miisst, zur Auswahl.
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BREMOTE

Mit einem Blick nach hinten, kann man sich versichern,
dafl die Gegner zum Zeitpunkt der Detonation einer
Sprengladung auch in deren Nihe sind.

L HORNETS

| WHETERUMAED
[hEMILS
S

| TELEORE

P Normalerweise sind aller guten Din-
ge drei. Im Falle von Twisted Metal trifft
dies allerdings nicht ganz zu, da der
vierte Teil mit Abstand der Beste der
Serie ist. Die Grafik préisentiert sich auf-
wendige gestaltet - zumindest im Ver-
gleich zu den Vorgéngern und zur Kon-

vfe 9DJFge el.
S erdings
vierfe ‘l'e‘l1 m?f Abs!u?id

kurrenz. Echtzeitlichtreflexe, Spiegelun-
gen und nahezu fehlerfreie Texturen
sprechen fiir sich. Schade ist nur, daf3
die Fahrzeuge eher Spielzeugautos als
vollwertigen Kampfmaschinen éhneln
und die Engine bei besonders hohem
Verkehrsaufkommen, kombiniert mit
vielen Explosionen oder Lichteffekten
anderer Art, in die Knie geht. Fir die
musikalische Untermalung sorgen dies-
mal Bands wie Rob Zombie, Cypress
Hill oder One Minute Silence. Insgesamt

* nahezu fehlerfrei Grafik

o viele unterschiedliche
Fahrer und Vehikel

idemere Slow-Downs

Wient

2] A
ol { HIDl‘ll Ho 5
it Wie gemein! Sobald thr die Kontrolle ber den Kran
habt, konnt Ihr Eure Gegner mit dem gigontischen
Magneten packen und in die Millpresse schmeifien.

steverten die Musiker acht Tracks, die
man auch mit Hilfe eines herkémmli-
chen CD-Spielers genief3en kann, bei.
Die Steuerung geht leicht von der
Hand. Da die Areale nun um einiges
gréBer und nicht mehr ganz so eng
gesteckt sind, arten die Straf3enschlach-
ten nicht in Hektik und Uniibersichtlich-
keit aus. Sobald man allerdings die
Level erkundet hat und weil3, wo welche
Extras und Power-Ups versteckt liegen,
wird das Spiel recht einfach. Kommt
eine Schar Gegner angebraust, wird
einfach einen Gang héher geschalet,
Fersengeld gegeben und so lange die
markanten Spots abgegrast, bis die
Energieleiste geladen und das Waffen-
arsenal zum Bersten vo.'fgesfopﬁ‘ ish.
Twisted Metal 4 ist zwar nicht die
Offenbarung, doch hebt es sich in allen
Belangen - auBler vielleicht im Stil -
deutlich von Vigilante 8 & Co. ab. Jeder
Mini- Mad Max, der seine Aggressio-
nen gerne im Straf3enverkehr auslebt,
sollte unbedingt eine Probefahrt wagen.
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an hachstpersonlich brachte uns piinkt-
chten einige nette Geschenke ins Haus,
A4 die wir natirlich nicht fiir uns hehalten wollen.

Fernsteuerung. KEIN SPIELZEUG! Eine
% absolute vierradrige Waffe die bereits

.':_‘ ¥

\ 1 i Preis _ein original Kyoshe RC-Rute inklusvie

auf den Gangen der Redaktion fiir
Angst und Terror sorgte.

2—-9 Dypic je eine original Shadowman-Figur, aus dem
& 3' A rels Hause Oxmox, die zuletzt die
brillante Soul Reaver Statue kreier-
ten. Die Skulpturen sind sehr selten
: und nicht im freien Verkauf erhaltlich.

—Q Dppic ie ein Softwarepaket bestehend aus:
4' 8' ) rels 1 x Shadowman

1 x Re-Volt

1 x WWF Attitude

...und unter dem einsamen Rest verlosen wir noch
jede Menge South Park Uberraschungspakete.

. Einfach eine Postkarte an uns schicken und mitmachen.

Iiedéktioﬁ
: play PLAYSTATION
O Stichworl;:
Ich-war-hrav.lch will Geschenke!
= Max Planck Str. 13
ig;,-_.., . 97204 Hichberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
EinsendeschluB ist der 4..Januar 2000.
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Beat'em Up
Hersteller EA Dreamworks Interactive
Entwickler  Black Ops Entertainment
Testmuster play PLAYSTATION
Preis ca. 89,-DM |
Erhéiltlich ab sofort |

Bei diesem Prachtexemplar muss der putzige
Yoshi wohl seinen fiktiven Hut ziehen.

Im Hauptmenii konnt ihr die vorgegebenen und
frisch erspielten Modi auswihlen.

logy“-Neustart des Spielberg-Kumpels
George Lucas auf der ewigen Box-Offi-
ce-Liste Ubertrumpft. So etwas lasst Ste-
; & ven nicht auf sich sitzen. Er trommelte
108 . L8 . 1997 das dlte Team zusammen und
s R el clrehte mit einem Budget von tber 70
den Spieler auf die bestialischen Fights vor. Millionen Dollar den u kof,reng;jnsﬁg.

pern versuchen sie in der technologi-
sierten Gegenwart, den Konig der
Steinzeit auszumachen. Ein martiali-
scher Kampf der Giganten, bei dem der
Homo Sapiens - der neuzeitliche

FNE=51:S c R E E N

Spielbergs Softwarefirma Dream-
Works Interakfive tut erneut, was sie
nicht lassen kann. Ein kurzer Riickblick:
1993 war das Jahr von Jurassic Park,
ein Park der nie eréffnet wurde, weil
seine Attraktionen - die Dinos - ein
bifichen verriickt spielten. Steven Spiel-
berg bastelie um die unheimliche
Begegnung mit der fossilen Art einen
ganzen Film. Basierend auf der Roman-
vorlage ,Dino Park” des Schriftstellers
Michael Crichton lockte er ein Millio-
nenpublikum in die Lichtspielhéuser.

Dass die Saurier wieder aufer-

myem%m stehen wiirden, war nach dem

brillanten Erfolg von ,Jurassic
Park” zu erwarten. Der Film
spielte global fast eine Milliar-
de Dollar ein und wurde am
Ende nur vom ,Star Wars Tri-

sten” Jurassic Park: The Lost World. Das
Ergebnis war atemlose Spannung,
erzeugt durch urige Viecher, die das
Blut in den Adern gefrieren lassen. Das
Spielberg-Imperium entfachte eine re-
gelrechte Merchandise-Welle, die na-
tirlich auch die Videospielebranche
erreichte. An den PlayStation-Strand
wurde ein kniffeliges Retortensaurier-
Jump ‘n Run gespiilt, dessen Schwierig-
keitsgrad eingefleischte  Zocker zur
Weissglut brachte.

Vor wenigen Tagen &ffnete sich in
den USA das Tor zum Videospiele-
Jurassic Park ein weiteres Mal. Préhisto-
risch angehauchte Prigelfreaks kénnen
sich in Warpath: Jurassic Park alleine
oder zu zweit mit den ,Toughest Crea-
tures” der Sauriersippe auseinanderset-
zen. Mit ihren ellenlangen Zéhnen,
messerscharfen Klauen, monstrésen

Geburtshelfer - immer den Kiirzeren
ziehen wiirde. Am Anfang sind ledig-
lich acht der ber ein Dutzend auswiihl-
baren Urzeitechsen am Start. Die ande-
ren tierischen Urzeitkrieger erscheinen
Beat ‘em Up-typisch erst im Laufe des
Spiels. Zum Glick werdet lhr mit den
Fachbegriffen -und kenntnissen des
Paléontologen - der gelehrte Saurier-
Fuzzi fir alle Félle - weitgehend ver-
schont. Gigantosaurus, Acrocanthosau-
rus, Ankylosaurus und all die anderen
steinalten  Kameraden bekamen ein
markantes Namenskiirzel zugewiesen.
Trotz der ,zensierten” Titel geben sich
die Gladiatoren der Fleischfresser-Liga
in punkto Aggressivitat und Kampfeslust
keine Bléfle. Mit ohrenbetéiubendem
Urgeschrei und wildem Getése stiirzen

| DIE ALYERNATIVE

Schwanzen und tonnenschweren Kér- Primal Rage ~ Afari Games
Time Warner Interactive -1995

Mit einem der borba-

rischen Saurier Verti-

go, Chaos und Gefihr-
 ten beginn? Ihr den

5 ey O e L7 VR Kampf um die Welt-
i H b Ba% ¢ herrschaft. Ihr reibt
- ,.;-ﬁ*"*ﬁ ; %/ . . den Gegnerim Artu—
O :
BATTLE 1 _
- bos im Practicelevel
und verdrescht einen Freund in der Versus-Variante. Um

PA{MT T*REX

(60 ¢

Fiir wahre Meister ist der Endurance-Mode gedacht.
Zerpfliickt solange Gegner, bis Euch die Puste ausgeht.

i --....d.i‘ ,J,':'.._.__u it

Eure Ausdaver zu testen, betretet thr das ,Endurance”-
Match und fightet nacheinander mit vier Dinos gegen die
vier Urechsen des Gegners.
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Das Duell der Dickkapfe. Mit ihren spitzen Hornern
gabeln sie alles und jeden auf. Deshalb erweisen sich
diese Gegner als besonders hartnickig.

sich die Saurier von der ersten Sekunde
an auf ihr gegeniiberstehendes Konter-
fei, um unter Einsatz von Haut und Kno-
chen den Olymp der Nahrungskette zu
besteigen. Ever genmanipulierter Dino-
saurier beherrscht verschiedene Schla-
ge, Tritte und Bisse, die |hr durch
bedachtes Bearbeiten des Pads aus-
fuhrt. Als Basic-Moves stehen vier ver-
schiedene Hieb- und Trittvarianten zur
Auswahl. Im Gegensatz zum Viereck-
und X-Button richten Dreieck- und
Kreis-Button vehemente Schiden an
den Kolossen an. Der R1-Button dient
als PraventivmaBnahme auf dem Weg
ins blanke Verderben, da mit dem
Schulterknopf der Verteidigungsreigen
eingeleitet wird. Ferner tragen fritt- und
bissfeste Combos immensen Anteil dazu
bei, nicht schon im Vorfeld auf der
,Kriegspfad”-Strecke héingen zu blei-
ben. Taumelt Euer Kontrahent mit sei-
nem letzten Brocken Energie orientie-
rungslos auf der Stelle, wird's Zeit fir
einen unappetitlichen Finishing-Move.
Das Motto ,Wo Jurassic Park drauf-
steht, da ist auch Jurassic Park drin”
umschreibt die zahlreichen Kampfare-
nen vorbildlich. Das ,Who is Who" der

i > e e
TYRANNGSAURIAY

/ 'ODOMQRPHA COELUR[SI\UR$
CARCHAR

Im Museum kann man sich fortbllden Stammbaum,
kirperliche Eigenschaften, historische Datierung und
die verschiedenen ,Outfits” geben iiber den einzelnen
Dinosaurier mehr Aufschluss.
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Kampferriege vollfihrt die hierarchi-
schen Auseinandersetzungen an jenen
Schauplétzen, an denen schon die
Industrial Light & Magic-Kollegen in
den beiden Jurassic Park-Movies vor
der Kamera Angst und Schrecken ver-
breiteten.

P Woher kommen die aggressiven Tie-
re2 Was sind sie2 Wir wussten die pas-
senden Antworfen spitesiens nach dem
Sequel des Dino-Kassenschlagers.
Kraftige Geschapfe, die ihre Lebensge-
meinschaft auf Teufel-komm-raus vertei-
digen. Und genau diese Verbissenheit

o Mif ohrenbefaubgrﬁdsfg ¢
Sekunde an auf ihr ge %enu

"Getose sturze

um unler insaf
den Olymp

von

spiegeln alle Urzeit-Spezies inklusive
Polygonaosaurus bei EAs Saurierwrest-
ling wieder. Von grazisser Leichtigkeit
und Schnelligkeit kann hier nicht die
Rede sein. Mit ihren mannshohen
Spriingen und den riesigen Schritten
entfachen sie an Ort und Stelle ein
Mini-Erdbeben - der Spieler kann die
furchteinfléBenden Schwingungen mit-
tels Dual Shock am eigenen Leib ver-
spiiren. Dennoch warten die grobmoto-
rischen Trampel mit unterschiedlichen
Angriffstilen auf. Wéhrend ein Raptor
seine Vorteile an Wendigkeit und
Sprungkraft gebiihrend auskostet, nutzt
der T-Rex im Kampf um die Ehre am
liebsten seine riesigen Hauver. Die herr-
lich animierten Kaltbliitler betreten im
detailverliebten Kcmpfgewand die

- liebevoll animierte Dinos i
* stimmungsvolle Musik |
und FX

e zu wenig Schlagvarianten *

auf
er Nahrungsketie zv

Urge,scllrel

Arena. Es ist versténdlich,
dass auf Sonys 32-Bit-
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Konsole die geballte Gra-
fikpower der ILM-Rechner
nicht erreicht werden kann, den-
noch wirkt die schuppige Textur-
haut aulBergewshnlich realistisch
- angeknabberte Saurier zeigen
rohes Fleisch, erfolgreiche Biss-
attacken bestétigt die blutver-
schmierfe Schnauze. Die postmo-
derne  Steinzeitstimmung  wird
durch die passende Soundkulisse her-
vorragend eingefangen, wobei das

und wnld

er ersl‘en

'I!Kl'

urier
ersfe
noc
esfelgen. -

ohrenbetéubende Rshren der Saurier
und der filmreife Soundirack einen nicht
unerheblichen Teil beitragen. Leider
werden die Dinosaurier auch wieder
trauriger. Die sparsam ausgelegfe Dino-
Steverung schmélert den urigen Spiel-
spass. Es ist logisch, dass ein Tier keine
25er-Schlagkombination, den Dragon-
Punch oder eine Yoga-Flame aus dem
Armel schitteln kann. Trotzdem hditfe
die Schlagvielfalt etwas grofzigiger
ausfallen dirfen. Zusétzlich raubt die
ungenaue Steverung dem Saurierfreund
ab und zu den letzten Nerv, da des
&fteren im Eifer des Gefechts die Kon-
trolle iiber den tierischen Protagonisten
verloren geht. Fazit: Wére im Moment
die Messlatte bei Priigelspielen nicht so
hoch angesiedelt , hétte man iber eine
8er-Wertung fir Warpath: Jurassic Park
diskutieren kénnen.
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EA/MGM Interactive
Black Ops Entertainment
Electronic Arts

" Hersteller
Entwickler

ins Gleichgewicht bringen. Gesagt,
getan. Nach diesem Sabotageakt an
der russischen Grenze geht's erst so
richtig in die Vollen. Versif3t durch das
nahezu authentische Movie-Intro, in

Man, der am Welfirieden nagt. Um die
Auflage seiner kréinkelnden Zeitung

Sein Name ist Bond, James Bond.
Der smarte Geheimagent hat im Auf-
trag ihrer Majestét wieder einmal die
Lizenz zum Téten bekommen. Bond ent-
deckt jedoch ein fabrikneues Feindbild:
den bitterbésen Kosmos der Massenme-
dien. Schlug sich der alte 007 bevor-

«Der Morgen” zu steigern, schiirt Car-
ver mit aufwiegelnden Headlines eine
Kontroverse zwischen der Volksrepublik
China und dem British Empire, .die
militarisch zu eskalieren droht. Aber
Carver hat Pech: Jemand beobachtet
ihn. Ein Mann durchschaut seine finste-
ren Machenschaften. Er wird den Plan
Carvers durchkreuzen, so dass der
Gang der Geschichte zugunsten von
Profit und Macht getindert wird. Sein
Name? Na, wie kann es auch anders
sein: James Bond.

Fir Bonds erstes PlayStation-Debit
beginnt alles eher beschaulich bei

welchem Pop-Mieze Sheryl Crow den
+Jomorrow Never Dies”-Titelsong zum
Besten gibt, soll der Walther-PPK-Tréiger
endlich den habgierigen Elliot Carver
den Hauch des Todes spiiren lassen. Um
immer dicht an Carters Féhrte zu blei-
ben, verschléigt es den britischen Frau-
enheld gezwungenermaflen in die ver-
schiedensten Klimazonen dieser Welt.
Die ersten Liebesgriifle sendet James
Bond aus Hamburg, dem Stammsitz von
.Der Morgen”. Aufler den Rendezvous
mit seiner ehemaligen Gespielin Paris
Carver muss er seinen eigenﬂichen Job

zugt mit osteuropdischen Bésewichtern
herum, so taucht er bei ,Tomorrow
Never Dies” aus seiner surrealen Welt
auf, um erstmals einem ernstzunehmen-
den Gegner ins Auge zu blicken. Elliot
Carver, ein selbstgekrénter Medien-
Tycoon, ist ein skrupelloser Business-

einem Routinetreffen in den Bergen des | DIE ALTERNATIVEN

Khyl:ler., der cu_Jcl-n c1§ das ,Ende der Misilon T siibles =
Welt” tituliert wird. Sein Abstecher dort- lnfogrames 999
hin endet fir 007 dennoch mit einem

explosiven Tritt in den Allerwertesten
der ortsansdissigen Waffenhéndler. Auf
dem Terroristen-Waffenmarkt soll eine
Transaktion mit gestohlenem militdri-
schen Gerdt in den kommenden Tagen
iber die Bihne gehen. Sein Auftrag:
Mit einem bond-bastischen Feuerball
muss der Konig aller Agenten das Ver-
héltnis zwischen Gut und Bése wieder

TESTSC CRETEN

|
i . Ethan Hunter versucht
| die Verschwérung
{ gegen sich selbst auf-
| zudecken. Es mijssen
; | L ? iiber 20
i : - schwierige Missionen
‘ - aufgepeppt mit Riit-
= seln und Action -
gemelsten werden, um das drohende Unheil ohzuwenden!
Die Aufgaben filhren um die ganze Welt - nach Russland,
Tschechien, London und natiirlich in die USA.

Sypllon Filter - 989 Studios - 1999

s A Schliipft in die Rolle
von Gubriel Logan
alios Gabe und kommt
den mysterigsen Vor-
géingen auf die Schii-
che. Das tadliche
Syphon Filter-Virus
droht die Menschheit
auszurotfen. Kimpft

Euch durch dlmkle Straflenschluchten, verschneite Indu-

strieanlagen oder geheime Militirbasen, um den Sumpf aus

Intrigen und Verrat aufzudecken.

Die Terroristen lassen sich auch in der Dunkelheit
bestens erkennen. Moderne Nachtsichtgeriite des
britischen Geheimdienstes verschaffen dem Agen-
ten einen klaren Vorteil.

Um den Gegner in dte Schmnken u weisen, nimmt Jumzs Bond aIIes, was red'n ist, zur Hand,
Mit dem Kampfijet legt er in Null Komma Nichts alles in Schutt und Asche. Mit seinen Handfeu-
erwaffen hiitte er gegen gepanzerte Fohrzeuge oder militérische Komplexe keine Chance.
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Ein Display ous Qs Zauberkiste versorgt den Agenten
mit brandneven Informationen zur anhaltenden Krise.
Siimtliche Botschoften sollte man akribisch im Gediicht-
nis behalten. Das Bestehen der Mission hiingt davon ab.

ausfihren. Die Jagd nach Dr. Multime-
dia entpuppt sich jedoch schwieriger als
anfangs gedacht. Carvers agressive
Handlanger versuchen Bond tberall ein
Bein zu stellen. Kein Wunder, denn Ms
Aufirdge lauten Sabotieren, Spionieren
und Eliminieren, um im Laufe der Zeit
ausreichend Licht ins Dunkel dieser
prekdren Affére zu bringen. Je mehr

und ins Land der aufgehenden Sonne,
Japan. Dem erfinderischen Q sei Dank
kann man mit einem raketenbestiickten
750er BMW Gber schweizer Alpen-
straflen brausen, was er logischerweise
nicht zum reinen Zeitvertreib tut; denn
dem Anschein nach lgsst Manipulator
Carver iberall seine garstigen Puppen
tanzen. Des Weiteren muss James sein
Geschick auf zwei Brettern in den japa-

~Das cine sll:fqho Ampb ogll;? .‘_’}1; Helf ogg,p’?ﬂ

"des Todss lebon un

sich der Edelagent vorankémpft, desto
tiefer wird er in die Sache verstrickt.
Neben einigen Schauplétzen im Sido-
sten Asiens verschlégt es den cleveren
Mache unter anderem in die Schweiz

s
2 X 8

boss konfrontiert. Mit gezielten Schiissen aus der Blei-
spritze beseitigt man auch diesen ,Bad Guy”

sfe

Ab und zv wird man mit einem hartniickigen Zwischen- ]

s = Il

nischen Kammlagen unter Beweis stel-
len. Verfolgt von den unzéhligen Geg-
nern kémpft er sich mit seinen blof3en
Handen oder den beiden Skistécken
den Weg ins néichste ,Ziel” frei. Um die
Welt vor dem drohenden Untergang zu
bewahren, helfen zahlreiche Medipacks
und in den Leveln gut versteckte Extra-
Leben, so dass dem Film-Beau nicht vor-
zeitig die Puste ausgeht. Ein Bond lebt
eben nicht nur zwei- oder dreimal.

P . Tomorrow Never Dies” - alles, was
ein gutes Bond-Spiel braucht? Schon
vor zwei Jahren kindigte Black Ops
Entertainment ein erquickendes Feuer-
werk mit Spiel, Spaf3 und Spannung an.

k
* cineasfische Aufmachung
» typische 007-Musik

* karge Spielwelten

L
For—

B s ist ratsam im Nahkampt in den Ego-Mode zu wechseln. =58

Nur so kann man zielsicher wie Wilhelm Tell sein.

Doch Bonds erster Auftritt im PlayStati-
on-Agentenlager garantiert nur einge-
engten Spieltrieb, beschréinkten Spaf3
und bedingte Spannung. Es ist zwar
alles drin, bleibt aber trotzdem sehr
niichtern. Zu héufig wirken jahrzehnfe-
lang bewahrte Markenzeichen nur lust-
los abgespult. Zu selfen warten die
durchschnittlichen  Materialschlachten
mit Uberraschungsmomenten auf. Zu
geschwind wird ein Krisenherd iiber-
gangen, der weitlédufig mehr zu bieten
gehabt hétte. Obendrein sind séimtliche
Multimedia-Terorristen mit einer frag-
wiirdigen Kiinstlichen Intelligenz ausge-
stattet. Auf der einen Seite trefen sie
energisch dem charmanten Spion ent-
gegen, auf der anderen Seite schaufeln
sich die Bésewichte oft fodsicher ihr
eigenes Grab. Zudem friiben efliche
Grafikschnitzer den Agentenspaf3. Auf-
schlussreiche Sprachsamples und anre-
gende  007-Musikstiicke  erzeugen
zumindest streckenweise den weit und
breit bekannten Flair von Ménnern mit
goldenen Pistolen und geschiitteltem
Wodka Marfini. Das cineastische
Ambiente vermittelt einen Eindruck, wie
es sich anfihli, im Angesicht des Todes
leben und sterben zu lassen.
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Durch die automatische Zeitlupe sehen siimtliche Stiirze Guflerst

wsthmerzvoll” aus.

Gab es bis vor wenigen Monaten
noch keine einzige verninftige Skate-
board-Simulation fir die PlayStation, so
kénnen Fun-Sport-Fans nun bereits

~ zwischen zwei hervorragenden Titeln

wiihlen. Wer Tony Hawk's Skateboar-
ding bereits vollkommen durchge-
- zockt hat und eine neue Herausfor-
~ derung sucht, sollte sich Take 2
. Interactives Thrasher: Skate & De-

tricks

nollia heelflip
nollis 360°flip
nollia bigflip

nollia hardflip
el el 3 ANE T Y

hit x for

Die Move-Liste liisst sich jederzeit im Spiel aufrufen.

stroy nach Hause holen. Durch die enge
Zusammenarbeit mit Amerikas beliebte-
stem Skateboarding Magazin Thrasher
entstand ein Gullerst realistisches, aber
dennoch extrem spaBiges Spiel, bei
dem hauptséchlich innovatives Street-
Skating im Vordergrund steht.

Der Spieler schliipft dabei in die Rol-
le eines von sechs virtuellen Boardern,
die allesamt am Anfang ihrer Skate-
board-Karriere stehen und selbstver-
standlich groB rauskommen méchten.
Hierzu ist es wie im echten Leben erfor-
derlich, renommierte Firmen der Skate-
board-Industrie wie DVS Shoes, Inde-
pendent, Anti-Hero oder Converse auf
sich und das eigene Kénnen aufmerk-
sam zu machen und somit gewinnbrin-
gende Sponsorenvertrage an Land zu
ziehen. Die anwdhlbaren Brettartisten
unterscheiden sich dabei nicht nur
auferlich, sondern weisen auch unter-
schiedlich stark ausgepréigte Fahigkei-
ten auf. Attribute wie Sprungkraft oder
Balancegefihl pragen den Fahrstil eines
jeden Boarders auf andere Weise.

Auf dem Weg ins Profilager zieht Ihr
sodann von einer Stadt zur néchsten
und demonstriert dort in mehreren

unterschiedlichen Stages, aus welchem

| DIE ALTERNATIVE

Tony Hawk's Skateboarding -
Activision - Neversoft Entertainment

Holz Ihr (und
Ever  Board)
geschnitzt seid.
Der Ablauf ist hierbei jedes Mal der
gleiche: Zu Beginn steht dem Spieler
unendlich viel Zeit zur Verfigung, um
die architektonischen Begebenheiten
eines Levels in aller Seelenruhe auszu-
kundschaften und diejenigen Obstacles
{Rampen, Gelander, etc.) zu finden, an
denen die waghalsigsten Manéver
méglich sind. Ein Druck auf die Select-
Taste startet darauthin den Timer und
somit den eigentlichen Run. Nun gilt es,
innerhalb von zwei Minuten ein vorge-
gebenes Punktelimit zu iiberschreiten
und sich auf diese Weise fiir die néchste
Runde zu qualifizieren. Als Belohnung
Jlernt” der angehende Pro-Skater neue
Tricks hinzu und kann sich gelegentlich
dank der Unterstiitzung eines Sponsors
neu einkleiden oder das alte No-Name-
Board gegen ein besseres Markenbrett
eintauschen. In einem Grofiteil der Level

Die absolute Referenz in

{ Sachen Fun-Sport-Game.
Dieser Titel ist wirklich

i jedermann ans Herz zu
& legen - egal ob Skater,

Snowboarder oder Sport-
muffel. Die simple, aber
durchdachte Steverung
gewiihrt selbst absoluten Greenhorns einen schnellen Einstieg
ins Spiel - und hat man erst einmal angefangen, kommt man
so schnell nicht wieder von THS los. Bis auf die teilweise
doch recht Gbertriebenen Stunts gibt es hier keinerlei Anlass
zur Kritik. Spielerisch ein absoluter Knaller!

fg tailslide®
Im Kolosseum stehen neben einem riesigen Pool u :

| Rampen, so dass man sich hier nach allen Regeln der Skateboard-
Kunst austoben kann.
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|bt es zudem kein qrupfes Ende,
nachdem die Zeit abgelavfen ist. Wie in
der Redlitdt liegen auch 'in Thrasher:
Skate & Destroy Ubereifrige Wachméin-
ner oder zwielichtige Ganoven auf der
Laver, die Euch nur zu gerne das frisch
montfierte Board entreiflen wiirden. Wer
von ihnen erwischt wird, muss die aktu-
elle Stage von vorne beginnen. Féhrt
man den nervenden ,Stérfaktoren”
allerdings durch einen der Levelausgtin-
ge davon, so kann der Spielabschnitt
trotzdem erfolgreich beendet werden -
vorausgesetzt, lhr habt geniigend Punk-
te gescheffelt. Dabei werden gestande-
ne Tricks, bei denen Euch die Polizei,
der StraBenrduber oder der Wachhund
im Nacken héngen, sehr groBziigig
bewertet. Es lohnt sich also, auch auf
der Flucht noch den eines oder anderen
Flip hinzulegen. Nachdem Ihr auch die
letzte Herausforderung in einer giganti-
schen Skate-Halle mit einem ebenfalls
gigantischen Punktelimit bewiltigt habt,
dirft Ihr Euch zu Recht als Profi-Skater
bezeichnen. Solltet Ihr zu diesem Zeit-
punkt immer noch nicht genug haben,
kénnt thr auf der Schwierigkeitsstufe
,Extreme” nochmals alle Spots durch-
laufen, um am Ende als ,Skater of the
Year” gekirt und auf der Titelseite des
Thrasher Magazines abgebildet zu wer-
den. Ein erschwertes Tricksystem und
kritischere Punktrichter machen daraus
allerdings ein nicht leicht zu bewerkstel-
ligendes Unterfangen.

r Je mehr Tricks lhr aneinanderreiht, desto hoher
o wird der Faktor, mit dem die augenblicklich erhal-
tenen Punkte multipliziert werden.

P Wem THS noch zu unrealistisch ist,
der liegt mit Thrasher: Skate & Destroy
goldrichtig. Im direkten Vergleich mit
Activisions Referenztitel legte man bei
Z-Axis noch mehr Wert auf eine realisti-
sche Umsetzung dieser action-betonten
Sportart. Dementsprechend komplex ist
auch die Steverung und das Tricksystem
ausgefallen. Dies bedeutet allerdings
auch, dass Thrasher: Skate & Destroy
léingst nicht so zugénglich und einstei-
gerfreundlich ist wie Tony Hawk’s Skate-
boarding. Um den Asphalt-Surfern ihre
spektakuldren Moves zu entlocken,
bedarf es schon einer gewissen Einge-
wéhnungs- upd Ubungsphase - wie in
der Wirklichkeit eben auch. Nach und
nach beherrscht man allerdings selbst

eom

w N }h uy;l ach bpherrschf

Kreativitat

die komp iziertesten Flip-, Grind- und
Slidevariationen intuitiv und kann der
eigenen Kreativitéit freien Lauf lassen.
Der Zweispieler-Modus  kommt,
anders als bei THS, ganz ohne Split-
screen aus - hier wird grundsdtzlich
nacheinander  geskatet.  Zahlreiche

Regelvarianten wie ,Lléngster Grind”

oder ,Héchster Wallride” sorgen fiir die
nétige Abwechslung. Am spektakulér-

sten diirfte jedoch der Modus ,Sick Fix”

sein, in dem es darum geht, nicht den
kompu'iziertes?en Stunt, sondern den hef-

® sehr realistisch
« viele authentische Sponsoren 2
K mbwechslungsremhe Locohons o
e guter Soundtrack

® teils zu sterile Optik

‘s keine ongmai Fahrer
s umstindliche Steuerung

rschi af dﬂerdl

liziertes

Sh evurmnoneq lpfm fv umf rr er elgenen
reien Lauf lassen”

Je nach Location attackiert Euch entweder ein wildgewordener Officer oder
auch ein gewalttiitiger Gangster. In manchen Stages ist allerdings auch
Skateboarding offiziell erlaubt, so dass Ihr nichts zu befiirchten habt.

tigsten Slam aufs Parkett zu legen.

In grafischer Hinsicht kann Take 2
Interactives Skateboard-Vergniigen nicht
ganz mit dem Genre-Kénig mithalten.
Zwar wurden sémtliche Locations
durchweg abwechslungsreich gestaltet,

Uﬂd
sen”

stellenweise wirken diese jedoch viel zu
steril und leblos - Lichteffekte oder
andere visuvelle Leckerbissen findet man
leider nur selten. An den Animationen
der Sportler hingegen ldsst sich die
enorme Detailbesessenheit der Entwick-
ler erkennen. So éndern die Polygon-
Skater fir jeden Trick sogar die Ful3stel-
lung. Hip-Hop-Fans sollten allein wegen
des groovigen Soundiracks einen Blick
auf Thrasher: Skate & Destroy werfen,
fiir den viele Veteranan des Old-School-
Rap wie etwa Grandmaster Flash, Run
DMC, Gang Starr oder Public Enemy
ihre Songs beisteverten. Die au-

thentisch klingenden Soundeffekte [ , Y ar o

geben ebenfalls  keinerlei EEI’Y’

N-3 34081813 |

Anlass zur Kritik.
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Genre
Hersteller
Entwickler
Testmuster

Electronic Arts
EA Sports
Electronic Arts

Erhiéltlich ab

Rechtzeitig zur amerikanischen
Supercross Saison 2000, die am 8.
Januar im Edison International Field
(Anaheim, CA) beginnen wird, bietet
Euch EA Sports mit Supercross 2000
die Méglichkeit, selbst am nervenaufrei-
benden Renngeschehen teilzunehmen.

Jede laufende Saison unterteilt sich
in insgesamt 16 Einzelrennen, welche in
Hallen und Arenen berall auf dem
amerikanischen Kontinent ausgetragen
werden. Die Strecken sind meist sehr
eng gesteckt und mit zahlreichen
Schanzen, Huckeln und halsbrecheri-
schen 90°- und 180°-Kehren versehen.
24 der berishmtesten Supercrossfahrer
und ihre Maschinen stehen Euch sowohl
fur die Meisterschaftsléufe als auch fir
die Einzelrennen zur Auswahl, darunter
solche Gréfien wie Doug Henry oder
Mike LaRocco. Es besteht auch die
Méglichkeit einen eigenen Crossfahrer
zu kreieren. Diesem kann man dann
auch, im Gegensatz zu den vorgegebe-
nen Piloten, entweder eine 250ccm

Aktuell: 00:31

Bise Stiirze sind im Supercross-Zirkus Alltag.

oder 400ccm Maschine zuweisen. Vor
jedem Rennen kénnt |lhr das Motorrad
einem kleinen Feintuning unterziehen.
Je nach Fahrstil kann der Spieler dem
Bike ein mehr oder weniger griffiges
Paar Reifen, eine andere Ubersetzung
(entweder mehr Durchzug oder Endge-
schwindigkeit) oder andere Federele-
mente (weich oder hart) verpassen.
Weéhrend man auf dem Beginner-
Schwierigkeitsgrad noch relativ gelas-
sen seine Runden dreht, mul3 man bei
Rookie und Pro schon etwas konzen-
trierter fahren, da nicht nur die allge-
meine Fahrgeschwindigkeit und die
potentielle Sturzgefahr nach oben
geschraubt, sondern auch die unsicht-
baren Begrenzungswdnde der Strecke
und der Kurvenassistent deaktiviert wer-
den. Neben den klassischen Super-
cross-Rennen bietet das Game auch
einen Freestyle-Mode, in dem es gilt,
durch atemberaubende Stunts méglichst
viele Punkte einzufahren.

P so spektakulér ein reales Super-
cross-Rennen auch sein mag, Super-
cross 2000 schafft es nicht, dieses
Gefiih! auf die PlayStation zu bannen.
Fiir hochgeziichtete Rennbikes zuckeln
die giftigen Zwei-und Viertakter zu
langsam iber die Piste. Hinzu kommt

. ongmul Fahrer und Strecken

erspektive hat man das Gefuhl,
iiber die Piste zu gleiten anstatt zu fahren.

noch das dulerst gewshnungsbediirfti-
ge Fahrverhalten der Motorréder. Die
Fahrer driften nicht, wie man es eigent-
lich erwarten wiirde, aggressiv um die
Kurve, sondern zuckeln mit aller Seelen-
ruhe um dieselbige. Man kann zwar
nicht richtig um die Kurven shredden,
dafir drehen die Réder beim Anfahren
fast stindig durch - selbst wenn man mit
dem Analogstick ganz vorsichtig am
Gashebel dreht. Zudem haben die
Zweiréider einen abnorm groflen Wen-
dekreis - selbst wenn die Tachonadel
kaum ausschlégt.

In technischer Hinsicht ist Supercross
2000 recht ordentlich geraten. Die Gra-
fik fallt zwar im allgemeinen recht grob
aus, dafir stért aber auch kein nerviger
Grafikaufbau oder andere kleine Fehler
(Clipping etc.). Das Motorengerdiusch
ist zwar nicht ganz so giftig, wie man es
sich von einem Rennzweitakter erwar-
tet, dafiir sind die englischen Kommen-
tare und vor allem der erfrischend pun-
kige Soundirack durchaus gelungen.

Supercross 2000 ist zwar ein recht
guter Tifel, die Erwartungen, die an
einen EA Sports Titel gestellt werden,
kann er jedoch nicht erfiillen.
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12 Level mit vollkommen interaktiver Umgebung a 6 Charaktere mit unterschiedlichen Fertigkeiten

Realistische Locations (u.a. New York, Paris, London, Frankfurt/Main] a Multiplayer- und Wettkampf-Modi

Uber 100 Skater-Tricks 6 Super-Soundtrack
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Noch ist Werner von Croy nur Laras Mentor, doch die Zeiten dndern sich.

Fir viele ist sie ein Fluch, fir andere
die Hauptdarstellerin ihrer geheimsten

Tréiume und Abenteuer. Die Rede ist von

niemand geringerem als Eidos Interac-
tives Vorzeigebabe Lara Croft. Nach
ihrem einjiihrigen Pauschen tritt die

wohlsituierte Hobbyarchéologin wieder

in Aktion. Diesmal will sie allerdings
etwas langsamer machen - schlieBlich

wird auch sie, trotz virtuellen Liftings,

nicht junger - und begniigt sich mit
einer kleinen Exkursion ins ferne Agyp-
ten. Fur Lara ist der Trip ins heif3e Land
der Pharaonen aber mehr als nur eine
weitere Expediton, es ist eine Reise in
die Vergangenheit.

Um sich mit der Steuerung vertraut
zu machen, dreht man in Tomb Raider -
The Last Revelation nicht wie gewohnt
einige Trainingsrunden in dem ansehnli-
chen Anwesen, sondern begleite? die
junge Lara bei ihrer ersten Forschungs-
tour. Bereits im zarten Alter von sech-
zehn Jahren erkundete sie, anstatt - wie
eigentlich von ihren Eltern geplant - in
Begleitung ihrer Tante Europa zu berei-
sen, zusammen mit dem beriihmten
Archéologen Werner von Croy die

Ein Stich der Skorpione ist diuflerst giftig und
erfordert sofortige Behandlung mit einem Medi-Pack.

Action-Adventure

Hersteller Eidos Interactive
Entwickler Core Design

Testmuster
Preis

Eidos Interactive
ca. 99,- DM

Erhaéltlich ab sofort

alten Ruinen Kambodschas. Durch seine
Unvorsichtigkeit und ungezigelte Gier
wurde der Wissenschaftler jedoch ver-
schittet und nur Lara konnte gerade
noch lebend aus den Katakomben ent-
kommen. lhr aktuelle Expedition steht
ebenfalls unter keinem besonders guten
Stern. Angetrieben von ihrer uner-
schépflichen Sammelleidenschaft bringt
sie die Menschheit an den Rand der
Vernichtung. Ohne zu iberlegen, greift
sie nach dem Amulett des Horus, wel-
ches in einem reich verzierten Sarko-
phag eingebettet liegt, und - befreit
dadurch Set, den Herrscher des Chaos,
aus seiner Verbannung. Die Folgen sind
katastrophal. Untote Ritter erheben sich
aus ihren sandigen Gréabern, halbver-
weste Mumien befreien sich aus ihren
Grabkammern und wandeln fortan wie-
der unter den Lebenden. Aber nicht nur
grausige Skelettkrieger und magische
Kreaturen der dgyptischen Mythologie
wie etwa Sphinxen oder lebende Got-
zenbilder wollen Lara an den Kragen,
sondern auch der geheime Kult des Set
und der verschollene Werner von Croy
sind hinter Euch her; denn Lara weif3,
dank ihres Freundes Jean-Yves, wie sie
den wiedergeborenen Gott und seine
Schergen aufhalten kann. Nur durch
die Riistung des Horus, deren Einzelteile
Uber ganz Agypten verteilt sind, kann
den dunklen Méchten Einhalt geboten
werden.

Auf ihrer Suche durchstobert sie
neben den Ausgrabungsstétten von

Karnak auch Kairo, das alte Alexan-

dria, die Pyramiden von Gizeh und das

sagenumwobene Tal der Kénige. Die
Kletterpartien durch die disteren Griifte
dhneln den vorherigen Erkundungstou-
ren. Wande hochklettern, iiber Abgriin-
de springen, Uberflutete Wasserkandle
entlangschwimmen, an Kanten entlang-
hangeln und durch enge Lécher krab-
beln - all das kennen eingefleischte Fans
der gut bestiickten Heldin bereits - nur
daf3 sich Lara diesmal nicht durch sub-
tropische Dschungeltempel, arktische
Hshlensysteme oder High-tech-For-
schungseinrichtungen des amerikani-
schen Militdrs, sondern ausschlieBlich
durch  dgyptische  Grabkammern
kéimpft. Hierfiir wurde die Croft mit eini-
gen neuen Moves ausgestattet, die ihr
die geféhrliche Erkundungstour erheb-
lich vereinfachen. Beispielsweise kann
sich das virtuelle Babe nun um Kanten
herumhangeln oder an Stangen bzw.
Seilen hochklettern und sich mit deren
Hilfe zu Vorspriingen schwingen. Um




SET

(SETH, SETEKH, SETESH,
% SETI. SUTEKK, SETECE.
SUTECK)

Der Sohn von Nut und Geb
hat viele Nomen und steht
fiir das abgrundtief Bdse in
der dgyptischen Mytholo-
gie. In seiner weltlichen Form kann man den
Fiirsten der Dunkelheit an seinem langgezoge-
nen, schakalartigen Kopf erkennen. Trotz sei-
nes Rufes formte sich in Ombos (Oberiigypten)
ein geheimnisvoller Kult, der sich bis in das
nordostliche Nildelta ausbreitete. Er erschlug
seinen Bruder Osiris, woraufhin dieser zum
Gott der Unterwelt wurde. Sein grofiter Wider-
sacher war Horus, der Sohn von Isis und Osiris.
Der Krieg gegen Horus daverte mehr als acht
Jahre, bei dem der Sohn des Osiris sein linkes
Auge verlor. Am Ende triumphierte dann doch
das Gute und Set wurde verbannt.

Neben dem Defender-Jeep steht Lara auch ein, mit einem
Beiwagen ausgestattetes Motorrad zur Verfiigung.

Fiese Fallen gehdren in jede ordentliche dgyptische Gruft.

| Treffen die beiden Brenngliser aufeinander, schnellen
Speerspitzen aus dem Boden und verwandeln Euch in ein Sieb.

Wird der Snuerslnil knapp, sollte man s:hnellst-
maoglich die Wasseroberfliche aufsuchen.
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Herpaes is a Greek phrase
meaning...

Trivia
Acclaim Entertainment
Acclaim Studios Austin

Hersteller
Entwickler

Testmuster
Preis
Erhaéltlich ab

Ein althergebrachtes Sprichwort
sagh: Aller guten Dinge sind drei.
Acclaim Entertainment holt in Sachen
South Park zum néchsten Rundum-
schlag aus. Wahrend der Funracer um
die durchgeknallten Einwohner des
schmucken Stéidichens noch in den
Startlochern steht, konnte der Ego-
Shooter zwei play-Ausgaben zuvor kei-
ne Lorbeeren erbeuten. Jetzt dirfen clle
South Park-Jinger bei der Quizshow
.Chefs Luv Shack” ihr autodidaktisch
angeeignetes Wissen iiber die Kultserie
loswerden. Um als Quizmaster fir diese
TV-Show ohne Grenzen fungieren zu
kénnen, héngt der liebestolle Kiichen-
chef seine Kichenschiirze voriberge-
hend an den Nagel. Die Show kann
beginnen.

Im gleiflenden  Scheinwerferlicht,
umgarnt von etlichen Badenixen, ergff-
net der Kiichenmeister die tabulose

Die Pressure Round ist besonders fiir schlagfertige Spieler geeignnnr-
{ halb von 20 Sekunden missen sieben von zehn Fragen richtig beantwortet
werden. Danach bekommt Eric Cartman eine Analsonde verabreicht.

Acclaim Entertainment
ca. 89,- DM
sofort |

A)
TAP X | TOSPINITHE WHEEL!

Fernsehsendung. Als Kandidaten ste-
hen, wie kann es auch anders sein, die
Hauptdarsteller Eric, Stan, Kyle oder
Kenny zur Verfigung. Doch bevor der
unerbittliche Kampf um die Moneten in
die Vollen geht, kénnen die vier Rabau-
ken am segenannten Luv-O-Meter die
Spielrundenanzahl  auswdhlen.  Als
Namenspate fungieren dafiir pikante
zweideutige Bemerkungen wie etwa
.Quickie” oder ,Hot & Heavy”. Jede
einzelne Runde besteht aus drei Fragen
und  einem  Geschicklichkeitsspiel.
Obwohl alle Kategorien genauso abge-
dreht sind wie die ganze South Park
Welt, entpuppen sich die einzelnen Fra-
gen als relativ harmlos. Neben einigen
South Park-spezifischen Themen wird
vor allem gesunder Menschenverstand
und ausgeprigtes  Allgemeinwissen
gefordert. Im Actionteil wird der Quiz-
teilnehmer auf Herz und Nieren im
Umgang mit dem Joypad getestet. Sim-
ple Games, die unverschdamt an die
Frihzeit der Videospielgeschichte erin-
nern, bringen bei erfolgreichem
Abschluss zusdtzlich wertvolle Dollars
aufs Spielkonto. Und da Party-Games
wie Chefs Luv Shack erst in geselliger
Runde ihr wahres Potential entfalten,
ksnnen sich mittels Multitap bis zu vier
Quizhungrige am kunterbunten Rate-
spal} beteiligen. Im Gegensatz zum
Single-Play steht Ihr hier mit Euren
Freunden gleichzeitig hinter dem Rate-
-pult des zweidimensionalen Fernsehstu-

vt st et s i S

* 4-Spieler-Modus

* witzige Ideen

. keme deutsche

. Vor |edern Mlnl-Splel erlnutert ein Sprecher das Spiel- &
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souND DODOEOOOO0 6

RATINGEEEER | 1 B

i . Littie Volcano
Creep & Crawl
Turkish Ich
R u"ﬂ Lrark Whars
N Die Chef Luv Shack Assistentinnen zeigen dle

Anzahl der Mitspieler an.
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prinzip. Anbei befindet sich immer eine Anleitung fnr
die Buttonbelegung.

dios. In Anlehnung an reale Ratesen-
dungen verbucht der Spieler mit dem
schnellsten  Reaktionsvermogen  die
Punkte fir sich. Wer zu spat kommt, den
bestraft das Leben.

P Schlichte 2D-Charaktere  hijpfen
iber den Bildschirm und geben eine
Zote nach der anderen zum Besten - fiir
wahre Fans wahrscheinlich die langer-
sehnte Offenbarung. Trotz der abge-
kupferten Ideen sind alle Mini-Spiele
unterhaltsam.  Unterhaltsame  Musik-
stiicke setzen dozu die passenden
Akzente. Country-, Leierkasten- oder
Orchesterkitinge unferstreichen die ein-
zelnen Szenarien. Doch es ist nicht alles
Gold, was gléinzt. Anhénger des Car-
toons, die der englischen Sprache nicht
so méchtig sind, werden ihre Probleme
bekommen; denn die PAL-Version wird
ohne deutsche Bildschirmtexte und
Sprachausgabe in den Verkaufsregalen
stehen. Zusditzlich frustrieren die langat-
migen Ladezeiten wéhrend der Spiel-
phasen. Chefs Luv Shack - ein Spiel fir
Hardcore-South Park-Fans.

¢ lange Ladezeiten
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Detr Weg zum Herzen cines Manney

fi‘Ju‘t ourch seinen Brugsthorh.
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Genre

Hersteller
Entwickler
Testmuster

Preis

Erhéitlich ab sofort (US-Import], April (PAL]

Rennspiel
Infogrames
Pitbull Syndicate
play PLAYSTATION
ca.129,- DM

Es gibt so manche Serien auf der
Welt, die trotz mangelhafter Qualitét
einfach kein Ende nehmen wollen. Dazu
zéihlt wohl auch die Rennspiel-Reihe Test
Drive, die seit einem angemessenen
zweiten Teil fir den Commodore Amiga
nur noch unterdurchschnittliche Titel
vorzuweisen hat und unter der Obhut
des franzésischen Publishers Infogra-
mes nunmehr in die sechste Runde geht.

Wer in Test Drive 6 alleine an den
Start geht, hat die Qual der Wahl| zwi-
schen den Modi Single-Race, Challen-
ges, Cop Chases und - den umfang-
reichsten von allen - den Tournament-
Races. Hier beginnt lhr, dhnlich wie in
Gran Turismo oder Need For Speed IV,
mit einem begrenzten finanziellen Gut-
haben. das natirlich fir die Anschaf-
fung des ersten Flitzers verpulvert wird.

Mit dem knappen Budget fallt die Aus-
wahl zunéchst allerdings nicht sonder-
lich Gippig aus. In der fir Euch zugéngli-
chen Wagenklasse 1 finden sich Sport-
wagen wie beispielsweise der leicht in
Verruf gekommene Audi TT, der 82er
Lotus Esprit Turbo oder das Modell Lotus
Elise. Aber auch ein Pick-Up der Marke
Ford und verschiedene Muscle-Cars der
Hersteller Plymouth und Dodge bewe-
gen sich in erschwinglichen Preisregio-
nen. Mit dem frisch erstandenen Vehikel
kénnt Ihr sodann an verschiedenen Ein-
zelrennen und Meisterschaften teilneh-
men. Damit sich die Raserei fir den
Spieler auch auszahlt, wird vor jedem
Rennlauf ein Wetteinsatz festgelegt, den
auch die finf CPU-Fahrer beistevern
miissen. Am Ende eines Laufes wird der
Pott sodann unter den drei bestplatzier-
ten Rasern systematisch aufgeteilt. Um

mitmischen zu kénnen, misst lhr gend-
gend Kohle scheffeln und auf die teure-

ren Boliden umsteigen. Zu den Top- |

Modellen des virtuellen Autohauses
zéhlen hauptséchlich GT-Varianten wie
etwa der é8er Klassiker Ford GT-40,

Tuning-Option kénnen séimtliche Super-
Karossen zudem in den Bereichen
Motor, Bremssystem, Bereifung und Auf-
héngung aufgewerfet werden. Neben
den gewdhnlichen Standardrennen gibt
es zuséitzlich noch zwei weitere Még-
lichkeiten, das eigene Konto zu fiillen.
Zum einen sind dies die sechs Challen-
ges, die eigentlich nichts anderes dar-
stellen als simple Time-Trials, in denen
es bei regem ,Zivilverkehr” jeweils eine
gewisse Bestzeit zu schlagen gilt. Vallig
andere Bedingungen erwarten Euch im
Modus Cop-Chase. Wie es der Name
vielleicht schon vermuten ldsst, nehmt
lhr darin Abschied vom unbeschwerten
Leben eines Verkehrsrowdys und wech-

| DIE ALTERNATIVEN

Ridge Racer Type 4 =
Namco

im spateren Verlauf des Spiels in den |__
Rennen der hoheren Klassen 2 bis 4 |

Der vierte Teil der
Ridge Racer Serie
besticht durch einen
riesigen Fuhrpark,
sensationelle Grafiken
und einen treibenden
Soundtrack, Trofz
alledem raste Namcos
Vorzeigerennspiel

der Lotus GT1 oder die Dodge Viper
GTS-R. Mittels einer spartanischen |

doch knapp an der Hichstwertung vorbei. Zum einen bein-
haltet es nur acht Strecken, zum anderen gibt es keine
Special-Cups fiir die erspielten PS-Giganten. Dennoch eine
virtuelle Spritztour par excellence.

[)- e 1 i

Ein genialer, action-

4 lastiger Racer, der
sein wahres Potential
allerdings erst nach

i cinigen Spielstunden

| voll entfaltet. Leichte
grafische Einbuflen
lisst der Titel auf-

ST grund seines enormen
Umfangs und der zahireichen Neuerungen leicht verzeihen.
Durch die tadellose Priisentation und die vielen Hinter-
grundinfos kommen Sportwagen-Fanatiker voll avf ihre
Kosten.

1999 AUDI TT
eRIlceliyza00
CREDTITISIN0000
b £ FANCICGT

[, Wenn man ein Auto besitzt, das mit 250 km /h &
angegeben ist, dann méchte man schon auch mal |18
so weit gehen!” - -

Um ein Ticket austeilen zu kinnen, miisst Ihr die Raser s oft anrempeln,
bis sich der griine Energiebalken iber deren Wagen rot fiirbt.
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Wahiweise steht dem Spieler auch eine Egoperspektive

zur Verfiigung. Diese bietet gegeniiber der Verfolger-
ansicht ein erhdhtes Geschwindigkeitsfeeling, jedoch
weniger Ubersicht.

selt ins gegnerische Lager zu den Geset-
zeshitern Uber. Hier némlich gilt es, auf
den verschiedenen Kursen fiinf riick-
sichtslosen Rasern durch massives
Abdréingen und Ausbremsen Einhalt zu
gebieten. Fir jeden ausgeschriebenen
Strafzettel erh@lt man sodann wertvolle
Prémien, die automatisch aufs eigene
Sparbuch transferiert werden. Selbst-
verstéindlich darf diese Variante, wie
auch das Einzelrennen und die Meister-
schaft, zu zweit bestritten werden,
wobei der eine Spieler im Polizeiwagen
und der andere hinter dem Steuer des
Fluchtautos Stellung bezieht. Interessant
- wenn auch von NFS IV abgekupfert -
ist die Méglichkeit, einem Freund in
einem heiflen Duell die tever erstande-
nen und aufgemotzten Wagen durch
einen Sieg von der Memory-Card zu
klaven.

P Nach so vielen mehr oder weniger
missgliickten Anléufen, ein grundsolides
Rennspiel auf die Beine zu stellen, sollte
man eigentlich meinen, dass es beim
sechsten Versuch endlich einmal klap-
pen kénnte. Doch was die Entwickler
des Pitbull Syndicates mit Test Drive 6
abliefern, ist wohl nur beschrénkt als
ein Fortschritt gegeniiber den Prequels
zu bezeichnen. In grafischer Hinsicht
némlich scheint hier wohl jemand das
Gaspedal mit der Handbremse ver-
wechselt zu haben. Die Optik ist grof3-

Noch mehr als die stiindig driingelndenl(ontruhenl
nerven die vielen Sonntagsfahrer, die in aller Seelen-
ruhe durch die Gegend kutschieren.

tenteils dermaflen grobpixelig gestaltet,
dass es an vielen Stellen zur reinen Tor-
tur wird, den Verlauf der Strecke nach-
zuvollziehen. Lieblos dahingeschluderte
Hintergrundbilder setzen dem ganzen
schlief3lich die Krone auf. Selbst Pionier-

erﬁm sk ewe
vrcha

Titel der ersten PlayStation-Generation
wie Ridge Racer oder wipEout haben in
diesem Punkt Besseres vorzuweisen.
Positiv zu vermerken ist dabei lediglich
die Framerate, die auch im Zweispieler-
Modus stets konstant bleibt. Soundtech-
nisch féllt TD é nicht ganz so entfdu-
schend aus. Zwar protzt der an sich
gelungene Soundtrack neben einigen
Techno-Stiicken mit bekannten Songs
von Eve &, Lunatic Calm und dem Fear
Factory-Remake von Gary Numans
.Cars”, da die Lieder jedoch ,geloopt”
sind, sich also wihrend eines Rennens

B R

* verbessertes Fahrverhalten
ute Steverung
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permanent wiederholen, hat man sich
ziemlich schnell daran sattgehért.

Was das nunmehr finfte Sequel
dennoch vor dem Wertungskeller

Sesyel dennoch vor dem
f dig

verbesserie v vch
p”ysﬂ(. o

ezeichnende Fahr

bewahrt, ist die verbesserte und auch
durchaus als gelungen zu bezeichnende
Fahrphysik, die in Zusammenhang mit
der annehmbaren Steverung und den
infelligenten  CPU-Piloten ~ durchaus
Spielfreude aufkommen ldsst. Zudem
sorgen die unferschiedlichen Modi fir
die nétige Abwechslung. Unterm Strich
ist Test Drive 6 zwar spielerisch einen
Hauch besser ausgefallen als der Vor-
gdnger, im direkten Weftstreit mit solch
brillanten Konkurrenzfiteln wie Gran
Turismo, Ridge Racer Type 4 oder Need
For Speed - Brennender Asphalt bleibt
Test Drive 6 jedoch schon beim Start
wegen technischen Defekts liegen. Gen-
re-Freaks sollten daher vor dem Kauf
eine ausgiebige Probefahrt unterneh-
men.
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Shoot'em up

Testmuster

Erhaéltlich ab

nan ﬂ"lu

Mit einer schnellen Seitwirtsrolle kinnt lhr Euch
aus der Schulbahn Eurer Gegner hechten.

In nicht allzu ferner Zukunft ziehen
keine Menschen mehr in den Krieg.
lhren Platz haben Roboter eingenom-
men. Doch diese sind mit ihrem zuge-
dachten Schicksal iberhaupt nicht
gliicklich und schliefen sich unter dem
Robotfihrer MuTank zusammen. Tiny
Tank, daf3 Maskottchen des SenTrax
Ristungsgiganten stellt sich gegen seine
Maschinenbriider und wird zerstért.
100 Jahre spéter kehrt der putzige Pan-
zer, der sich dank der fortschrittlichen
Nanometal-Technologie langsam selbst
wieder instandsetzen konnte, vom
Schrottplatz zuriick, um MuTank und

seinen  Mecha-
noschergen ein
fir allemal Ein-
halt zu gebieten.

Fir Tiny gibt
es nur einen
Weg MuTank in
die Knie =zu
zwingen: er
muB3 um jeden

NGERARERARAAENENN
RRERNEBOERONDARS

{40 SO0 !
Im Battle-Mode werden die besten Freunde schnell zuden | |
bittersten Feinden.

Preis die Zufuhr von Nanometal, dem
lebenswichtigen Rohstoff der Robotge-
sellschaft, kappen. Level fir Level sabo-
tiert und zerstart |hr wichtige Transporte
und Industrieanlagen. Wéhrend sich
Tiny anfangs nur mit der Vernichtung
eines Transportschiffes zufrieden gibt,
wagt er sich im spéteren Verlauf des
Spieles immer weiter in die Hohle des
Léwen hinein und macht auch vor
Angriffen gegen den Nanometal-Moun-
fain, die grofite Lagerstitte des Robo-
timperiums, oder das Recycling Zentrum
nicht mehr halt. Natiirlich versucht
MuTank die Ubergriffe des kleinen gel-
ben Panzers mit allen Miteln zu stop-
pen. Tonnen seiner metallischen Kampf-
maschinen schickt der Diktator gegen
den armen Tiny ins Feld, der sich bos-
haften Robotern, Panzern, Walkern,
Gleitern und Hoover Tanks gegeniiber
gestellt sieht. Anfangs kann man nur auf
eine Kanone, die in Tinys schwenkbaren
Turm untergebracht ist, zuriickgreifen.
Sprengt lhr damit einen Gegner in seine
Bestandteile, bleibt von diesem nichts
weiter als seine Waffen und evtl. auch
etwas Nanometal oder sein Kopf, mit
dessen Hilfe Tiny seine eigenen Offen-
siv- und Defensivsysteme - aufbessern
kann, zuriick. Bis zu vier Waffentrager

® humoristische Kommen-
tare des Hauptcharakters

o abwechslungsreicher
Soundirack

* schone Lichteffekte ;

* arge Slow-Downs

* mit der Zeit etwas
eintdnig

'GRAFIK OIEEEEERECOO 7
'SOUND DDDDDDDDDD 8

Lnceany ) RATING NEEEREL 6

ther) kreisen meist automatisch um ihren groﬂen

kann man auf dem Rumpf des Panzer-
chens montieren, wobei zwei nach vor-
ne und die anderen beiden nach hinten
zielen. Unter den todbringenden Ver-
nichtungsgeréitschaften  finden  sich
Lcsergch‘“ngs, Raketenwerfer, Mérser,
Energiestrahler, Eis-, Flammen- und
Plasmawerfer.

P Tiny Tank ist ein ganz besonderer
Held. Er ist wohl die einzige Massenver-
nichtungwaffe die mit einer gehérigen
Portion Charme und Witz aufwarten
kann, von seiner zu grof3 geratenen
Klappe ganz zu schweigen. Frech wie
Oskar rollt der gelbe Panzer durch die
bunten und abwechslungsreich gestalte-
ten Level, immer einen lockeren Spruch
auf den metallischen Lippen. Durchweg
solide ist die grafische Inszenierung,
doch leider iriben die heftigen Slow-
Downs den Spielspaf3. Bei der Rettung
der Menschheit kommt es nicht aus-
schlieSlich auf gliihende Kanonenrohre
an. Tiny muf3 beweisen, daf3 seine
Antriebsketten flink genug sind, um klei-
ne Sprungpassagen zu meistern und
sein Prozessor iber geniigend Arbeits-
speicher verfiigt, um kleine Aufgaben
zu erfiillen.

Leider schafft es der kleine Tiny
nicht, sich in unsere Herzen zu
schieflen. Trotz seiner lustigen Spriiche
und der netten Story bleibt Tiny Tank
doch ,nur” ein Shoot'em up, bei dem
die Abwechslung und eine konstante Fra-
merafe efwas zu kurz kommen.

Bruder, konnen aber auch manuell gesteuert werden.
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: % | Features:

o Attraktiver Genre-Mix aus Action, Racing und Action-Adventure

 Neuartige 3D-Engine mit revolutiondren Features in atemberaubender
Geschwindigkeit und Detailstufe

S . * Sechs unterschiedliche Einsatzgebiete, u.a. GroBstadt, Wiiste, Arktis u.v.a.
L . « Uber 50 vom Spielverlauf abhangige Einsatzauftrage

¢ Viele verschiedene Fahrzeuge, die alle bestiegen werden kénnen -
T e Sportwagen, Helicopter, Jetpack, Jeep, u.v.a.

e GroBes Waffenarsenal und modernste Ausriistung fiir jede Kampfsituation,
z.B. Prazisionsgewehr, MP, Flammenwerfer, Nachtsichtgerat u.v.a.

e Action-, Geschicklichkeits-, Ratsel- und Nahkampf-Einlagen
wechseln sich gekonnt ab

Die Zeit ist reif fiir einen
mannlichen Superhelden.
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FANTASTIC IOURNEY
Genre Flipper—Simu!at:ion
Entwickler Cunning Developments
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Unter dem Meniipunkt ,,Tistll ansehen” konnt lhr Euch
jeden Ausschnitt der Spielfliiche vergrofiern lossen.
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perfekte aella ! Beim allseits beliehten Multiball wird's richtig hektisch.
Nun gilt es, den Jackpot so oft wie maglich zu knacken.
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GroBe und kleine Menschen lassen
sich von amiisanten Attraktionen der
Freizeitparks in eine phantastische Welt
abseits des tristen Alltags fihren. In
kunterbunten Umgebungen gaukeln die
Betreiber ein naives Eiland mit Friede-
Freude-Eierkuchen-Laune vor, in wel-
chen siindhaft teure Rollercoaster, Gei-
sterbahnen und Fahrgeschéfte den zah-
lungskréiftigen Besucher wihrend des
ein- bzw. mehrtdgigen Aufenthalts bei
Laune halten sollen. Weder Six Flag
Magic Mountain, Disneyland noch
Knotts Berry Farm kénnen den lllusions-
fabriken der Universal Studios und
Woarner Bros. das Wasser reichen. Aus
ihren Blockbustern pickten sie die aufre-
gensten Filmabschnitte heraus und kon-
zipierten darauf basierend Unterhal-
tungsarenen auf der griinen Wiese fir
die breite Masse. Jahrlich tragen Géste
aus allen Herren Lénder schubkarren-
weise ihr hart erarbeitetes Geld in sol-
che Themenparks, um einmal den
Weiflen Hai, King Kong oder E.T. haut-
nah zv erleben.

Bei dieser Genrevielfalt bietet sich ein Mehrspie-
lermodus regelrecht an. Bis zu vier Spieler diirfen
sich abseits der Schlisseljagd die Zeit vertreiben.

Ebenso dirfen unsere kleinen Won-
neproppen aus Nickelodeons mega-
erfolgreichem Cartoon eine Studio Tour
unternehmen, doch schon nach weni-
gen Minuten kommt Panik auf. Die Kid-
dies Tommy, Chuckie, Phil und Lil haben
auf dem Areal der Gigantamongous
Studios den kleinen Dil aus den Augen
verloren: Dass die Suche auf dem riesi-
gen Geldnde fir die winzigen Kids kein
Zuckerschlecken wird, konnte sich nie-
mand in den kithnsten Trdumen ausma-
len. An vier verschiedenen Flecken des
Parks miisst |hr Ever Bestes geben, um
die notwendigen Schlissel zusammen-
zutragen, welche die verriegelte Stahl-
tir zum Erfolg aufschlieflen. Bei ,Cap-
tain Cookies” weht Euch eine steife Bri-
se entgegen; denn neben der
mithsamen Schatzsuche muss man im
polygonalen  Réuber-und-Gendarm-
Spiel seine Freunde finden. Wie im
Wilden Westen geht es bei ,Lazy Sadd-
les” zu. Cowboy-Mini-Golf - selbstver-
sténdlich mit richtiger Scorecard - oder
eine heitere Gansejadgd treiben Euch
den Schweif3 auf die Stirn. Fun-Racer-
Enthusiasten dirfen in ,Diapies of
Thunder” - welcher Film diente da wohl
zumindest beim Titel als Inspiration -
gut Stoff geben. Mit niedlichen Rugrats-
Mini-Karts legt lhr Euch in die Kurven -

* abwechslungsreiche Sublevels

* Mehrspaeiermo&us

. Grafikfehler
o Dudel-Sound

. ungunsh
querufghrung

B SPIELER
T

MEMORY
CARD,

LIl
1By, STATHOL,

{ lhr misst alle Schliissel sammeln, denn ohne sie
B kann man die Tiiren nicht offnen.

der dreifache Champion erhélt als Sie-
gespramie einen Schlissel. Eher extra-
terrestrisch geht es in ,Outside Space”
ab. Pulverisiert mit der Laserpistole die
kleinen griinen Ménnchen in der kosmi-
schen SchieBbude. Meistern die kleinen
Racker zum Schluss noch das nicht all-
zu schwere Plattformgehopse, so ist das
Ziel zum Greifen nach. Beeilt Euch,
denn vielleicht miissen Dils Pampers
gewechseh werden.

P Das Potential der Rugrats Studio
Tour wurde leider bei weitem nicht aus-
geschépft. In punkto Grafik wéire es
sicherlich von Vorteil gewesen, akkura-
ter und liebevoller ins Detail der cha-
rakteristischen  Cartoon-Grafik — zu
gehen. Mit Ausnahme der guten Steue-
rung schmdlern Polygonfehler und die
nervenaufreibende Musik den Spielge-
nuss. Die vielen Sublevel und die unter-
schiedlichen im Spiel implementierten
Genres hinterlassen gemischte Gefihle.
Schade eigentlich.
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Genre Jump’n Run "Neuh *7il0
Hersteller Hasbro Interactive v ; o Whiesry o=
Entwickler Interactive Studios i Sehuge™ -
Testmuster Hasbro Interactive @ ! 02
Preis ca. 99,- DM -
Erhéltlich ab sofort s

B Am Ende jeder Welt erwartet den Spieler
ein furchteinflofender Endgegner.
Im Crystal Kingdom lebte

sungsbicher . ot g
_ ot O wot i & . QKD
Vom Hof des Zauberschlosses aus gelangt [ TalRe L8 Magier, der mit B B MR- f )
Glover in die einzelnen Welten. Hilfe von zwei Zauberhandschu- sogr—zia X |
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hen allerlei hexenhaftes Gebréu
zusammenpanschte. Eines Tages jedoch verwechselte der zerstreute
Schwarzkiinstler zwei Zutaten und verursachte dadurch eine gigan-
tische Explosion, bei der sieben magische Kristalle aus dem Turm
des Zauberschlosses geschleudert wurden und beinahe am Boden
zerschellten. Glover, einer der beiden lebendigen Handschuhe,
konnte jedoch alle Edelsteine kurz vor dem Aufprall in Gummibélle
verwandeln und somit das Schlimmste verhindern. Diese sprangen
allerdings davon und verteilten sich Uber das gesamte Kénigreich.
So liegt es nun in der Hand des Spielers, mit dem emsigen Glover
loszuziehen und die verlorengegangenen Kristalle wiederzube-
schaffen, um den Frieden im Land zu sichern. Mit dem gesuchten
Ball in der Hand bahnt man sich durch Jonglieren, Dribbeln und
Werfen den Weg bis zum Ausgang und tritt am Ende jeder Welt
einem Endgegner entgegen.

Hort sich eigentlich nach einem interessanten Spielprinzip an.
Prinzipiell ist es das auch, nur leider stéren einige Tatsachen das an 3 g
sich Uberaus innovative Gameplay immens. Hauptkritikpunkt ist die E cen( i_‘ W g
nervige Kamerafihrung, die an den unméglichsten Stellen standig | oo
manuell nachjustiert werden muss. Hinzu kommen die Gbersensible
Steverung, die niedrige Framerate, der spéte Grafikaufbau und der
eintonige Dudelsound. Eingefleischten Jump'n Run-Fans empfehlen
wir ein ausfihrliches
Probespiel.
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Lieferung per Nachnahme - Solange Vorrat reicht - Preise freibleibend -* = Preis stand bei Druckiegung noch nicht fest - Fragt

nach unseren aktuellsten Games - Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM - Unfreie Warensendungen werden nicht
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e 'Telefon Versand: 0721-93357 10/11
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deln, um bestimmte Stellen im Spiel zu meistern oder Kriegsstr. 27 - 29, 76133 Karlsruhe (ca. 300m? POWER)

wie hier einen Gegner zv zerstoren.
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Rollenspiel
Sguare Europe
Sqguaresoft
SCED

ca. 109,- DM
Februar

Genre
Hersteller
Entwickler
Testmuster
Preis
Erhaltlich ab

Sie sind klein, sie sind knuffig - und
sie kommen aus Japan: Das haben fast
alle Rollenspiele gemein - da machen
auch Squaresofts Saga Frontier-Helden
keine Ausnahme. Damit haben sich die
Gemeinsamkeiten  zum  klassischen
Genre-Einerlei aber auch schon
erschépft: Ansonsten wird - endlich mal
wieder - von A (wie Abenteuer) bis Z
(wie Zauberei) Neues geboten. Saga
Frontier 2 bricht mit so ziemlich allen
Rollenspiel-Konventionen, die lhr in den
letzten zehn Jahren lieb gewonnen
habt: Heiltréinke - wer braucht schon
Heiltrénke? Zaubersprische und magi-
sche Klunkersteine fir jede Gelegenheit
- mdgt lhr die auch so sehr? Dann ver-
gef3t siel Ebenfalls klassisch: Nach dem
Abentever erst einen kithlen Humpen
Met bechern, anschlieffend zum Nicker-
chen im Hotel einkehren - und am néch-
sten  Morgen  beim  anséssigen
Gemischtwarenhéndler den Kréutervor-
rat auffiillen. Genau die Art von
Abenteurer-Dasein, die Euch
behagt? Na, dann habt lhr die
Wahl zwischen folgenden Ent-
scheidungen: a) lhr streicht
Saga Frontier 2 ganz schnell

zeigt Euch die néichste Stadt in der Totalen.

Im Dunkeln ist gut munkeln:
erforscht auf eigene Faust die Réuberhghlen.

von der Weihnachts-Wunschliste - oder
b) Ihr verabschiedet Euch von den Tra-
ditionen und seid offen fiir Neuerungen
der skurrilsten Art. Neu, weil Squaresoft
ein digitales ,Regelwerk” auf die Beine
gestellt hat, das bisher seines gleichen
sucht - und skurril, weil Saga Frontier 2
eher an ein japanisches Bilderbuch als
an ein Rollenspiel von den Final Fanta-
sy-Machern erinnert. Dezente Aquarell-
Hintergriinde, zuckersifle Knubbelhel-
den (aus der digitalen Feder von Final
Fantasy Tactics und Tactics Ogre-Kinst-
ler Tomomi Kobayashi) und Helden-
schicksale, die so privat und intim sind,
daf3 |hr Euch mit dem jeweiligen Konter-
fei schneller identifiziert als in jedem
anderen Rollenspiel: Mehr noch - habt
lhr Euch zur néchsten Handlungs-Etap-
pe (Saga Frontier 2 ist in zahllose Kapi-
tel unterteilt) erst einmal fir einen der
beiden Hauptcharaktere entschieden,
dann wichst Euch der Sprite-Schlawi-
ner so schnell ans Herz, daf3 Saga
Frontier 2 fiir Euch zur reinen ,Privatsa-
che” wird. |hr fihlt und fiebert mit
Eurem Alter Ego - egal ob Ihr gerade in
den Wildledergaloschen von Fiirsten-
sohn Gustave durch die Lande stiefelt
oder in der Bitmap-Haut von Dungeon-
Forscher Wil Knights nach versunkenen
Schétzen stsbert. Saga Frontier 2 ist die
logische Weiterentwicklung des guten

® zwei chdlungssfrcnge

* massenweise
Genre-Neuerungen

" packende
Storyline

[ NEGATIV |
* holpriger Einstieg

* dirftige Regel-
Erklgirung

alten 2D-Rollenspiels: Ihr spaziert nach
wie vor durch Bitmap-Terrains - aber
die wurden nicht in althergebrachter
Kastenbauweise konstruiert, sondern
liebevoll als bildschirmfiillende Fantasy-
Artworks angelegt. Eine vertréumte
Spielwelt, zwei parcllel verlaufende
Handlungsstrange und ein stimmiges
Spielsystem - Rollenspieler, was willst
Du mehr?

P Aller Einstieg ist schwer - aber dafir
ist die Belohnung umso reicher! An-
fangs geht sich Squares Genre-Neue-
rung nech ziemlich tréige an - aber habt
lhr Euch erst einmal richtig warm
gespielt, dann geht Euch Saga Frontier
2 so leicht von der Hand wie kaum ein
anderes RPG. Warm spielen heif3t hier
ibrigens, sich von allen Gewohnheiten
zu trennen. Weder regeneriert lhr Eure
Hitpoints auf traditionellem Wege, noch
gibt's im Kampf das ibliche Options-
Einerlei. Saga Frontier 2 ist einfach
anders - anders und besser! Square hat
eindeutig den ersten Schritt in eine
neue, schénere Rollenspielwelt getan:
dass wir frotz aller Begeisterung ,nur”
eine Neun springen lassen, daran sind
in ersfer Linie der tréige Einstieg und die
fast unverschémte Benutzer-Feindlich-
keit schuld. Keine Frage: Squares
Designer sind Meister, wenn es darum
geht, bahnbrechende Neuerungen aus-
zutisfteln. Aber wenn es daran geht,
Euch ihre famosen Ideen
nahezubringen,  dann
setzt es aus: Da helfen
weder aufmerksames
Spielen noch intensi-
ves Handbuchstudi-
um weiter. Pfuil
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Genre Retro-Collection ¥

Hersteller Midway Home Entertainment |
Testmuster Konami of Europe

Erhaltlich ab

Ende Januar 2000

Retro-Fans kénnen mit dem
Arcade Party Pack in Erinnerungen schwelgen und die guten dlten
Zeiten wieder aufleben lassen. Die Kollektion beinhaltet insgesamt
funf Automatenklassiker, die sich auch auf den Systemen Cé4 und
Amiga groferer Beliebtheit erfreuten. Genretibergreifend ist fiir
jeden Geschmack etwas dabei. Rennspiel-Freaks beispielsweise
erfreven sich an dem Top-Down-Racer Super Sprint, Puzzle-Freun-
de werden von Ataris Klax begeistert sein, das sich in punkto
Gameplay nicht vor den aktuellen Knobelspielen verstecken muss.
Zerstorungswiitige Spie|er genieBen die Ur-Version der ,Héauser-
abriss-Simulation” Rampage und Fun-Sport-Anhénger steigen mit
720 aufs virtuelle Skateboard oder stiirzen sich in Toobin mit aufge-
blasenen Autoschlduchen in wilde Fluten. Interviews mit den jeweili-
gen Entwicklern runden das historische Angebot ab.

Da séimfliche Spiele in ihrer Originalversion auf die CD gepreft
wurden, kénnen Grafik und Sound natiirlich nicht mehr mit dem
heutigen Standard mithalten. Hier steht ausschlieBlich der Spielspaf3
im Vordergrund - und der kommt bei dieser Sammlung nicht zu
kurz. Eine Handvoll mehr Games hatten es allerdings schon sein
dirfen, da die Aus-
wahl mit nur finf Titeln
im Vergleich zur 80’
Arcade Gallery nicht
gerade iippig ausfall.

GE ORK’-&

GRAFIK entfallt
SOUND entfallt
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Sony Playstation

SEGA DreamCast Software

Memory-Card 1 MB (15 BI.) 9,99 Blue Stinger 92,99
Memory-Card 2 MB (30 BI.) 19,99 Buggy Heat 89,99
Memory-Card 4 MB (60 BI.) 24,99 Cool Boarders 89,99
Memory-Card 8 MB (120 BI.) 2499 D2 89,99
Memory-Card 24 MB (360 BI.) 24,99 Dynamite Cop 89,99
RGB Kabel 799 Get Bass incl. Angelrute 179,99
RGB Audio Kabel 11,99 Incoming 99,99
Link Kabel 799 Marvel VS Capcom 104,95
Padverltngerung 799 Metropolis 109,99
PSX Pad (versch. Farben) 9,99 NBA 89,99
SONY Dual-Shock Controller 55,99 Red Dog 89,99
TwinShock (Analog+Shock) 25,99 Penpen 95,99
Gun Universal Rocker 39,99 Psychic Force 84,99
Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99 Racing Simulation 2 89,95
Panther Gun 39,95 Ready 2 Rumble Boxing 99,95
Shock Rattle Gun 69,95 SegaRally 2 109,99
PSX-Maus 22,99 Sonic Adventure 89,99
Jordan Lenkrad 109,99 Soul Calibur 109,99
Lenkrad Fanatec Speedster 179,90 UEFA Striker 95,99
Flashfire Force Feed Back Controller 49,99 Toy Commander 89,99
Flashfire Power Shock 32,99 Virtua Fighter 3TB 89,99
PSX-Gehduse 45,99 World League Soccer 84,99
V-Box (Video to PC Converter) 129,99 Worms Armageddon 85,99
PAL Booster 29,99
RF Adaper 19,99
Power Replay 39,99 Championship Motocross 89,99
Game Buster Deluxe 99,95 Dino Crisis 84,99
X-Ploder Classic 54,90 Discworld Noir 84,99
X-Ploder-FX 75,99 Driver 85,99
X-Ploder-Pro 119,99 F-1 World Grand Prix 89,99
Dexdrive 72,99 FIFA Soccer 2000 85,95
Multi Tap 49,90 Fighting Force 2 82,99
Final Fantasy ViIl 95,90
Formel 1 “99 85,99
SEGA Dreamcast 489,00 FuBball Live 85,99
Controller 54,99 Grand Turismo 2 85,99
Arcade Stick 84,99 LeMans24 89,99
Keyboard 54,99 Mission Impossible 89,99
Racing Controller 119,90  NFL Blitz 2000 79,99
Vibrationspack 44,99 NBA Live 2000 84,99
VMU Memory-Card 54,99 Railroad Tycoon 2 89,99
RGB Scart Audio Kabel 29,99 Rainbow Six 89,00
RGB Scart Kabel 24,99 South Park 84,99
Padverlangerung 19,99 Spyro the Dragon 2 85,99
Tarzan 81,99
Tomb Raider IV 89,95
Tomorrow Never Dies 85,99
Tunguska 79,99
Worms 2: Armageddon 79,99

WESEMANN WA,BS
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Flashf%-'

Memory-Card
8 MB (120 Bl.)

Shock
Rattle Gun

69,95

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

Memory-Card
1 MB (15 Bl.)

9,99

" BauConTec

L[} 05331-99590

Fax 05331-995999

http://wwuw.konsole.de
Handleranfragen erwinscht
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. Hersteller Activision
Entwickler Luxoflux
Testmuster Activision
Preis ca. 99,- DM

Erhéltlich ab Januar 2000

Freunde der spdten 70er werden
ihre helle Freude haben, denn Vigilante
8, das Spiel rund um fette Muscle-Cars,
groovige Funk-Music, Afro-Frisuren und
dicke Koteletten gehr mit der ,Zweiten
Herausforderung” in die néchste Runde.

Einige Zeit ist vergangen, seitdem
die Vigilantes - ihres Zeichens Hiter von
Recht und Ordnung - im ersten Teil der
Serie der kriminellen Kojoten-Gang das
Handwerk legten. Die daraus resultie-
rende Ruhe im Land war jedoch nur von
sehr kurzer Dauer. Clyde Slick, einer
der damaligen ,Kojoten”, schaffie Gber
viele Jahre hinweg einen komefenhaften
Aufstieg bis hin zum Présidenten einer
zwielichtigen Olgesellschaft, der es ge-
lungen war, sémtliche Konkurrenzunter-

g
Mit dem Schwebe-Upgrade kinnen die Gegner aus der Luft angegriffen
i ird hierbei allerdings ziemlich ungenav.

SELECT PLAYER
4 Palomino XIII »

@

€ v
@

nehmen zu schlucken und das Weltmo-
nopol fir sich zu beanspruchen. Das
einzige Land, das nicht mit der erpres-
serischen Gesellschaft kooperierte, wa-
ren die USA. Als im Jahre 2016 die
Regierung der Vereinigten Staaten zu-
sammen mit den Vereinten Nationen Qie
fragwiirdigen Vorgehensweisen des Ol-
konzerns aufgedeckt hatte, drohte das
iiberméchtige Imperium zu kippen. Cly-
de lie3 daraufhin von einem seiner ver-
trautesten Mitarbeiter die erste funktio-
nierende Zeitmaschine aus einem Labor
in Stanford stehlen und schickte mit Hil-
fe dieser Errungenschaft einige seiner
Leute in die Vergangenheit zuriick, wo
sie die zukinftigen Ereignisse zu seinen
Gunsten veréindern und ganz Amerika

-dem Erdboden gleich machen sollten.

ErwartungsgemdB ist es natiirlich die
Aufgabe der Vigilantes, dieses wahn-
witzige Unterfangen zu vereiteln,

Doch die neu formierte Kojoten-Ban-
de ist nicht die einzige Gefahr, mit der
sich die militante Birgerwehr nun aus-
einandersetzen muss. Die Drifters, ein
bunt gemischter Haufen bestehend aus
einigen Verriickten und gewalttdtigen
Umweltterroristen, ist ebenfalls in bester
StrafBenschlacht-Laune und befeiligt sich
rege an den waffenlastigen Auseinan-

| BLICK IN DIE ZUKUNFT

GRUDGE WARRIORS -
Take 2 Inferactive

dersetzungen. Wahrend einige der aus
dem Vorganger bekannten Charaktere
die Fronten gewechselt haben, sind
natiirlich auch mehrere neue Rowdys
anwdhlbar. Dem Spieler ist es dabei
freigestellt, fur welche der drei Gangs er
Partei ergreifen will. Die verschiedenen
Wagen der abgedrehten Piloten, unter
denen sich nun auch so futuristische
Vehikel wie ein Mondfahrzeug oder
eine schwebende Luxuslimousine befin-
den, unterscheiden sich hauptséchlich
in den Atiributen Beschleunigung,
Héchstgeschwindigkeit, Panzerung und
Zielgenauigkeit der Waffensysteme,
doch auch das Gewicht des jeweiligen
Gefdhrts wirkt sich immens auf dessen
Handling aus. Standardméfig ist jedes

Auf einem dhnlichen
“""‘6"‘"‘ Spielprinzip basiert
auch das fir Jonvar
niichsten Jahres
angekiindigte Grudge
Warriors von Take 2
Interactive, in dem
zwilf recht auflerge-
= SSS  wihnliche Verbrecher-
syndikate mit futuristisch onmutenden Kampfpanzern um
die Vorherrschaft auf mehreren Inselgruppen konkurrie-
ren. Jede Gang verfiigt dabei iiber individuelle Vehikel
und Waffensysteme. Neu ist, dass in diesem Titel auch
Wetter und Tageszeit dus Gameplay beeinflussen werden.
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Einige der gestellten Aufgoben beschriinken sich auf
simples Einsammeln bestimmter Objekte.

Fahrzeug mit einem Maschinengewehr
ausgestattet. Uberall auf den riesigen
Aredlen verfeilte Pick-Ups risten die
StrafBenkreuzer zusdtzlich mit Tellermi-
nen, Llenkraketen, Flammenwerfern,
Mérsern oder Schutzschilden aus. Da-
riber hinaus verfigt jeder Schlitten Uber
einen Spezialangriff, der empfindlich
an der Energieleiste des attackierten
Opponenten nagt. Zu Schrott geschos-
sene Karossen hinterlassen bestimmte
Miinzen, die jeweils eine der Wagenei-
genschaften um fiinf Punkte aufwerten.
Fir die immense Summe von 100
gescheffelten Punkten kann der Spieler
das gesamte Chassis seines Wagens
verdndern und diesen in ein méachtiges
Superauto verwandeln.

In punkto Spielmodi wurde im Ver-
gleich zum Prequel noch eins draufge-
packt. Herzstiick der ,Zweiten Heraus-
forderung” ist nach wie vor der Quest-
Mode, den man per Splitscreen auch zu
zweit durchlaufen kann. Hier reist lhr
mit einem der Charaktere quer durch
die USA. In jeder Stage gilt es, zusétz-
lich zur Zerstérung aller gegnerischen
Karren zwei weitere kleine Aufgaben

. ]
Mittels spezieller Pick-Ups konnen die PS-starken
Boliden auch in ein Wasserfahrzeug oder ein Schnee-
mobil transformiert werden.

zu erfiillen, die abhangig vom gewdhl-
ten Gangmitglied unterschiedlich aus-
fallen. Insgesamt kann der Quest-Mode
also auf drei verschiedene Arten (mit
einem Vigilante, einem Kojoten oder
einem Drifter) durchgespielt und somit
stets neue Piloten freigeschaltet werden.
Zusétzlich gibt es noch einen Arcade-
Modus, in dem lhr Level und Anzahl der
Gegner selbst bestimmen diirft und nur
die Eliminierung der Kontrahenten
Punkte einbringt. Ahnliches gilt auch fiir
den Survival-Modus, in dem a||erdings
fur jeden auBer Gefecht gesetzten Kon-
kurrenfen zwei neue erscheinen. Im
Zweispieler-Modus steht Euch neben
dem Quest-Mode noch eine Kooperativ-
und ein Deathmatch-Variante zur Verfu-
gung. Hier dirft lhr Euch wahlweise in
einem Duell die Rakefen gegenseitig um
die Ohren fliegen lassen oder gemein-
sam ein CPU-gesteuertes Team nach
allen Regeln der Kunst aufmischen.

P in Vigilante 8: Zweite Herausforde-
rung erwarten Euch insgesamt 12
gigantische Areale, in denen Ihr frei
umherkurven und nahezu die gesamte
Umgebung in Schutt und Asche legen
kénnt. Einen derart hohen Grad an
Interaktion mit der Umgebung entdeckt
man in Videospielen wahrlich nicht oft.
Egal ob Schlepplift, Gondel, Skisprung-
schanze, Raketenabschussbasis oder
Pipeline - nahezu jedes Objekt kann in
irgendeiner Form zum eigenen Vorteil
genutzt werden. Bei der Beschreibung
der einzelnen Missionsziele allerdings
wdren etwas genauere Informationen

® interaktive Umgebung

* haufig auftretende
Polygen- und
Clipping-Fehler

* spéter Grafikaufbay
® Missionsheschreibungen \
teilweise zu ungenau

e Gameplay stellenweise
leicht chaotisch

wEuc erwaﬂe il;sgei!a fF12 gigagﬁsc e Areale,
in denen lhr £er um el:kurven nd pa 'ezu dri,_
gesamfe Umgebung in Schutt und Asche legen konnt.”
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der Ruketen-Smrirupe kannt Ihr Euch in
schwindelerregende Hohen katapultieren lassen und
sodann sanft am Fallschirm zu Boden gleiten.

dringend nétig gewesen, da man stel-
lenweise einfach blindlings umherirrt
und Uberhaupt nicht weif3, was es
eigentlich zu tun gilt.

Der optische Gesamteindruck kann
wie auch beim ersten Teil der Serie
durchaus berzeugen. Allerdings leidet
auch das Sequel noch an stéindig auf-
tretendem Clipping, zahllosen Polygon-
fehlern und einem sehr spéten Grafik-

aufbau. Wiahrend die Framerate im I
Single-Player-Mode  stets  konstant
bleibt, muss man bei Splitscreen-Duel-
len leider mit einem permanenten
Ruckeln vorlieb nehmen. In musikali-
scher Hinsicht schépften die Entwickler
einmal mehr aus dem Vollen und imple-
mentierten 15 brandneue, abwechs-
lungsreiche Songs, die von Disco-Groo-
ve Uber Country und Western bis hin zu
Rock und Techno viele Stilrichtungen
abdecken. Die Soundeffekte hingegen
erreichen dieses hohe Niveau leider
nicht. __

Fazit: Grundlegende Anderungen
oder bahnbrechende Innovationen
sucht man in Vigilante 8: Zweite Her-
ausforderung vergebens. Vielmehr sind
es kleine Details, die das Sequel den-
noch spielenswert machen. Ob diese
allerdings fiir Besitzer des Vorgdngers
einen Neukauf rechtfertigen, ist mehr

als fraglich.
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Hersteller
sntwickler

T E S T ESHo: N0

|[CORDOVA

Testmuster

Ra
9889 Studios
Idol Minds
play PLAYSTATION

Im dichten Bulk wird es sehr hektisch.

Was haben Snowboards  und
Motocrossbikes gemeinsam? Richtig.
Mit beiden ist es maglich, sich und den
eigenen Adrenalinspiegel in ungeahnte
Hoéhen zu katapultieren. Weshalb sich
wahrscheinlich auch die Macher des
brillanten Cool Boarders 3 dachten die
Schneebretter zur Abwechslung in die
Ecke zu stellen, um sich der Welt aus
Dreck, Staub und knatternder Zweitak-
ter zu widmen.

989 Studios prdsentiert uns eine
geballte Motocross-Packung, die beson-
ders in punkto Umfang alle bisher
erschienen Genrevertreter alt aussehen
lasst. Zundichst wére da eine ganze
Menge an original Lizenzen rund um
den Motocross-Zirkus. Angefangen von
echten Fahrern {ber authentische
Motorrad- und Outfitmarken bis hin zu

GSHOCK FIERETD & 6000)

Im Freeride-Mode gibt es nur auf haarstriiubende Stunts Punkte.

Turn High
Camelhump

@ oerere ® paste @ coev

Im sehr komfortablen Track-Editor kann man sich
ohne Miihe eigene Strecken zusammenbasteln.

25 Moto- und Supercrosstrecken, die
allesamt ihren realen Pendants nach-
empfunden wurden. Eine starke Basis,
auf der Idol Minds festen FuB3 fassen
konnte, denn der Spieler wird férmlich
mit attraktiven Spielmodi erschlagen. Im
Mittelpunkt steht jedoch ein ausgeklii-
gelter Karrieremodus (den man Gbri-
gens auch zu zweit spielen kann), der
uns in das harte Geschéft eines Profi-
Bikers versefzt. Zu Beginn noch mit dem
Allernotwendigsten ausgestattet, gilt es,
zunéichst im Lokal-Turnier genug Geld
und Erfahrung zu sammeln, damit man
den spdteren Ligen gewachsen ist. Be-
sonders die liebe Kohle ist zwingend
notwendig, da im Prinzip ein sicherer
Sieg nicht nur vom Geschick des Fah-
rers abhéngt, sondern auch am Materi-
al, auf dem er sich bewegt. In Gbersicht-
lichen Meniis muf3 man sich immer wie-
der um den Verschleil seiner Kompo-
nenten wie Reifen, Bremsen oder auch
Motor kimmern. Es kénnen neue Teile
gekauft und je nach Kursanforderung
angepalt werden. Hieraus ergibt sich
schon bald ein wahres Pokerspiel: Kauf
ich mir jetzt neue Reifen oder erst eine
Runde spéter, um die doppelte Kohle
einzusacken? Steig’ ich sofort in die
néchste liga auf oder sollte ich noch
mehr Bares hamstern?

* endlich passende Motorgerdusche
©*sehrumfangreich
f puckender Kumeremodus

e original Lizenzen

® etwas ,steife”
: VFc:hrerr e
* teils grobe Optik
® nervige Musik-
Loops in den
Auswahlmentis
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! Ob mit oder nhn;—(;mpu!ergegner:. Iweispieler-
duelle sorgen fiir miichtig Laune.

P Neben dem extrem siichtigmachen-
den Career Mode existiert aber auch
noch ein komplett anders strukturierter
Arcade-Mode, bei welchem alle erspiel-
ten Tracks auch im Einzelrennen geheizt
werden kénnen. Hat man die erste Liga
geknackt, schaltet sich auBerdem der
Freeride-Mode frei, in dem sich der
Spieler véllig ungezwungen in einem
abgestecken Areal seine besten Tricks
zur Schau stellen kann.

Obgleich die Grafik ein bifichen
grobpixelig wirkt hat sie doch allen
anderen Motocross-Games etwas vor-
aus: rasante Geschwindigkeit! Lediglich
die Animationen der Fahrer hétten
etwas lockerer wirken kénnen. Anson-
sten technisch solide und kombiniert mit
einer durchweg gelungenen Steuerung,
die gliicklicherweise der Bleiful3-Taktik
keine Chance laf3t, fihlt man sich in
Sekundenschnelle in ein packendes
Rennen versetzt, welches dem Fahrer
alles an Konzentration abven'angt um
am Ende zum strahlenden Sprung iber
die Ziellinie anzusetzen. Fiir MotoCross-
Fans eine kleine Offenbarung.
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Eingehende Erkldrung des Meniisystems von Final Fantasy @ VIII
(Kopplungs-System, Guardian Forces, Abilitys und Zauber)

Eigene Kapitel fiir Monster, Items und das Kartenspiel

Uber 80 Seiten detaillierter Losungsweg mit qualitativ bestechenden Screenshots
Die besten Strategien gegen Monster und alle Hauptgegner

Genaue Karten aller wichtigen Schauplatze

Hintergrundgeschichte zu allen Verbiindeten und Gegnern

P AT — 2w ™ Verrit Tips, Geheimnisse
: = und Ratsel
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® 1999 piggyback interactive limited. © 1999 Square Co., Ltd. Final Fantasy, SOUARESOFT und die SQUARESOFT-Logos sind eingetragene Warenzeichen von Square Co., Ltd.
l Das offizielle Final Fantasy® Vill-Losungsbuch ist ein Lizenzprodukt von Square Co., Ltd. Alle Rechte vorbehalten.
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Erhéltlich ab

Genre Shooter
Hersteller Infogrames
Entwickler Glass Ghost
Testmuster Infogrames
Preis 98,- DM
Januar

Eigentlich ist der Harrier Jump Jet
ein britisches Flugzeug, doch auch das
amerikanische Militar weif’ die Qualita-
ten des Senkrechtstarters zu schétzen.
Vor allem das United States Marine
Corps sefzt auf den agilen Alleskénner,
der in erster Linie beim Vormarsch von
Bodentruppen Riickendeckung geben
soll, aber auch im Luftkampf zu tber-
zeugen weil}. Nach erfolgreichen
Einsdtzen wahrend des Falkland-Kon-
flikts oder des Golfkrieges darf der Har-
rier nun auch auf der PlayStation zei-
gen, was er kann.

Bei ihrem virtuellen Ein-
satz miissen die Jungs der
Eagle-Squadron nicht etwa
wieder in_ der Golfregion
oder gar im Kosovo aufrdu-
men, sondern quasi direkt vor
der eigenen Haustir fir Recht

Neigt sich der Panzerungswert des Harriers dem Nullpunkt, sollte man
schnellstmglich den Flugzeugtriiger oder eine Bodenstation anfliegen.

und Ordnung sorgen. Die polynesische
Inselkette (Hawaii, Maui, Molokai, Oa-
hu und Kauai) wurde in einer Nacht
und Nebelaktion von der Army of the
New Millennium, einer militanten Ter-
rorgruppe, die unter anderem auch fir
Bérsencrashs und weliweiter Systemaus-
falle verantwortlich ist, besetzt. Eure
Aufgabe ist es den Aktivititen der ANM
einen Riegel vorzuschieben und das
herrliche Inselparadies wieder zuriick-
zuerobern. Der Harrier, der spétestens
seit dem Actionfilm True Lies auch
Nichtmilitaristen bekannt sein sollte,
mag nicht so schnell sein wie ein her-
ksmmliches Kampfflugzeug, dafir ist er
jedoch in der Lage, genau wie ein Hub-
schrauber senkrecht zu starten und zu
landen - eine Féhigkeit, die bei Gefech-

ten in vorwiegend bergigem und zer-

kluftetem Gebiet unbezahlbar ist. Wofiir

ein realer Flugzeugpilot Dutzende von
Knépfen und Schaltern braucht, lasst

sich auch wunderbar mit den paar But-
tons des PlayStation-Joypads simulie-
ren. Mittels eines Drucks auf den R1-
Taster wechselt ihr von der vertikalen in
die horizontale Flugrichtung. Die Ac-
tion-Buttons (X, Kreis, Dreieck, Viereck)
dienen Euch zum Auswdhlen und
Abfevern der Bordwaffen sowie fir die
Schub bzw. Hshenkontrolle, je nach-
dem, in welchem Flug-Modus sich der
Senkrechtstarter  gerade  befindet.
Schwebt das Flugzeug auf der Stelle,
kann man es dank des zweiten Paares
Shoulderbuttons um die eigene Achse
drehen.

Insgesamt gilt es finf Inseln, auf
denen wiederum fiinf Einzelmissionen
bewiiltigt werden missen, aus den
Klauen der ANM zu befreien. Anféang-
lich miBt thr fast ausschlieBlich relativ
simple ,Aufspiren & Eliminieren”-
Einséitze bestreiten wie beispielsweise

HARRIER Il PLUS

Fligelspannweite 9,25 m
Liinge 14,55 m :
Hahe 3,55m

6.764 kg

Leergewicht

Maximales Vertical-Take-off Gewicht 9.413 kg
Maximales Take-off Gewicht 14.061 kg
Durchschnittliches Treibstoffgewicht  3.521 kg
Maximales Treibstoffgewicht 3.662 kg
Maximale Ladekapazitét 5.350 kg

Hochstgeschwindigkeit auf Meersspiegelhohe
0,90 Mach
Hachstgeschwindigkeit 0,94 Mach

<==d

Reichweite 1600 Meilen
Triebwerk  Rolls Royce Pegasus 11-61 (105.8 kN)
Radar APG-65 Pulse Doppler Radar
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Im lwe;Suple|e;Mudekunn mune;rwed;rgegeﬁder ‘miteinander die Lite unsicher machen.

Vernichte Konvoi A” oder ,Eliminiere
Luftpatrouille B”. Mit der Zeit jedoch
steigern sich sowohl der Anspruch, was
in erster Linie damit zu tun hat, daf3 die
Story sehr gut in den Missionsaufbau
eingegliedert wurde, als auch der
Schwierigkeitsgrad. Vorbei sind die Zei-
ten, in denen die perfekt geriistete
ANM nur eine SU-27 Flanker oder eine
kleine Rotte Apache-Kampfhubschrau-
ber gegen die Harrier der Marines ins
Feld schickte, die sich mit Bordkanonen,
Luft-Luft-Raketen, Luft-Boden-Raketen,
Luft-Wasser-Raketen, Mehrfachraketen-
werfern und Bomben gegen die Angrif-
fe zur Wehr setzen. Ganze Flottenver-
bénde und Staffeln von B-52 Bomber
versuchen, Euch in Eure Einzelteile zu
zerlegen. Manche Einsétze finden ab-
seits des eigentlichen Kriegsgeschehens
statt bzw. sollen nicht unbedingt publik
gemacht werden. Unter anderem muf3
man beispielsweise einen Piloten eines
beschédigten Harriers aus der Luft ret-
ten oder eine verdeckte Operation eines
Sondereinsatzkommandos, bei der ein
geheimer Prototyp eines Kampfiets
gestohlen werden soll, unterstitzen. Fir
einige Missionen muf3 sich der Spieler
aus der Kanzel seines Harriers zwdén-
gen und dafiir hinter dem Steverkniip-
pel eines Bell Huey-Hubschraubers

(bewaffnete und zivile Version), einer

v N

o

Leopard Panzer finden sich nicht nur in devtschen |
und tiirkischen Kasernen, sondern auch auf dem
tropischen Inselparadies wieder.

'~ ® optisch sauber in Szene

A-10 ,Tankbuster” oder einer F-16
Platz nehmen. Die beiden letzteren sind
zwar nicht in der Lage wie der Harrier
auf der Stelle zu schweben, dafir ist die
F-16 schneller und die A-10 dank ihrer
im Rumpf montierten Uranprojektile
spuckenden Gattling, mit einer grofe-
ren Feuerkraft ausgestattet.

P Fir jeden Freizeitkampfpiloten, der
nicht nur Wert auf Action legt, sondern
auch auf eine gute Story, saubere Gra-

Harrier Affac
Fehler un

In n?rafi;dler
Ea es eine gﬁ ¥lg S
fik und sehr viel Abwechslung, ist Eagle
One - Harrier Attack die Erfillung.
Wéhrend der Einsdtze kommt kaum
Langeweile auf, da man sich von Missi-
on zu Mission immer wieder neue takti-
sche Vorgehensweisen iiberlegen mub.
Die Steverung ist manchmal etwas ver-
zwickf, da man im Eifer des Gefechtes
schnell einmal eine wertvolle Sidewin-
der-Rakete anstatt einer MG-Sdlve
abfevert oder wéhrend eines Duells
gegen einen russischen Hind-Kampf-
hubschrauber unabsichtlich den Flug-
Modus dndert.

In grafischer Hinischt kénnen sich
noch so manche Games eine gehérige

 abwechslungsreicher,
pannender Missionsaufbau

mgesetzte Sp

gesefzt

s wihrend der Einsétze
etwas hekfisch.

inischt k‘gn en sich noch so manche ]

schne
vor al’em diusserst detai

RATING NEREEREEN &
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SERNE B

Scheibe bei Eagle One - Harrier Aftack
abschneiden - sauber, ohne jegliche
Fehler und vor allem éuBBerst detailliert.
Bei scharfen Kurvenfligen bilden sich
beispielsweise Kondensstreifen an den

= Ls 3|

bei E O =
- z'n_f saelib: ., :hqg?eﬁ'h;;h[r

Fligelspitzen. Nicht minder schén
anzusehen sind die herrlichen Explosio-
nen der getroffenen Gegner sowie das
perfekte Spiel der Hohen- und Seifenru-
der.

Es ist duBerst schwierig das Gefihl
zu beschreiben, wenn man mit einem
Affenzahn einem Bomber entgegen-
fliegt, dabei aus allen Rohren fevert und
erst im letzten Moment unter dem
Rumpf des fliegenden Giganfen
abtaucht. Wer diese und noch viele
andere spektakuldre Szenen und span-
nende Einscitze miterleben méchte, soll-
te sich entweder schnell beim United
States Marine Corps einschreiben
oder lieber auf Eagle One - Harrier
Attack zurickgreifen. Wir empfeh-
len letztere Option.
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Genre
Hersteller

Testmuster
Preis
Erhéltlich ab

JAPAN
IMPORT!

Sven LieBoLD

Racer
Climax
play PLAYSTATION

ca. 139,- DM
sofort (Japan-import]

Your Time
00°30°53

Section Time
00°30°53

LOSTITEM

Kennt jemand noch Felony 11-792
Denn Runabout 2 ist nichts anderes als
der direkte Nachfolger des bereits vor
Uber zwei Jahren erschienenen Exoten
der japanischen Entwickler Climax. Seit
dem Erscheinen von Spielen wie Car-
mageddon, Driver oder auch GTA hat
sich eine Art Unter-Genre auf dem
Rennspielsektor entwickelt, in welches
sich auch dieser Titel hervorragend ein-
ordnen l&Bt. lhr schlipft in die Rolle
eines motorisierten ,Auftragsdiebes”,
der mit rasantem Fahrstil durch die
Straf3en sechs unterschiedlicher Areale
heizt. Das Markante an der Sache ist
jedoch, dafB} es sich dabei nicht um in
sich geschlossene Rundkurse handelt,

Best que

.IEEE_

Alle sechs Areale sind sowohl optisch als auch &
B technisch gut in Szene gesetzt worden.

Your Time
00°57°48

Section Time

Best Time
01°32715

T
T Auto ") Section Time
00°31727 49 Kmih it
CIU 5748 |

Bleifull! Dieser Wagen hat einen fiir uns
wichtigen Gegenstand dabei.

sondern um einen sehr minimierten
Ausschnitt eines Strafennetzes, gespickt
mit vielen Abzweigungen, Kreuzungen
und vor allem versteckten Abkiirzungen.
Ahnlich des GT-Hits Driver muB sich der
Fahrer hier eine méglichst effektive Rou-
te fir seine Missionen aussuchen, um
nicht ein Opfer des strikten Zeitlimits zu
werden, welches nahezu dlle Auftrége
begleitet. Diese wiederum beschréanken
sich jedoch meistens auf ,Bringe-
Gegenstand-A-nach-Ort-B* und sind
trotz der Sprachbarriere (das Briefing
ist japanisch) ohne grofle Mihe zu ver-
stehen. Bevor es allerdings auf den
Asphalt geht, kann sich der Spieler aus
seinem zu Beginn des Spiels vier
Wagen groflem Fuhrpark das richtige
Vehikel aussuchen. Ferner kann man
noch in der Tuning-Werkstatt an der
optimalen Abs?immung zwischen Be-
schleunigung und Bremskraft feilen, um
jedem Vehikel seinen personlichen
Touch zu verpassen. Im weiteren Verlauf
konnt thr Ever Gefahrt sogar mit niitzli-
chen Dingen wie be[spieisweise neuen
Lammfell-Sitzbeziigen ausstatien. Je
nach Auftrag erhélt man nach erfolgrei-
chem Abschluf} auferdem ein Goodie
in Form eines neuen Geféhris- wie ei-
nen netten Roadster oder ein harleyéhn-
liches Motorrad, woriiber sich die Biker-
Fans besonders freven diirften.

® angenehmes
Fahrverhalten

‘o gute Grafik-
Engine

e sehr wenig
_ Spiel furs Geld

o 5de Akustik

TotalAmount
SHl73598 01

Terror am Strand: Jedes demoliert
wird auf dem Kontostand gutgeschrieben.

P Leider konnte Runabout 2 jedoch
nicht das grofite Manko seines Prequels
ausmerzen: Es ist einfach viel zu kurz.
Nur rund 12 Missionen gilt es zu
bewerkstelligen, die obendrein fir eini-
germaflen geiibte Rennfahrer kein Pro-
blem darstellen. Sicherlich gibt es hier
und dort noch einige Items zu finden,
mif denen man sein Vehikel aufwerten
kann, allerdings schraubt sich auch
dadurch nicht die Motivation in unge-
ahnte Hohen. Gerade diese Tatsache ist
mehr als drgerlich, da wirklich starkes
Potential in dem Titel steckt. Es macht
einfach einen Heidenspal3, ohne Kom-
promisse iber die Straflen zu heizen
und dabei méglichst viele Tische, Stihle,
Tankstellen, Telefonhéuschen oder son-
stige Hindernisse aus dem Weg zu réu-
men. Mit einer ansténdigen Anzahl an
Missionen und etwas mehr als sechs
unterschiedlichen Locations hétte Runa-
bout 2 auf jeden Fall einen Platz in
hsheren Wertungsregionen verdient
gehabt. So jedoch bleibt nur ein viel zu
teurer Spaf3 fir einen Nachmittag.
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(Unser Service fiir Sie)

© Alle unsere Produkte sind
Qualitatswaren mit einem
Jahr Garantie.

@ Alle Artikel erhalten Sie in
Original « Verpackung.

© Bestellungen bis 15:00 Uhr
gehen noch am selben Tag
raus.

@ Kein Club oder irgendeine
Bindung.

® Vorbestellungen moglich.

@® Jede

- Bestellung liegt
eine

berraschung bei.
@ Kostenloser Farbkatalog.

® Wenn Sie spezielle
Wiinsche, Anregungen o.
Verbesserungsvorschlage
haben, lassen Sie es uns
wissen.

ORGINAL \
{BOOT BUSTER
4 INSIDE

© Der Kunde ist bei uns
Konig.

Viel Spafl mit unseren
Produkten wiinscht lhnen lhr

Tasty Meadow

Einzelverkaufspreis 14.90 DM

oooooo

Bei Lieferung per Nachnahme
berechnen wir 9.50 DM fiir
Porto u. Verpackung.

thel.

iitber 6000 Cheat’s, Tlpp’s und Trick’s.
KOMPLETT IN DEUTSCH

100 % GLEICHE FUNKTION WIE ACTIVATOOR + BOOTMASDER

AMMERPREIS | WARUM DAS DREIFACHE BEZAHLEN FUR DAS GLEICHE GERAT 27?
Mit dem BOOT BUSTER kénnen Sie Importe ohne Umbau spielen. Stecken Sie das Modul einfach hinten an den

Erweiterungsslot der PLAYSTATION. Schon kann es losgehen! Der BOOT BUSTER kann auch als

Schummelmodul verwendet werden. Es sind schon viele CHEAT'S vorab gespeichert.
8 M Memorycard ; .

< KOMPATIBEL

120 Block mit Display
Digital umschaltbar

zben 16,90 DM

{ 1M Versch. Farben
6.90 DM

BOOTMASDER 29.90 DM ACTIVATOOR 29.90 DM

INCL. PSX BIBEL und RGB KABEL

NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT

ST

| 2M Unkomprimiert
18.90 DM

4 MEGA Unkomprimiert 28.90 DM
24 M 29.90 DM + 40 M 39.90 DM
1080 BLOCK 59.90 DM

» TASCHE

ARZER LEDERLOOK
s Fiir ca. 13 000 MB
. oder 20 CD’s

4.90 DM

= GLEICH
MITBEQTELLEN‘

10 Batterien

AG 13

VGA - JAM

BO%(
HIERMIT KONNEN
SIE JEDE KONSOLE
AUF EINEM PC -
MONITOR SPIELEN.

119.00 DM

PAL + BOOSTER

SPIELT IMPORTE
AUF NICHT RGB
TAUGLICHEN TV'S.

=
l-.——J19 90 DM

STANDAHD PAD 890DM

pum{suocx PAD
@5 e@, Analog

LENKRAD
DUALSHOCK
89.90 DM
Moviecard

SPIELT VIDEO CD’S
AUF PLAYSTATION AB

RGB Kabel mit
Entstorfilter 4.90 DM

99.00 DM
RF * UNIT | TRANSPARENT (|
OHNE SCART It | EEEQH&E,‘E" Mit Erscheinen dieser

LINK KABEL 490 DM

Anzei
alten

e verlieren unsere
reise ihre Giltigkeit.

Hommerp rels 14.90 DM 49.90 DM
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Hersteller
Entwickler
Testmuster

Mein Name ist Hawk

 Manson. Freunde nen-

" nen mich einfach nur

‘Hawk. Zur Zeit Gbe ich die

Tatigkeit eines Waffeninspektors bei

den Vereinten Nafionen-aus. Einige von

Euch werden sich vielleicht noch an

mich erinnern. Zur Johrtausendwende

spirte ich mit meinen Freunden Mace,

Ben und Alana den machtgierigen Dr.

Zeng auf. In einem Kampf um Leben

und Tod hielten wir den verriickten Aka-

demiker davon ab, die Weltbevslke-

rung auszurotten. Dr. Zeng ist nun seit

einigen Jahren tot. Sein Versuch, die

Apokalypse heraufzube-

schwéren, schlug fehl.
Unversténdlicherweise

wurde sein unheilbrin-

gendes Werkzeug von

einigen Leuten aufrech-

terhalten. Die Nakami-

chi Corp. kaufte nach

Action-Adventure
Eidos Interactive

Core Design
Eidos Interactive
ca. 99,- DM

Dr. Zengs ey

Ableben adlle For:
schungseinrichtungen auf -

ein geschickter Schachzug,

wie sich spiiter herausstellte,

Die méichtige Organisation

erhielt dadurch  geheime
Entwicklungsunterlagen tber

den ultimativen Cyborg-Soldaten. Skru-
pellos nutzten sie diese Forschungser-
gebnisse aus. Nur mit dieser Technolo-
gie wiren sie imstande, Markffthrer in
der Raumfahrt- und Rustungsindustrie
zu werden. Aufgrund dieser Hiobsbot-
schaft trat der amerikanische Geheim-
dienst CIA an mich heran, um dieser
Angelegenheit auf den Grund zu
gehen. Als Ein-Mann-Kommando soll
ich nun die zwielichtigen Machenschaf-
ten der Nakamichi Corp. aufdecken.
Von mir aus kann der Kampf David
gegen Goliath gleich beginnen.

Eidos’ Einzelkéimpfer schldgt sich in
seinen neun Auftrdgen mit allerlei
Gesindel herum. Um den aggressiven
Handlangern des Bésen eines auf die
Miitze zu geben, bedient er sich aus
einem mannigfaltigen Waffenpool.
Uberraschenderweise stirzt sich Hawk
nicht bis an die Zahne bewaffnet ins
Abenteuer, sondern mul3 sich vergleich-
bar einem Uberlebenskiinstler in der
freien Wildbahn von der Hand in den
Pistolenholster versorgen. Ein todbrin-
gendes Combat-Messer und  zwei
mickrige Handgranaten zieren zumin-

‘dest in den ersten Minuten sein privates

Vorsicht! Hin und wieder wird der Ex-Marine
auch von mehreren Seiten gleichzeitig attackiert.

Waffenarsenal. Beim Durchschreiten
der einzelnen Lokalitdten wiichst das
Kontingent an primitiven Schlagwaffen
und Feuerwaffen stetig an. Dem Man-
ko, daB3 dem Messer in vielen Spielen
wenig Tribut gezollt wird, tritt Fighting
Force 2 barsch entgegen. Die scharfe
Klinge dient dem Undercover-Cop ent-
weder als ver|t'jngertes Attribut von
Hawks Arm oder als lautlos eliminieren-
des Wurfmesser. Diese Variante zeigt
ihre eminenten Vorteile, wenn aufge-
schreckte Wachen in einem mucksmédu-
schenstillen Raum auf den Eindringling
warten. Dort spioniert Hawk Manson
akribisch genau die Verhaltensmuster
der Todfeinde aus, im richtigen Augen-
blick nimmt er dann eines der Messer
zwischen Zeigefinger und Daumen,
kneift ein Auge zu und wirft. Im Gegen-
satz zum Messer erschafft das beinahe
unilberschaubare Feld an ballistischen
Waffen sprichwortlich apokalyptische
Szenarien, da deren Wirkungsgrade
streckenweise an einen Atomkrieg im

| DIE ALTERNATIVE

Tomorrow Never Dies -
_ Electronic Arts, MGM Interactive

Versucht die Welt

vor dem drohenden
Untergang zu retten!
Der charmante Agent
007 darf beim
Kampf zwischen Gut
und Bése auf das
bondtypische Waffe-

; 4&-“ i

i n &N narsenal zuriickgreifen. Mit der Unterstiitzung von Qs fri-

Die siedende Stahlschmelze schafft ein riesiges Hindernis. Mit Hilfe der an |
den Decken montierten Leitern werden in Trimm-Dich-Pfad-Manier die iiber
tausend Grad Celsius heiflen Becken bewiilfigt.

siertem Auto, den vielen hilfreichen Utensilien im Kampf
gegen die Technik oder in den Bergen auf simplen Skiern ist
Bond seinen Widersachern immer eine Nasenliinge voraus.
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- | Hier herrscht Hochspannung. Ohne geniigend
Weitsicht wiirde Hawk ins Verderben springen.
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Auf engstem Raum mufl sich Hawk mit seinen Gegnern herumschlagen.
Das Verwenden von hochexplosiven Waffen ist hier fehl am Plotz, da
er sich selbst damit toten wiirde.
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Mit ihren Floammenwerfen heizen die Flameboys
Hawk kriiftig ein. Hier muf} er schnell am Driicker
sein, ansonsten endet der Hoffnungstriiger gar
und knusprig auf dem Fulboden.
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3D Action-Adventure
Hersteller
Entwickler
Testmuster play PLAYSTATION

Erhaltlich ab

W Officer Waffles Luftschiff. -

Wer kennt das nicht? Erwar-
tungsvoll freut man sich auf einen ver-
dienten und erholsamen Urlaubstag.
Doch kaum aufgestanden, klingelt das
Telefon, der Chef ist dran, streicht kur-
zerhand den Urlaub und schickt einen
auf Kétzchenjagd.

Genau das ist der Aufirag von Held
und Sunnyboy Officer Waffle. In der
sonst so beschaulichen Schwebeinsel-
welt Prairie treibt die ,Black Cats Gang”
ihr Unwesen, und kleine bombenwer-
fende, panzerfahrende Katzenbabys
terrorisieren die Mitbewohner. Sie tun
ihr Bestes, um die bése Katzengang in
ihrem Aufirag, Leiden unter das Hunde-
volk zu bringen, zu unterstitzen.

Als Polizeihund Officer Waffle ver-

sofort - Japan-Import

figt der Spieler ber einen gut geriiste-
ten Roboter (eine Art dampfbetriebenen
Mini-Mech) als Einsatzfohrzeug, wel-
cher mit Fingerspitzengefthl Gber die
vielen Ebenen der Inselwelt gestevert
werden will. Es muf} z. B. gerannt, mit
Seifenblasen geschossen oder geklettert
werden. Und natirlich muB der Robo-
terarm des Gesetzes immer wieder krdf-
tig zulangen. Sei es, um Kétzchen ein-
zufangen, oder um Mobiliar von friedli-
chen Hausbewohnern zu zerstéren, um
an Power-Ups oder wichtigen Utensilien
zu kommen. Der eigentliche Auftrag
von Waffle besteht im Verhaften der
drei Schwestern der Katzengang. Selbi-
ge wollen die legenddren Kristalle in
ihren Besitz bringen, um eine eigene
kleine Katzennation auf die Beine zu
stellen, wissen aber nicht, daf3 genau
dieses Vorhaben den eisernen Titanen,
eine Art Riesenroboter von unglaubli-
chen Ausmafien, zum Leben erwecken
wird. Waffle muf3 in Interakfion mit
Bewohnern treten, um an bestimmte
Gegenstéinde zu kommen oder um
Kleinauftrége zu erledigen, die zum
Voranschreiten unabdingbar sind. Das
Leveldesign selbst ist nicht nur viel-
schichtig und abwechslungsreich, son-
dern bietet auch Platz zum Austoben

L POSIFIV
- » ausgesprochen hoher Spafifaktor

o detaillierte Zwischensequenzen

® oft unibersichtliche
Kamerafihrung

* teilweise abgehackte
Sprachausgabe

k heflugel! bekommt Insel-Hop-

auf higeligen Griinfléchen. Das Spiel-
prinzip verlangt eine ruhige Hand an
schmalen Berghéinge oder eine schnelle
Reaktion in Minen und auf gefahrlichen
Férderbéndern.

3 Insgesamt ist Tail Concerto ein
durchaus gelungenes und kinderfreund-
liches Anime-Spiel, welches Adventure-
ziige mit witzigem Plattform-Jump 'n
Run verbindet und an Mega Man
Legends in verbesserter Form erinnert,
Die Zwischensequenzen sind im klassi-
schen asiatischen Zeichentrickstil gehal-
ten und verbinden eine recht kurzweili-
ge Geschichte zu einem interessanten
Spiel. Es wird auch nach einer léngeren
Zeitspanne am Stiick unter anderem
durch das Vereiteln von Entfihrungen,
Retten von Charakteren und die immer
wieder spaBige Jagd auf grofe und
kleine Katzen nie langweilig.

A
S

Fangenspielen mit Katzenbabys. |'
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Eines der vielen einfallsreichen Gang Fahrzeuge.
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IMPORTE I OHNE CHIP & LOTEN SPIELEN!

Der BOOTMASTER erméglicht ihnen das Abspielen von Importen

1

+ 1 Jahr

OHNE einen Chip einléten zu missen. Stecken sie das Modul einfach in den
Erweiterungsslot der Playstation und schon kann es losgehen. Weiterhin ist

INICJ ER(

ein komplettes Schummelmodul enthalten. Im Modul sind bereits deutsche
Codes vorab gespeichert (z. b. Metal Gear Solid, Tomb Raider 3 usw.).

Selbstversténdlich ist das komplette Meni in Deutsch. Nicht fir SCPH-9002.

29199IDM

BEPaAas <RI E NA.—
@“mm BOOTMASTER - DAS BUCH || PEX SOFTWARE

Garantie auf alle

Zubehdr-Produkte
+ 7 Tage Rickgaberecht
(tuer bei Software & Bichern)

+ Bestellungen

bis 15 Uhr

\' gehen noch,am gleichen
II Tag mit m‘;;le Post,
+ KostenloserKatalo

bei jeder Best
+ Persénliche B
annahme von
bis 21.00 Uhr

ellung
estell-
08.30

Sa. 08:30-14.00 Uhr
Vorbesle-l'l'ungﬂl moglich
Ab 150,00 DM keine

bei Vorkusse

300 DM

(Ausland: 10,00 DM)

Je Heft 14,80 DM (Alle in Deutsch)

Abe's Oddysee
Alien Trilogy
Alundra

Alone in t.Dark 1-3

Ark of Time
Atlantis
Baphomets Fl. 1+2
Blaze & Blade
Breath of Fire 3
Casper

Chron. o.t. Sword
Clock Tower

Croc 2

Diablo

Discworld 1+2

Kings Field
Legacy of Kain
MDK

Medi Evil

Men in Black
Nightmare Creat
Pax Corpus
Rayman&Gex3D
Resident Evil 1
Riven
Shadowman*
Suikoden
Syphon Filter
Tekken 1 & 2 & 3
The Note

Driver & Popolous 3The Last Report

Excalibur

Final Fantasy 7+8
(16,90 DM)

Gex 3D & Rayman
Granstream Saga
Hard Edge

Heart of Darkness

Guurdiuns Crusade Warhammer: DO

Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Turok

Turok 2
Vandal Hearts
Wild Arms

Mit diesem Buch lésen Sie alle Probleme. Uber
3000 neue Codes helfen Ihnen bei (fast) jedem
Spiel. Mit ausfiihrlicher Anleitung zum Bootmaster.

,‘9 S

Ur Modchip
- kein Vorléten
| - Kabel bereits
angelétet &
3 abisoliert

- f. Importe - f. Importe
W' alle Spiele - alle Spiele
NS laufen
- mit Anleitung
ab 3 5tk 7,90 “M - Stealth/Ghost
‘ab 15 Stk. 5,50 D ]’e:hnlk
ab 50 Stk. 4,90 DM

AMBZ9,99 BIY)
8MBA,T0 BV

- neuste Version

- kamplett in
Deutsch

- finden Sie Codes
ohne PC heraus

- BMB Memory

- einfache
Bedienung

- NTSC zu PAL m
. - f. Importspiele
= Antennen-

anschluB

- mit Cinch

Ausgang

u PSX STANDARD
Pouion [23900]Dnj
PSX UMGEBAUT
& (Mit Mod-Chip
J (Stealth) fur
¥ Importe und)

BEU MGHIR

Abe s Exodus (19,95)
GTA 2 (24,95)
Metal Gear Sol. (19,95)

TOP

Resident Evil kompl. (19,95) @

lISoul Reaver (19,95 DM)

Star Wars (24,95)

Tekken 3 (24,80 DM)

Tomb Raider 1 (19,95)

Tomb Raider 2 (19,95)

Tomb Raider 3 (19,95)

Tomb Raider 4 (19,95)
larzone 2100 (19,95 DM)

Cheats
il & Codes

RGB Kabel &£ [EN
RGB+Audio 110N
Padverl. DM
Linkkabel  G£9[EM
Scorpion Gun ER00 B
venger Gun B

Master Drive
X-Ploder Pro
Cybershock
Bleem
X-Ploder Buch

PH-9002 89,99 DM

CDG MEDIA - STOTEROGGESTR. 36 - 21339 LUNEBURG - Fax: 04131 / 2005820

Bundesliga 2000
Carmageddon
Driver
Final Fantasy 7
Final Fantasy 8
FIFA Soccer 2000
Formel 1 99
GTA 2
Killer Loop*
y of Kain 2: Soul Reaver

Missioflmpossible
RuinM

Resident Evil DC
Resident Evil 3*

Rid :er Type
Silent
Spyto t ’D;u in 2.

Syphon F:Iier
Tekken 3
Tomb Raider 4
V-Rally 2
X-Files

84,99 DM
79,99 DM
88,99 DM
44,99 DM
99,99 DM
86,99 DM
88,99 DM
89,99 DM
84,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
‘89,99 DM
44,99 DM
89,99 DM
84,99 DM

2f i

39 99 DM
89,99 DM
82,99 DM
82,99 DM

Grundgerat 494 99:DM
Controller 59,95 DM
Visual Memory 59,95 DM
Scart Kabgl 49,95 DM
Vibration Pack 4¢,95 DM

S

| Keyboard

59,95 DM
99,9
129,95 DM
94,99 DM
109,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
149,99 DM
99 DM
89,99 DM
89,99 DM
-89,99 DM
109,59 DM
NBA 2000* 84,99 DM
Formula 1* 109,99 DM

Arcade tiek
Lenkrad

Sonic Adventure
Sega Rally

Virtua Fighter 3th
Toy Commander -
HOTD2 £ Gun . *
Get Bass + Angel

Soul Clvhu
Red Dog
Virtua Strike .

Incoming

"\.:

Snow Surfers* 94,99 DM I

-> 29,90 DM
Blaze Koffer
-> 69,00DM -> 1,99 DM
V3 Wheel Avenger

-> 109,99 DM -> 89,99 DM
Evolution Pad X-Ploder Pro
-> 94,99 DM

-> 69,00 DM
CD-Leerhille

-> 24,99 DM
Shockhammer
-> 79,99 DM
Movie Card

-> 99,00 DM
Game Station
-> 129,99 DM.> 49,00 DM

www.gameceniral.de



TESTSCRETEN

-
D
. o

Japanische PlayStation-Zocker ha-
ben es in mancher Hinsicht einfach bes-
ser, denn leider passiert es des &fteren,
dass Uberdurchschnittlich gute Nippon-
Software ihren Weg in unsere Gefilde
gar nicht erst findet. Umso erfreulicher
ist es, dass man sich bei Sony schon vor
geraumer Zeit dazu entschlossen hat,
Squares Beat'em Up-Highlight Ehrgeiz
auch als PAL-Version zu verdffentlichen.

Ehrgeiz bietet entgegen vielen ande-
ren Prigelspielen eine gewaltige Men-
ge an unterschiedlichen Features. Wih-
rend sich im VS-Mode zwei menschli-
che Kontrahenten duellieren ksnnen,
kémpft lhr Euch im Einzelspielermodus
bis zum finalen Obermotz durch. Damit
der Spieler dabei nicht schon in den
ersten finf Minuten das Handtuch wer-
fen muss, gibt es einen ausfihrlichen
Trainingsmodus, in dem sich Steuerung
und Kampftechnik zunéchst in aller
Ruhe einstudieren lassen.

Zusétzlich zu den Standard-Modi
offeriert Ehrgeiz noch vier kleine Mini-
Games, die in das ohnehin schon inno-

| Um solch einem mnns!rosen Geguef gegenuberzuireten,
solltet Ihr sehr gut ausgeriistet sein.

° schwucher Sound

Liebe Leser ! In der neven Rubrik ,PAL-Nachlese” stellen wir jene Titel vor,
die in der play als Import-Test auf Herz und Nieren untersucht wurden. Hier
stellen wir aussagekriiftige Vergleiche zwischen der PAL - und NTSC-Ver
sion des Spiels an. Der PAL-Check soll Euch letztendlich informieren, ob sich

4 aufgrund der Konvertierung in spielerischer oder technischer Hinsicht etwas
zum Vor- oder Nachteil getindert hat.

vative und mannigfaltige Gameplay
noch mehr Abwechslung bringen.
Wahlweise gegen die CPU oder einen
zweiten Spieler dirft Ihr hier an einem
Survival-Turnier teilnehmen, im Battle-
Runner um die Wette laufen (und pri-
geln), am Battle Beach in drei lustigen
Schnelligkeits - Spielchen konkurrieren
oder auf dem Battle-Panel in einem
action-betonten Puzzle-Spiel Eure Ge-
schicklichkeit unter Beweis stellen.
Hauptgrund fur diesen PAL-Nachtest
ist jedoch der Quest-Mode, der auf-
grund der englischen Bildschirmtexte
nun auch westlichen Zockern zugéng-
lich ist. Dieses iberaus umfangreiche
Spiel im Spiel entfihrt zwei der enthal-
tenen Charcktere in allerbester RPG-
Manier in den diisteren Godless-Dun-
geon, wo sie sich die Lésung um das
Geheimnis des Schwertes Ehrgeiz zu
finden erhoffen. Dort stof3en die Prota-
gonisten nicht nur auf zahllose Waffen,
magische Objekte, Nahrungsmittel,
Heiltrdnke und andere Gegensténde,
sondern auch auf dllerlei furchtein-

Der Battle-Beach s der vier

enthaltenen Mini-Games.

¢ innovatives Kampfsystem -
* unzéhlige Moves und Combos

. genlc|e Sfeuerung
* vicle Features

Bei jedem Neustart wird der Godless- Dungenn
nach dem Zufallsprinzip neu avfgebaut. Abwechs-
lung ist somit garantiert.

floBende Monster, die es mit Féausten
oder den eingesammelten Goodies zu
erlegen gilt. Raum fir Raum, Stockwerk
fiir Stockwerk kémpfen sich die beiden
Helden abwechselnd immer tiefer in
das Gewslbe hinein. Zwischendurch
dirft lhr zuriick an die Oberflache, um
dort mit den Dorfbewohnern zu han-
deln oder im Hotel die Spielfigur zu
wechseln.

P Bis auf die ibersetzten Texte hat sich
in der Pal-Version keine grundlegende
Anderung eingeschlichen. Die Steuve-
rung ist nach wie vor genial, die Grafik
immer noch up-to-date und die ver-
schiedenen Arenen abwechslungsrei-
cher als das in vielen anderen Priiglern
der Fall ist. Nicht veréindert hat sich
aber auch der Sound, der gemiitlich vor
sich hindudelt und bereits nach kurzer
Zeit leicht zu nerven beginnt, Allerdings
haben wir uns wegen der mdfigen
PAL-Anpassung (breite Schwarzbalken
und leicht reduzierte Spielgeschwindig-
keit] dazu entschlossen, in der Gesamt-
wertung einen Punkt abzuziehen. Aber
nichtsdestotrotz sollte Ehrgeiz in
keiner Beat'em Up- und viel-
::e:chffmzmch RPG-Samm- [ /-pg

ung fehlen. Nur selten D [/
gibt's soviel Spiel fiirs BEﬁ £

Geld.
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® PAL-Anpassung
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S0 werten wir!

lle testféhigen Spiele werden von uns einer knallharten Prifung unterzogen. Um
Euch die monatliche Kaufentscheidung zu erleichtern, bewerten wir nach dem
10 Punkte-System. Dabei testen wir die Software auf folgende Kriterien:

Sind die  Animationen
flieBend? Bleibt die Fra-
merate stabil? Ist die
74 Optik zeitgemaR oder
7{ léngst veraltet? Wir be-

riicksichtigen bei unserer
Wertung sowohl opti-
sches Erscheinungs-
bild als auch techni-

sche Faktoren

D e
e

fun generation [NENTETEINI] A : \ “ \ ) ! ll' ; S

. dreamc

E

Die wichtigste Wertung
von allen. Mickergrafik
hin, Stottersound her,
1 was zahlt, ist der Spiel-
spal. Seid |Ihr auch nach
Stunden noch motiviert

L

Ist die Tastenbelegung sinn-
die MenGfihrung
benutzerfreundlich?
Gehen Moves und
4 Aktionen sauber von der
" | Hand? Wir bewerten

b, 1
@ Komplexitat und Erlern-
1 | barkeit der Steuerung

SAEL sowie Spielgeflhl und

Hier bewerten wir techni-
sche Ausgereiftheit und
Kompositionsqualitat

sowohl Hintergrundmu-

sssssd sik als auch Soundeffekte
werden gepriift

HeiRe Rhythmen oder langwei-
liges Gedudel? Glasklare Digi-
Effekte oder schlechte Kom-

pression? Gibt's brachialen
JJ Surround-Sound oder traditio-
""s nellen  Stereo-Background?

Umsetzung der Pad-
~  Kommandos

Wie fantasievoll ist die Level-
Architektur? Werdet Ihr
auch nach etlichen Spiel-
stunden noch  von
neuen Ideen (ber-
4 # rascht? StoRt Ihr nach
1 der Hilfte des Spiels auf
unuberwindbare Hinder-
se oder ist's bis zum
Ende fair und durch-
dacht konzipiert? Wir
decken Design-Deilen
gnadenlos auf!

oder schmeift Ihr das
Pad entnervt in die
Ecke? Holt Ihr den Titel auch noch aus dem Regal,
wenn |hr schon alles gesehen habt? Ist's die Multi-
player-Bombe schlechthin oder das ideale Futter fir
Solo-Spieler? FUN wird hier grof3 geschrieben!

Das Hi-Score-Pradikat

Nur die Besten der Besten werden
mit unserem begehrten Hi-Score-
Pradikat ausgezeichnet. 10er-Titel
erhalten das goldene Abzeichen, fir
Yer-Wertungen gibt's immerhin
naoch die silberne Variante. In beiden
Fallen steht fest: Dieses Spiel durft
Ihr Euch nicht entgehen lassen!

fun generation-Wertungsskala:

[ 78] Nahezu perfekt, absolutes MuB!

[[@ ] Herausragender Titel, jede Mark wert
Sehr gutes Spiel

Genre-Fans greifen zu
Uberdurchschnittlicher Titel

[5] Solides MittelmaRR

[4] Potentieller Fehlkauf

Staubfanger

Gereifte Gurke

[7_] Totalausfall

5. World Soccer Jikkyou . ..

gie ganze Welt der Videospiele .... playsiation ... dream
I 1 [ 1111 1111 L 1 1 ] (]

Die Charts BA

chickt uns Eure drei Lieblingstitel auf

einer Postkarte zu! Unter allen Ein-

sendern verlosen wir jeden Monat
drei aktuelle Uberraschungstitel - zur Verfi-
gung gestellt von

>Theo Kranz Gamesc<

Gebt bitte Euer Wunschsystem an!
Die Adresse:

1.Sonic Adventure ....................ol Dreamcast
2. Virtua Fighter 3tb . ...Dreamcast
3.Blue Stinger .............00 ...Dreamcast
4. Legacy of Kain — Soul Reaver . . .PlayStation
5. Ready 2 Rumble Boxing ..... ...Dreamcast

1. Pokémon Silver-Version ........... Game Boy Color
2. Pokémon Gold-Version ... .....Game Boy Color
3. Chrono Cross PlayStation
4. Chrono Trigger PlayStation
PlayStation

NINTENDO®*

Dreamcast

GAME BOY.ColL.oR

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen
Diesen Monat sind die glicklichen
Gewinner:

Thorsten Schifer aus Hamburg,
Swen Albeu aus Weimar und
Falk Freese aus Trappenkamp.

Herzlichen Gliickwunsch!

Diesmal: Videospiele-Mythen, die sich bis heute
gehalten haben:

1. Es gibt einen Nude-Cheat bei Tomb Raider.

2. Es gibt einen Shen-Long-Trick fiir Street Fighter Il.
3. David Perry produziert erfolgreiche Spiele.

4. Videospiel-Redakteure zocken den ganzen Tag.

5. Hugo ist ein vollwertiges Videospiel.

Theo Kranz Versand Wiirzburg, Tel.: 0931-3545222

1.Final Fantasy VIl ................cc00 PlayStation
2.FIFA2000.... .. PlayStation
3. Dino Crisis .. ...PlayStation

Robert
1.det Force Gemini ...oooooicviviniianl Nintendo 64
2 Grandia 2 e e e p e PlayStation
30 o0l CAlIBUE: o v voenmipainmemumpremmenmaes Dreamcast
Q- SaBaFrontier2 .kl i i i PlayStation
5. Diseworld Neir .........ooooviiiinay.d PlayStation
Daniel
1. Donkey Kong64 ......................Nintendo 64
Jet Force Gemini .......................Nintendo 64
Indizierter Ego-Shooter ....PlayStation
Rayman2 ...............5..cc.........Nintendo 64
Indizierter Lightgun-Shooter ..............Dreamcast
Simon
1. Indizierter Ego-Shooter ................ PlayStation
250Ul Calibir ..o e e e Dreamcast
3. DI CRSiS: o asmnsossnmnrsimmns PlayStation
4. Discworld Noir ..........oovvvvnnnn .PlayStation

Stephan
1. Ready to Rumble Boxing.............. *. .Dreamcast
2. Crash Team Racing ....................PlayStation
3. FIFA 2000

4, Colin McRae Rally . .PC/ PlayStation
5. Sonl Calibur . vvvviviimisiinivai v Dreamcast

4.Formel 1799 ... G ...PlayStation

5. Indizierter Lightgun-Shooter .. . .Dreamcast

6. Sonic Adventure ..........ooovvinninaad Dreamcast 1. Pokémon Yellow Version ........... Game Boy Color
T Pakbmnon e S el Game Boy Color 2. Pokémon Red Version ... .. .Game Boy Color
8. Soul Calibur......vocivaia v Dr t . Poké Blue Vi . ...Game Boy Color
SSRaviman2 L ek Nintendo 64 4. Pokémon Pinball ................... Game Boy Color
10. Der Morgen stirbtnie ................. PlayStation b PoldmonSnap il i s Nintendo 64

IRERRER N ERE]

ol




i .... nintendo 64

4 .... handhelds ... - . trends .
kompetent .... leidenschaftlich ..... jeden Monat neu heim Zeitschriftenhindier

tests .... news fakten ..

GAME BOY.Co\.o7
(T o2 |

Anbieter
Entwickler Rockstar
Erhéltlich ab

Preis ca. 69,- DM

ie Grand Theft Aute-

Gangster Uberrollen

den Game Boy: Wie &
auf der Playstation sprintet Ihr j
durch die Stralken und Hinter-
hofe verschiedener GroRRstédte
und besorgt Euch gut ver-
steckte Extras wie Pistole, MG und kugel
sichere Weste. Anschliefend klaut lhre
Euch einen Wagen und nehmt einen Ein-
satzbefehl in der ndchsten Telefonzelle
entgegen. Natlrlich dirft Ihr auch planlos
durch die Stralen heizen und friedliche
Birger platten. Leider kénnt |hr Euren
winzigen Schiitzling kaum erkennen: Erst

Oliver

e
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wenn lhr lauft oder schielt, enthillt sich Euch die aktuelle Blickrich-
tung. Auch die Steuerung ist kompliziert, denn die Tasten sind doppelt

belegt: Bis Ihr A und Select fir
den Autoklau gedrlickt habt, ist
Euer Zielobjekt schon vorbei
gerauscht. Das nervige Gedu-
del aus dem Lautsprecher hat
die Bezeichnung "Musik" nicht
verdient: GTA ist eine Schnell-

Preis ca.69,- DM

urok Rage Wars auf dem

Game Boy - verstandlich, daf®

bei dieser Konvertierung bis
auf den Namen der Hauptfigur nicht
sonderlich viel Uberleben konnte (3D-
Shooter waren schlieRlich noch nie
eine Domaéne von Nintendos Klein-
stem). Neben einer obskuren Story
und seltsam Ubersetztem Bildschirm-
text (Turock?) hat die Handheld-Versi-
on jedoch zumindest optische Qualit-
ten zu bieten. So sind die Animatio-
nen Eures High-Tech-Indianers gut
gelungen, |hr lauft wunderbar flUssig
(aus einer isometrischen Perspektive)
durch abwechslungsreiche Dschun-
gel-Szenarien. Sobald Euch eines der
herumstreunenden Maonster dumm
kommt, kénnt Ihr ihnen nach einem
Griff in die Glrteltasche mit allerlei
Waffen zeigen, wo der Hammer hangt
- vor BiRattacken schitzen Euch durch
diverse Schilde. Leider wird Turok
Rage Wars nach einiger Zeit
ziemlich monoton, das ewig
gleiche Spielprinzip wird Euch
nicht allzu lange vor dem
Mini-Schirm halten. Der "Indi-
aner in der Hosentasche" ist
also wirklich nur fiir absolute

HANDLING
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schuB-Entwicklung, an die sich SPIEL Turok-Fans zu empfehlen, SPIEL
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it der Konami Collection Vol.1 prasen-

tiert Konami vier eingefarbte Game

Boy-Klassiker auf einem Modul. Gradi-
us bildet den Grundstock zu einer der beliebtesten
Ballerspielserien der 80'er Jahre: Aus seitlicher
Perspektive dist lhr mit Eurem Jager durch
Hoéhlen und Gber Osterinsel-Planeten und ballert
auf angreifende Aliengeschwader. Manche Uber-
lassen Euch einen
Bonuskristall, mit
denen Ihr Extra-
waffen, Laser,
Bomben und
Schutzschild kauft.
Gruselig wird's im
schweren
Jump'n'Run Cast-
levania, in dem |hr
den fiesen Dracula
in seinem SchoR besucht: Bis heute kann sich
kein Game Boy-Spiel mit den schummrigen Ste-
reo-Orchester des Klassikers messen - spielt
unbedingt mit Kopfhorer! Mit Konami Racing flitzt
Ihr aus der Vogelperspektive Uber verworrene For-
mel1-Strecken. Wer einmal in die Botanik rauscht,
kann jede Hoffnung auf den Sieg begraben, denn
fur eine Aufholjagd beschleunigt Euer Wagen viel
zu langsam. Fahrt vorausschauend und vermeidet

leicht das beste
Game-Boy-
Jump’'n’Shoot aller
Zeiten: In abwech-
selnd  horizontal
und vertikal scrol-
lenden Levels bal-
lert |hr auf Solda-
ten, Aliens und
Geschitztirme,
sammelt Extrawaf-

fen wie Streuschuf und Flammenwerfer. Vier
motivierende Klassiker auf einen Streich - das
gabs noch nie. Auch die Mischung ist gelungen:
Action, Jump'n'Run und Rennspiel bietet fir
jeden Spielertyp die richtige Unterha\tung
Somit gehért die Konami Collection Vol.
Tasche jedes Game Boy-Besitzers. Kenner und
Liebhaber des japanischen Edelherstellers freu-
en sich besonders Uber den klassichen Konami-

Cheat, der in allen
vier Spielen funk-
tioniert. Driickt im
Titelbild oder Pau-
semenl die fol-
gende Tastenkom-
bination: 4, 1, ¥ ¥,

Spielesammlung

Tin die

RAFIK  HANDLING
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Dreamcast

\ | Winnie 2N 0

FI1 World Grand Prix

Formel 1 fiir Dreamcast-Spieler: Sega will Euch mit offizieller Lizenz und
furioser Streckenoptik von der PlayStation-Piste locken.

Auch Boxenstops

it offiziell

lizensierten

F1-Spielen fir
Game Boy und Nintendo
liefert der japanische Hersteller Video
Systems die einzig ernsthafte Konkurrenz zur
Formel 1-Serie von Psygnosis. Nach einem
N64-Update vor weniger. Wochen prénsen-
tiert Video Systems nun sein bis dato aufwen-
digstes Grand-Prix-Projekt: F1 World Grand
Prix, verflUhrerischer Untertitel: "For Dream-
cast”. Im Gegensatz zu Racing Simulation 2
von Ubisoft protzt die Video-Systems-Simula-
tion mit echten Teams, Fahrern und Sponso-
ren. Zumindest in dieser Beziehung ist das
Video-Systems-Spiel der bekannten Psygno-
sis-Serie aber unterlegen: Wahrend sich Play-

Erhéltlich ab

Preis

Euch wiiste Gefechte mit einem menschlichen Gegner.
Eine Zwei-Spieler-WM gibt's leider nicht.

n Auch der Zwei-Spielermodus ist technisch gut geldst. Wahl-
weise auf vertikal oder horizontal geteiltem Bildschirm liefert Ihr

- .

November
ca.99,- DM

Station-Pilo-
ten bereits
mit den
Stars  und
Teams der
99er-Saison
messen, fahrt Inr auf Dreamecast noch im Feld
des Jahres 1998. Da F1 World GP keinen
reinrassigen Arcade-Modus besitzt, bleiben
fUr den Einstieg frei konfigurierbare Zeit- und
Einzelrennen, sowie das Zwei-Spieler-Duell
via Splitscreen. Am wichtigsten ist jedoch die
*Meisterschaft”: Uber 16 Kurse versucht Ihr

zu punkten, um am Ende des Jah-
| res (nach dem GP von Japan) den
WM-Pokal einzusammeln. Wel-
chem der 11 Teams lhr beitretet,
bleibt ebenso Euch Uberlassen wie
die Wahl des Piloten. Mit dem

die ganze Welt der Videospiele .... playsial
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werden in F1 World GP
simuliert: Eure Crews
wechselt Reifen (oder
den zerstiirten Spoiler)
I innerhalb weniger
Sekunden.

¢ Die sensible Renn-
i physik macht Euch den
Einstieg nicht leicht:
Erst mit viel Ubung
knackt Ihr die Schika-
nen ohne Rauch und
Gummiverlust.

In F1 World Grand Prix findet Ihr massig Optionen
und Einstellmdglichkeiten - zu viele, um sie im Test
alle aufzufiihren. Damit Ihr einen Eindruck von der
Komplexitét des Spieles bek und einen leichte-
ren Einstieg findet, hat sich fun generation die fiinf
brisantesten Optionen fiir Euch herausgepickt und
mit Tips versehen.

Bildschirmmodus:

Technik-Fetischisten finden diesen Punkt unter
"System Opti ", Submenii "Anzeigen”: Ihr schal
zwischen der NTSC-Darstellung (60 Hz, keine PAL-
Balken) und dem europdischen PAL-Format (50 Hz) um
- vorausgesetzt Ihr sitzt vor einem geeigneten Fernseher.
Schaden; Selbst wenn lhr nicht jeden erdenklichen Realis-
mus braucht, ist “Schaden” eine witzige und spielerisch
sinnvolle Option, die F1 World Grand Prix von anderen Renn-
spielen unterscheidet. Schaltet sie auf jeden Fall zu! Keine
Panik, Euer F1-Bolide ist auch mit aktiviertem "Schaden”
nicht anndhernd so sensibel wie der Wagen einer ernsthaf-
ten Win98-Simulation oder gar der "echten” F1-WM.

Session iiberspringen:

Nur die wenigsten F1-Fans haben Zeit, die Meisterschaft in
Echtzeit zu absolvieren. Kennt lhr eine Strecke bereits,
kdnnt Ihr das freie Training (Frei- und Samstag) folgenlos
iiberspringen. Nur wenn Ihr die dritte Session (Qualifikation
am Sonntag) auslaBt, habt Ihr einen spielerischen Nacht-
teil: Ihr startet aus der letzten Position.

Trockenreifen wéhlen:

Durch ein Window, das kurz vor Quali oder Rennen auf-
taucht, miiBt Ihr Euch vor jedem GP entscheiden. Weiche
Reifen mit viel Grip oder harte Schlappen? U.a. spielt Euer
Fahrstil, aber auch der Kurvenreichtum der Strecke bei
Eurer Entscheidung eine Rolle.

Einstellungen speichern:

Wer seinen Boliden vor dem Rennen im "Fahrzeug Setup”
auf die Strecke abgestimmt hat, sollte sich die Idealkonfi-
guration unter dem Meniipunkt "Einstellungen” speichern,
Leider kdnnt Ihr Euren Konfigurationen keinen vielsagenden
Namen geben - "Imola, Regen” wire als Titel einer Konfigu-
ration besser als ein kryptisches "Save File 03".
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Mit offizieller Lizenz der FIA: Euch
erwarten nicht Teams und Fahrer des letzten
Jahres, sondern der Saison 98,

Frentzen in den Teams von Ferrari,
Jordan und Williams findet lhr in
der Dreamcast-Simulation gleich
drei deutsche Fahrer. Osterreicher
freuen sich Uber den (glicklosen)
Alexander Wurz auf Benetton. Alle
Termine eines Rennwochenendes
werden simuliert: Im Freitag- und
Samstag-Training lernt |hr die
Strecke kennen und stimmt Reifen
und Spoiler, Getriebe und Bremsen auf die
aktuelle Anforderung ab. Am Sonntag star-
tet |hr zur Qualifikation - im Gegensatz zur
echten F1 dirft lhr auch mitfahren, wenn Ihr
die Quali schwénzt, startet dann aber vom
letzten Platz. Die Rennen gehen Uber drei,
sechs oder zwolf

0185 ?

Newlownards Iand

Dubln, Oxtom(G& Conig(iRE)

Unvarhakclat

Avswohi @ Ckay B lutick

Partikeleffekte machen auch spielerisch
Sinn, verderben Euch die Sicht und schlagen
sich in der Optik Eurer Reifen nieder: Solan-
ge Euch deutlich sichtbar Gras oder Sand
am Gummi klebt, fahrt Euer Bolide nicht
optimal. Erst nach einigen Metern fallt der

Runden, die
halbe oder gar die
gesamte Distanz
des ' echten Ren-
nens. Ob Euch
Imola oder Silver-
stone mit Sonne

erwartet Euch Rennsport mit
enormer Langzeitwirkung. <<

Dreck langsam

. " ab. Am 3D-Boli-

>> Findet Ihr Euch mit Dutzen- o caum visua-
den von Ubungsrunden ab, stert. yyerden

hingegen  die
Wagenschaden,
lediglich eiernde
Vorderrader zei-

begriiRen oder

Euch heftiger Regen entgegen schlagt,
hangt von Euren Einstellungen ab - wie (bri-
gens fast alles in F1 World GP. Anfanger
sollten grundsatzlich auf trockener Strecke
starten, Profis Gberlassen die Wahl des Wet-
ters dem Dreamcast und riskieren dramati-
sche Regenrennen. Wie das Wasser wer-
den auch Staub und Rauch authentisch
simuliert. Wer mit durchdrehenden Reifen
aus der Kurve kreiselt, hinterldsst neben
dunklen Gummispuren auch eine dichte
Qualmwolke, wer im Acker pflligt, schleu-
dert Dreck durch die Gegend. Die grafischen

gen die Folgen
eines Crashs auch optisch. Uber alle ande-
ren Schaden (durch Crashs, Abfllige oder
Flug in die Bande) informiert Euch der Blick
auf ein 2D-Modell Eures Wagens am rech-
ten Bildschirmrand: Rote Wagenteile sind
total hinuber - natdrlich nur, wenn lhr die
fiese Schadensoption vorher explizit zuge-
schaltet habt. In diesem Fall solltet Ihr auch
Boxenstop aktivieren: Eure fleilige Crew
erneuert beschadigte Teile, wechselt die
Reifen und giellt Euch die Wunschmenge
Super in den Tank. Das alles in wenigen
Sekunden. B

Die Hardware-Power des Dreamcast zaubert

verbliiffend realistische F1-Strecken auf Euren
Bildschirm: Hier durchfahrt Ihr die Mirabeau-Schika-
ne (links), durch den Tunnel und passiert schlieBlich
den malerischen Hafen von Monte Carlo (unten).

Tolle Optik, aber miserable Sicht: Nur Kénner fahren bei wechseindem
Wetter, F1-Anfanger wahlen dagegen Sonnenschein.

.Video Systems macht Euch den F1-Einstieg nicht
leicht: Wer zum ersten Mal Gas gibt, landet gleich nach
der Startgeraden auf dem Rasen, Obwohl das Fahr- und
Schadensverhalten von FI World GP im Vergleich zu
einer PC-Simulation primitiv ist, wirkt es auf reine Kon-
solenspieler erschreckend realistisch und sensibel.
Die ersten Rennen fahrt Ihr wild schlingernd und mehr
neben als auf dem Asphalt. Macht nicht den Fehler,
deshalb sofort die Bremshilfe zu-, das Schad -
dell aber abzuschalten: F1 Grand Prix wird in keiner
Konfiguration ein Action-Spiel, sondern solite als
Simulation mit Realitdtsanspruch verstanden wer-

den. Findet Ihr Euch mit Dutzenden von Ubungsrun-
den ab, erwartet Euch Rennsport mit enormer
Langzeitwirkung: Habt Ihr die Steuerung im Griff,
findet Ihr schnell SpaR daran, die Ideallinie fiir

Spieler

jede Schikane zu erkunden. Sekunde um Sekunde
schiebt Ihr Euch an die Bestzeiten der Konkurrenz
heran - nach einem ausgedehnten Rennachmittag
habt Ihr das erste Erfolgserlebnis. Ab dann spieit

5 Blocke

F1 Wold Grand Prix all seine Starken aus: Realisti-
sches Wettermodell, Konfigurati daglichkei

fiir alle wichtigen A il il Panora-
mablick, sowie coole Brems- und Kurvenphysik.

Auch der Dreck an Euren Reifen hat langst aufge- &

hért zu nerven, statt dessen freut Ihr Euch iiber den
grafischen und spielerischen Detailreichtum der
Beinahe-Simulation. d
! i i . . eutsch
Die kleineren Mangel von F1 Grand Prix (geringe
Kl im Boxenfunk, wenig Grips unter den CPU-Pilo- :
ten) verschwinden somit gegeniiber der Komple- Sprach-
xitat, aber auch angesichts der tadellosen Technik
; L ausgahe
und Grafik. Wer neben Interesse an der Konigs- deutsch
klasse auch viel Zeit und Geduld mitbringt, kommt
mit F1 World GP optimal iiber den Winter.” -
Lenkrad
HANDLING geschrit-
SPIEL | [om
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Resident Evil:
Code Veronica

Ein Zombie hdngt am Sega-Seil: Capcom verspricht allen
Dreamcast-Besitzern das exklusive "Resident Evil: Code Veronica” mit "echter

r”r

3D-Grafik und First-Person-Perspektive. fun fiihrt Euch durch die Zombie-Front.

Angriff der Killerkdter: In engen Géngen sind die Biester ein leichtes Ziel fiir Eure Schrotflinte.

ach ihren Streifziigen auf PlayStation

und PC heulen Capcoms Gen-Zom-

bies bald auch auf dem Dreamcast
Wahrend die ersten drei Resident Evil-Episo-
den (in Japan: Bio Hazard) zeitlich nur wenige
Stunden versetzt spielen, beginnt die Story
von Resident Evil.

heldin, die sich der Suche anschlieRt. Die
Umbrella-Fieslinge fihren offensichtlich Bdses
im Schilde: Im weiteren Spielverlauf wird Clai-
re entfihrt und auf einer einsamen Insel mit-
ten in der Karibik ausgesetzt. Bald steigen die
gekenterten Schiffbriichigen aus ihren See-
mannsgrabern

Code Veronica fir
den Dreamcast drei
Meonate nach dem
Zombie-Overkill in
Raccoon City. Deut-

>> Code Veronica beeindruckt
durch phantastische Licht- und
Schatteneffekte! <<

und gehen Claire
an die Wasche.
Nur einen Um-
brella-Mitarbeiter
plagt das schiech-

schen Spielern ist

die Heldin noch unbekannt, denn die zweite
Resident EviFEpisode schmort bei uns auf
dem Index: In Code Veeronica macht sich die
vom Pech verfolgte Claire Redfield auf die
Suche nach ihrem verschollenen Bruder Chris
und reist deshalb zum européischen Haupt-
quartier des zwielichtigen Chemiekonzerns
Umbrella. Hier trifft sie auf die hibsche Titel-

te Gewissen: Der
braungebrannte Stdlander Rodrigo hilft Claire
in letzter Minute aus der Bedréngnis. Resident
Evil: Code Veronica erscheint auf zwei GD-
Roms: Ihr steuert abwechselnd Claire und
Chris Redfield, die sich erst gegen Ende des
Abenteuers treffen. Hinzu kommen weitere
Helden, die Capcom noch nicht verrat, Die
Gruselwelt besteht aus zehn Ortschaften bzw
Levels, die |hr der Reihe nach durchsttbert
Statt wie in den Vorgangern nur durch distere
Gemauer zu sprinten, erwarten Euch auf der
Insel.malerische Landschaftsbilder wie die
Aussicht von einer Felsenklippe. Im Gegensatz
zu den Vorgéngern hat Capcomn die Hintergriin-
de diesmal nicht als fertig gerenderte Grafiken
auf GD-ROM gebannt, sondern alle Lokalitaten
aus Polygonen gebastelt. Die flotte Dream-
cast-Optik steht den gerenderten Hausern und
Industriegebduden der PlayStation-Versionen
in Bezug auf den Detailreichtum nicht nach, ist

.Resident Evil ist Capcoms dickster Kassenschlager:
Nahezu jedes erdenkliche Zubehdr ist fiir Raccoon City-
Fans erhaltlich. Neben Schliisselanh@ngern, Action-Figu-
ren, Soundtracks, Sammelkarten und T-Shirts erwarten
den japanischen Zombiejdager komplette Snowboard-
Qutfits, authentische Luftdruckwaffen und RCPD-Marken.
Im englischen PocketBooks-Verlag ist dariiberhinaus
eine Romanserie von S.D. Perry erschienen, die Ihr iiber
den Buchhandel oder unter www.amazon.de bezieht (je
ca. 12 Mark). Die vier Taschenbiicher erzdhlen die
Geschichte der ersten PlayStation-Episoden.
Wer das Kino dem Buchladen vorzieht, wanel gespannt
auf den Resident Evil-Film: Zombie-R G A
Romero fiihrt Regie, das Drehbuch stammt aus der Fed'er
von Andrew Kevin Walker. Fiir beinharte Action sorgen
Ex-Vollkontakter Dolph Lundgren und Bill Pullman. Die
Handlung des Films (US-Start: 2001) basiert auf dem
ersten Spiel: Das Stars-Team sucht nach den verschwun-
denen Bravo-Kollegen, die mit ihrem Hubschrauber in
der Nahe eines seltsamen Anwesens abgestiirzt sind. |
Dort treiben Zombies und der Umbrella-Konzern ihr |
|
|

Unwesen,
Auch im Vergniigungspark trefft Ihr auf Tote: Capcom
kiindigte Anfang Ni ber eine Resident Evil-Attraktion
fiir japanische Vergniigungsparks an, Bie Hazard 4D ist
ein 3D-Kino mit Gefiihlsdimension: Die Spezialsitze
schiitteln Euch ordentlich durch. Umgerechnet zehn bis
fiinfzehn Mmuten danarl ein Hm‘mrtrlp

R.E - The Umbrella Conspiracy: ISBN-Nr. 0671024-396

R.E. - Caliban Cove: . ISBN-Nr. 0671023-40X
R.E. - City of the Dead ASBN-Nr. 0671024-418
R.E. - Underworld: . ... ISBN-Nr. 0671024-426

Sammelkarten
erfreuen sich in
Japan und Ameri-
ka groBer Beliebt-
heit: Auf jedem
Sammlerstiick fin-
det Ihr ein Art-
work, auf der
anderen Seite
Hintergrundin-
fos zu Helden
und Spiel.

Die vierte
Dimension steht
B fiir das Gefiihls-
leben: Im 3D-
Kino, Bio Hazard
4D erwarten den
Japaner Sessel
mit aufregenden
Features.
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geortet, ballert sie blindlings drauf los.

iiros nach Heilspray und Schliisseln.

aber viel flexibler: Durch rasante Kamera-fahr-
ten und -schwenks flihlt Ihr Euch wie im Kino.

Auch Claire steuert |hr aus laufend wech-
selnder Perspektive. Im Duell mit Fledermau-
sen, Hollenhunden und Schuppenmonstern
durft Ihr auf dem Dreamcast auch in die Ego-
Perspektive wechseln, Dabei steht jedoch
nicht die Massenabfertigung von Monstern
und Untoten im Vordergrund, sondern die zahl-
reichen Ratsel und Kombinationsaufgaben:
Nur wer jeden Schllissel aufsammelt, Code-
schldsser dekodiert und die richtigen Schalter

[E Claire im Sperrfeuer: Hat Euch die SelbstschuBanlage

Wer sucht, der findet: Wie in den PlayStation-Versionen durchstabert Ihr

Auf die Knie, Kreatur: Ist die

Messer.

finsteren Hohlen. Auch das
Miindungsfeuer erhellt Helden
und Hintergrund: In finsteren
Gemauern erwartet Euch spek-
takuléres Ballergewitter

Allein unter Zombies: Auf dem disteren
Friedhof sprintet Ihr durch prasselnden Regen
- habt Ihr Unterschlupf gefunden, hdmmern
wiitende Untote ans Fenster. Flr lebensechte
Protagonisten sorgt die neue Skin-Technik, die
Kanten und Ecken in den Heldenvisagen redu-
ziert. Auch Eure gefraRigen Gegenlber verfi-
gen Uber schaurige Mimik, bewegliche Augen
und einen schnappenden Mund. Thr Hinken,
aber auch Claires Ausweichrolle spielte Cap-
com im Motion-Capture-Studio ein. Ein Manko
der Resident Evil-Spiele war bislang die Ener-

drickt, fihrt Claire gieanzeige, die
auf Chris™ Spur " Capcom im
Neue Waffensy- > Internet-kompatibel: Aus der o \veni ver-
steme sorgen fir Dreamarena ladet Ihr Euch steckte:  Wer
Geschicklich- P i i nicht jeden feind-
keitseinlagen: QEhelme Extras ins sp]el' << lichen BIi mit-
Selbstschuflanla- zdhlte und die

gen scannen Rdume und Gange mit Lasern -
wer den Strahl unterbricht, kassiert eine
Ladung blauer Bohnen. Wie im dritten Teil
dreht |hr Euch per Knopfdruck um 180°, um
hinterriicks angreifende Feinde blitzschnell mit
Schrot zu empfangen. Fans von Ego-Shootern
werden sich auf Resident Evil: Code Vieronica
besonders freuen,
denn zum ersten Mal
feuert Ihr aus Waffen
in beiden Handen.
Dank der neuen 3D-
Technik niitzt Capcom
nun auch Licht- und
Schatteneffekte fir
die Inszenierung dra-
natischer Schockze-
nen: Euer Feuerzeug
dient z.B. nicht nur
zum Zindeln, sondern
spendet auch Licht in

Puste seines Helden regelmélig kontrollierte,
endete schnell als Zombiefutter. Das neue
Dreamcast-Abenteuer nlitzt hingegen das LC-
Display des VMU, um Euch stets (ber den
Zustand Eures Schiitzlings zu informieren
Trotz zukunftsweisender Polygon-Technik will
Capcom auf beeindruckende FMV-Sequenzen
an ausgesuchter Stel-
le nicht verzichten
Neue Charaktere und
besonders furchtein-
floRende Ungeheuer
stellen sich via Film-
schnipsel vor. Wer an
den ersten drei Resi-
dent EvilFEpisoden
die kurze Spieldauer
bemangelte, wird
diesmal angenehm
Uberrascht: Laut Cap-
com seid |hr mit

Haben Euch die Gegner umzingelt, rettet Euch eine
180°-Drehung das Leben.
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Bisher durfte man nur im Wohnzimmer auf Zombie-
jagd gehen, ab Anfang 2000 durchstdbert Ihr auch via
Game Boy die StraBen von Raccoon City: Capcom
wagt das Zauberl k und setzt Resident Evil fiir
den Game Boy Color um. Statt das Spiel wie Acclaims
Turok in ein Jump'n'Run zu verwandeln, soll Resident
Evil eine orginalgetreue Umsetzung des PlayStation-
Vorhilds werden - inklusive aller Lokalitaten, Monster
und natiirlich dem Blut. Zu Beginn habt lhr die Wahl
zwischen Chris Redfield und Jill Valentine. Die Ent-
wickler quetschen 750 Hintergriinde ins Modul,
wobei sich die Polygon-Charaktere der PlayStation-
Vorlage in Sprite-Helden verwandeln. Fiir den raumli-
chen Eindruck sorgt ein Zoom-Effekt, der die Protago-
nisten auf jede beliebige GroBe schrumpft bzw. auf-
hllast.

Statt die Gruselei in Japan zu entwickeln, hat Capcom
den langjahrigen Probe-Chef Fergus McGovern beauf-
tragt. Besident Evil fiir den Game Boy Color ist das
erste Spiel dessen neuer Entwicklungsfirma HotGen.
Von der Game-Boy-Konvertierung abgesehen arbeitet
HotGen am PlayStation-Rennspiel Championship
Rally, einer Brettspielumsetzung (PC und Game Boy)
sowie an einem geheimen PlayStation2-Titel.

1404d.dD

Code Versonica doppelt so lange beschaftigt
wie mit dem dritten Teil. Dem Nachrichten-
sender Bloomberg versprach Capcom-Préasi-
dent Kenzo Tsujimoto obendrein eine umfang-
reiche Internetoption: Die Spieler durfen Daten
aus der Dreamarena ins Spiel laden, denkbar
waren, geheime Waffen, Qutfits urid Gegen-
stande. Resident Evil: Code Veronica erscheint
am dritten Januar in Japan: Fir Dreamcast-
Besitzer beginnt dort das neue Jahrtausend
auf jeden Fall mit einem Superknall. &
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u Cyber Sex 3000: Sieht
so der Geschlechtsverkehr

I
|
|
|
|

= in ein paar Jahrhunderten
fun generation I Januar 2000 | Robert | Bannert <k aus? Die lllustration zeigt

Videospiele 3000 —

3 franzosischen Comic-
i Zeichners Moebius.

Eine neue Konsolen-Ara hat gonnen',—-"'und mit ihr d@ndert sich

auch das Bild des Videospiels. fun generation zeigt Euch Techni- -

sches bis Obskures - und/wagt erste Blicke in die Zukunft. - 4

Noch mehr Zubehiir fir Bandais kultigen (5, §
Game-Boy-Konkurrenten: Mit einem WonderS- ({b’
wan-Adapter hat Bandai dem totgeglauten
Tamagotchi-Clone Digimon zu neuem Leben
verholfen. Ahnlich wie Sonic-Chacs auf
Segas VMU konnt Ihr auch die Digimon-
M traini tecken - unid
so gegeneinander antreten lassen. Odet ihr
stipselt sie in Euren WonderSwan gin,
ladet klein Digimon auf den Hand-
held und verpaBt ihm ejrie
technische Frischzel-
lenkur!

o die Méglichkeiten grenzenlos

sind: Endlich ist es soweit —

nach flnf Jahren kommt wie-

der Bewegung in den Konsolenkosmos!

Dreamcast ist da (volle Modem-Ausnut-

zung kommt spéter), PlayStation 2

steht vor der Tir und bei Big N

planscht ein 128-Bit-"Dol-
phin" im Hardware-Becken.
Klar, dal® Euch alle
Systementwickler (nicht zu

vergessen auch Microsoft, %
Bandai und SNK) das Blaue

vom Himmel herunter verspre-

chen: Mit den Kraftwerken der

Fehlen nur noch die Online-
g¥ tauglichen Spiele...
7 Schwieriger wird's
A dagegen, wenn lhr auf
Info-Suche seid und
surfep wollt: Dann bewegt Ihr
Euch picht auf irgendeinem
lokalen Server, sondern durch
den weltweiten Datenstrom
- und da hangt lhr oft hoff-
Vernetzung nungslos im Stau! Internet-
Profis traumen in diesem
Egal ol im www | Zusammmenhang von einem

Der N64-Aufsatz 64DD
heush  KorsalenCanaration iqnter anderem fiir lang ers_ehnte Spiele wie_ ) )
einer Neuauflage des 64-Bit-Ze/das und der innovativen Mario
soll alles besser werden, vOr| AristSerie} wird mit ZIP-ahnlichem Speichermedium und
allen anderen Dingen abeir Zugangfiir's Netz ausgeliefert - leider nur in Japan, Die Pline
schneller, gréfer und schoner,| fiir einen westlichen Release hat man vorerst auf Eis gelegt.
Doch wo bleibt der Faktol f
Innovation? Mufd er wieder mjal drauRRen blei-
ben? Gehen hoherer Polygpn-Count und
technische Wunder auch mit [spielerischen
Neuerungen einher?
fun generation ging der
den Grund: Wie sieht das Videospiel

=,

von morgen aus? Wie denken Desi- oder einem firmenei- | Zustahd, den sie mit "Flatli-

gner und Techniker? «»/ genen Netzwerk - ne’ begeichnen: Der totalen

Welche Trends Internet & Co.\sind nicht | Rund-um-die-Uhr-Vernet-

bestimmen das 'Jahr- drauBen - mehr wegzudehken und | zung, ganz ohne "Online-Traf-

tausend des Video- Dieiben: werden auch als Maglich- | fic" oder\unleidliche Wartezei-

spiels"? Wir haben die ﬁg:ﬁ;st " keit zu weltumspannen- @ ten. Mittlerweile bieten findige
Erkenntnisse und tion ist di den  Multiplayer-Partien = Internet-Profis gegen horrende
Ankilndigungen der Verschmelaung immer wichtiger. Wig sehr | Summe "Intégnet-Karten" an: Beson-
letzten Jahre Revue VvonMemory Card und auch Konsolen-Spieler | ders grofe Online-Anbieter wie AOL oder

Handheld - rleide L el nach Internet-Spielen (Wwie | die British Telekem profitieren
das Schmucldgtiick bisher nur in Japan. Eine Ein- )

und zeigen Euch auf fithrung im Wasten wurde wegen Produktions-Eng- den Online-Welte Ever- | von .deﬂ “virtuellen 3 Karr.ogra,
den folgenden vier passen bis auf Weiteres gecancelt. Der Witz dabei: ~ Guest und Ultima Online, | phen” und erfahren so, wie sie
Seiten die "Jahrtau- Viele PAL-Spiel& (wie z.B. Final Fantasy Vill oder fur den PC) hungern, das «ihr Netz-Angebot optimieren |
send-Bilanz® . Und SaGaFrontier2) nterstiitzen die RocketStation. Ein  heweist die Enttduschung ~ oder digitale Staus auflésen Kon:
damit Ihr wit, wie ¢ eaprogammierdn” der japanischen Original-Opti- o Dreamcast-Kaufer || neh,
o on hat man sich einfach gespart... s . i

die Designer-Promi- Uber Segas Verschiebung
nenz daruber denkt, stellten wir den ErfiRder ) der Online-Gaming-Option
von Metal Gear Solid zum Zukunftsinterview: 170tz harscher Kritik am langsamen Dream-
Hideo Kojima, der gleichwohl Technik- wle  cast-Modem gilt aber: Wer online spielen will,
Gameplay-begeisterte Stardesigner von Kons\ flr den ishpnicht die Geschwindigkeit seines
ami steht fun generation exklusiv Rede und \ Modems, s()qdem die Entfernung zum jewei-
Antwort! igen Server entscheidend. Missen die Daten S
Uger zig Umwege zum Ort des virtuellen Mit dem unlangst in Japan veriffentlichten
Karnpfgeschehens'flieRen — oder treffen sich Handy-Adapter ist Bandais Wonderswan der erste
die Partizipanten ﬂa\ch kurzer Datenreise Handyeld it I"m"el'..Z"ga"g' Wermt semem.wo"'

% : ~ derSwan online geht (iiber ein Internet-kompatibles
und ohne Probleme in der Online- Mobil-Telefon), der kann Spielstande, Cheats und
Arena? Dag 33,6er-Modem.in andere digitale Gimmicks downloaden!
Segas Dreamcast ist dem- °

nach villig aussgichend -
und die Dreamarena
flr Internet- o
Schlachten opti- wh

u Findet der multimedia-

le Kick von iibermorgen in kon-

trollierten Traumwelten statt? Die
Bilder zeigen Mezires' Comic-Heldin
Veronique im ,interaktiven Koma”.

passieren lassen -
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Let’s get physical: Video-
spiel und Simulation ug lygon Rendering
vermischen sich "
Polygon / 3ec

chen- und Muskelmuadell) und kénnen sich
r auf Dramaturgie, und Leveldesign
konzentrieren. Was Euch er

s) die klassische Workstation in
hedeutet dabei "Graphic Synthesi-

Die Elypsen zeigen, wie Spielkonsolen (und selbst
Bezug auf Echtzeit-Polygon-Rendering iiberfligeln.

vartet sind \ zer" (der 3D-Chip der PlayStation2). GS2 bezeichnet dan Nachfolger dieses Grafikcoprozes-
jutonome, digitale Welten - in der N sors, den Sony 2001 einfiihren michte. Queile: Sony Computey Entertainment, 1398

Eure Umgebung genauso reag

guas

2rt wie in

Category Growth (])

Steht im Zentrum der Entwickler-Aufmerk- 1.000.000.000 3
samkeit: Mit sogenannten "Middleware"-Pro- ] @ Game
grammen erhalten zuk(nftige Spiele echtes " Personal 52 ]
Ph \,’SI"V’PFbld‘T(““H und damit eine gewisse A G. Work Statjon e ®
- N jigkeit von den Vorgaben menschli- 100.000.000 \
i text: Ab sofort kommt x
t mehr ins Rollen, weil es \ A
grammzeile so befiehlt - 10.000.000 \ & :
eil er im Rahme wirtueller Naturge < :
»Yc -
er auch 1.000.000
gar biologischer “usam-
spart Entw\ck.L.lr‘-r_]SZe}‘f und =
tz: Als e kaufen PS
Spiel-erfinderdie gewiinschten Elementg 100.000 1 L L 1 1 !
ein (z.B. ein volMMur Pt onstlchtiges Kno- 1993 1995 1997 1999 2001 2003 2005 u

der Realitat.
million units l
10
Darf’s ein biBBchen 9
mehr sein? 8
Speichermedien - B2/6¢bit CD
der Zukunft 6 Game Player
, PC
...sind mobil, anwender- 5 /
freundlich - und hoffentlich 4 7 Wallk
mit moglichst viglen Ge 3 Vi 2 _:?EL ]
ten kompatibel. Zykunftswei- 2 / e el
send sind "Mempry Cards’, // =
‘LJISD!':.HTQHCH ﬂif:h.j"‘ VD,I“ Sony 1 —
oder Sega, sondery'von der japa- 0

nischen Firma SNK als tragbares 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 year

Wechselmedium entdeckt: Neo Geo
Automaten waren 1990 die erste Spiele-
rt und un-kompli-

Die Kurve zeigt Verkaufszahlen in den Jahren nach Erstverdffentlichung eines Unterhaltungselektro-
. i ; nikgeréts (nur Japan!). Sony zeigt damit, daB sich Videospielkonsolen noch viel schneller ausbreiten
Hardware, die den Trarispo als z.B. Walkmen und PCs (verschweigt dabei aber, daB vor der 32/64-Bit-Hardware-Generation
zierten Austausch ven Save- s und Spei- / bereits 15 Jahre Konsolentechnologie liegen...) nuelte: Sany Computer Ententainment, 1999

cherdaten re.rmog:h;: 1te. Das war viel prak

sche ingeldtete, Batterie-geplf- )
Meoa CPU Trans:sto/s

den Modulen fu

____—Drive und Super NES (oder gar in (',w Ha Transistors
ware des Sega Saturn) - Und hal sich 1.000.000.000
durchgesetzt
Mit Segas VMU und ‘aoﬂv: PocketStation }553
1‘“”\ die zweite IV!Q_P“OIV Card-Generation 100.000.000
nern ~“Und  Mini-Handheld in Pentium EE2
’la‘, durch die globale 10.000.000
i eutung gewinn Emotion Engine
falls K wnloaden von
, Bonus-Vehikeln, Extra-Features, Cha- 1.000.000 m' Ps= Nﬂfﬁl::;:})
akte Levels — und kompletter 88 (SH2)
S;Jvele‘ I-\,';r \ etzteres sind allerdings mehrere 100.000 80286 |
Dutzend oder hundert MB Speicherplatz
nétig — wie z.B. auf Nintendos 64DD A 8086
Ebenfalls auf dem Vormarsch: S r 10.000
Chips auf Polymer-Basis (Lara-Croft-Publisher e
Eidos hat sich einen entsprechenden Ent- - q 1 L . L L . L I | L |
wickler bereits vor anderthalb Jahren einver 1.000
leibt). Allerdings haben alle dlEi%L?,.JWédl@l'w 1972 1975 1978 1981 1984 1987 1990 1993 1996 1999 2002 2005

einen entscheidenden Nachied”Die Daten- CPUs werden immer komplexer. Eingezeichnet ist die Anzahl der Transistoren der Saturn-
transfer-Rate ist zu niedrg, und das Medium CPU SH2, der N64-CPU MIPS4300, des Dreamcast-Chips SH4 usw.. Die Emotion Engine

fur die kontinutetliche Verwaltung groRer steckt bekanntlich in der PlayStation2, EE2 und EE3 bezeichnen die nachsten beiden Gene-
| ___Save-Files (wie z.B. bei Online-Abenteyuerf rationen dieser CPU, von Sony fiir 2002 und 2005 geplant. ouelle: Sany Computer Entertainment, 1939

der Fall) zu langsam. Wahrsc ~her ist
also die Umorientierung auf solen-interne 15'
Festplatten

5t .... Mintendo 64 .... handnelds .... 1ests .... news .... fakien .... trends ....
komnetent  leidenschattlich _  ieden Monat neu heim Zeitschriftenhindler



w Th

; |6tet Ihr dabei die Diode, die an einer
Schritt 13 Ausbau des Seite mit einer schwarzen Markierung
Memory Card-Slots versehen ist (siche Skizze): Die Markie- g
4] . rung deutet dabei in Richtung Memory :

." K

| N
111

EIGENBAU
{111 -

ielstdnde auf-PC ausla-

[~ gern oder'im Internet-tauschen méchte,

bendtigte bislang das DexDrive oder
das Ramnet. Auch Save Game-Daten-
béanke im WWW kénnt lhr nur mit die-
sem Zubehdr nutzen. Der japanische
Bastler Nissie behauptet, daf3 es auch
anders geht, und stellt die Bauanleitung
fiir seine preiswerte DIY-Lésung Captor
ins Internet: Schén fir Asiaten, unver-
stéindlich fir europdische Spieler. Die
Software holt Ihr Euch kostenlos bei Nis-
sie, davon abgesehen folgt lhr unserer
Anleitung. |hr bendtigt Lotkolben und
Ltzinn, Absaugpumpe, Seitenschneider
sowie (falls |hr auch ein schmuckes
Gehéuse  wollt)  Heifkleberpistole,
Schraubenzieher, Feile und Bohrma-
schine. Fur die Verkabelung von PC-
und Memory Card-Slot besorgt lhr Euch
im Elektronikfachhandel eine isolierte
Litze. Noch besser ist ein Flachbandka-
bel. Komplizierter ist’s, einen PlayStati-
on-Memory Card-Slot aufzutreiben.
Besorgt Euch einen Mehrspieleradapter
wie z.B. Sonys Multitap.

Die Diode wandelt die 5V-Spannung des
PC-Ports in die ndtigen 3,6V fiir den
Memory Card-Slot.

Kommunikativ: Die 21-polige Parallel-
port-Schnittstelle stellt die Verbindung
zum PC her.

Die Memory Card-Schnittstelle ist an
eine Platine ge|'d'(ef. Diese entfernt Ihr,
um die Pins des Memory Card-Slots
freizulegen. Erhitzt mit dem Lotkolben
die Kontakte und entfernt das Létzinn
mit der Absaugpumpe. AnschlieBend
kénnt lhr die Platine einfach abnehmen.

PlayStation
SCHP-xxxx Serie

Schritt 2: Die Verkabelung

LE

HEeRANANNEAEEnun

| {Ait—tem!Settohsthheidbr | zwickt . [hr

anschlieBend die Pins des Joypadan-
schlusses (die untere Reihe) ab.

Nach dem Ausbau des Memory
Card-Slots ist die Verkabelung ein Kin-
derspiel: Sieben Pins der PlayStation-
Schnitistelle werden mit dem Parallel-
port verbunden. Zwischen ein Kabel

Card-Slot!

Zwischen Pin 5 des Memory Card-Slots und Parallel-
port ltet Ihr die Diode: Die Markierung deutet auf
den PlayStation-Port!

W e o B s
- dem Parallelkabel an den Druckerport
Eures PCs an.

B Die Captor Software

Bevor |hr den Captor in Betrieb
nehmt, miiBt lhr die geeignete Software
installieren: Stellt den Parallelport Eures
PCs im BIOS-Meni auf EPP-Modus
(normal SPP). AnschlieBend ladet Ihr
die Software von der Game-Station-X-
Homepage auf Eure Festplatte, instal-
liert sie und stellt im Konfigurations-
meni die Option Verify Number auf
den Wert eins (oder hsher, siehe Bild).
Nun seid |hr startklar: Stépselt eine
Memory Card in den Captor und klickt
auf das Slot 1-lcon - der Inhalt der
Memory Card erscheint in einem Fen-
ster. Mit den umfangreichen Funktionen
kopiert Ihr Eure Spielsténde auf die
Festplatte und greift auf Speicherkarten-
Images (z.B. Dex Drive-Format) zu.

Setting of "MemoryCard Caplor Sakura’ is changed.

Machine type setien | wiing seting |

Use machine type selection
PCEB0I/PLOR2 BRisioil
 Paalel Poit Addiess 400 Pavallel Pot Address T40H | |
PC/AT Compatile BRI
" Paralel Port Addiess 0278H * © Pavallel Port Address 378H |
 Paslel Pot Addess 38CH O Pavallel Pot Address 28CH | |

Fn |

Read ]E?SI H

Qthet Setting
17 The ACK signalis chacked.

‘Wiite Address

Im Konfigurationsmeni stellt lhr den Meniipunkt
Verify Number auf den Wert eins oder haher.

P SRR ML TER D
St of oMb s Bk Bicck | 0 Vsbas of o Mg Uie B, | 15
Ti Prockst Num.
Dafa Hame.

ke o ablse Block | oma

B META FF8(0. FFTL/D
=SOLID. PAF+. —701.

| Memory Card Slot o Erst litet Ihr das
% 12 345 679 I :Iutl'k:undkubtcal u;
| den Memory Card-
= H =] oo :
I —‘ Sio, o wieblndel Die komfortable Captor-Software fiir Win98 lifit

Personal Com

Parallel Port

uter
PC/AT oder PC-9801/9821

10

¥

11

Q00000000000
00QQ000000000

25

| Ihr es mit dem Paral-
| lelport.

l Schritt 3: Die Verkabelung

Sind alle Pins verbunden, paBt Thr
die beiden Schnitistellen ins Gehduse
ein: Mit Bohrer und Feile legt lhr die
nétigen Schéchte pafigenau  frei.
Anschlielend befestigt Ihr die beiden
Schnittstellen (z.B. mit der Heif3kleberpi-
stole) im Gehause. Nun schraubt hr das
Gehéuse zusammen und schli

keine Wiinsche offen.

WWW-Adressen fiir Captor-User
(vgl. PlayTech 12/99)

http:/ /ww.tiki.ne.jp/~nissie /mccs /index.html
Uber die iupunische lﬁomepnge kannt lhr mit dem
Captor-Erfinder plaudern.

WWW.gamesXx.com
Aut dieser englischen Hardware-Site findet

Ihr die Bauanleitung sowie die englische
Captor-Kommunikationssoftware.

www.conrad.de
Praktisch fiir Bastler: Deutschlands grafiter

Elektronikversand liefert alle ndtigen Bauteile.

B




ﬂCTI “ATED Tel. 0303999180  ACTIVATED

'iféuzn MP3 Player

- Plug and Play - Einstecken und fertig !
- MP3 CDs (IS0 9660 Format) kiinnen sofort abgespielt werden
- Weit iber 100 Titel (>12 Stunden pro CD) miglich et 9 Oas offizialle
)~ WINAMP Oberflichen kbnnen Uber Memorycard geladen werden S ATOR S 3 c AT
- Professionelle Qualitdt durch Micronas Decoderchip ; ] | °"° “Book
=== | - Yorbereitet fir Infrarotfernbedienung

) - Formschines Gehduse

- 103 Tag Informationen werden dargestellt [Riinstler, Titel usw.) ¥

- fAbspiellisten kinnen erstelit werden [Sicherung auf Memorycard)
@ - Ubersichtliche Bedienoberfléiche auf dem Fernseher

- Zusitzlichen Répfhiirerausgang

@ - Autostart- Funktion (kein Fernseher nitig)

~ Flir jede PlayStation mit Parallelport (alle aufer SCPH-9002)

- Rompletter ACTIVATOR [Schummelmodul) mit eingebaut !

- filie ACTIUATOR-Funktionen incl. Importfunktion ! i i
- Lieferung wie beim ACTIUATOR incl. RGB-HABEL und Cheatbuch ! ufjlu:ml:l::::[:;:'m u%‘“g%ﬁ%ﬁ%m%ﬁﬁﬁ :Ls"g'mﬁ"sn
i 6B-

WERDEN. IM
R DEN ACTIVATOR. ALS BONUS LEGER WIR NOCH EIN R EL BEl, DAMIT SIE DIE
IMPORTSPIELE AUCH IN FRRBE BEWURDERN RONNEN.

L (- - i ORIGINAL ACTIVATOR+OFFIZIELLES CHEATHEFT+RGB-KABEL

HOMPLETT M SET NUR 49,99 DM
3349 Unverbindliche Preisempfehiung nur 149,99 DM mm, m n M n

3350 ohne Activator-Zusatzfunktionen nur 99,99 DM

, KUMPRIMIERTE )| 4 'E#En“u““ s

i MEMORYCARDS | : | KOMPRESSION 2o |

|| 8MBII20 Biock) 2299 0M 1708 ' 2 MB (30 Block) 18 DM % &
= {3 MB (45 Block) 27 OM £ | MB MEMORYCARDS §

{| 24 MB (360 Block) 34,38 DM 1724 : ’ 1
|| 40 MB (500 Block) 41,98 DM 1740 {4 MB (60 Blockl 36 DM in 5 Farben lieferbar & 34,99 oM

|| 56DM (840 Biocka 49,93 DM 1756 1 & MB (90 Block) 48 DM ! Stiick nur 9 DM
|72 M8 (1080 Biock) 53,33 OM | ] 8 MB (120 Biock) 58 DM fick : ACT-PAD

"lnullltunnanl' I ©0000000¢
|SUPERCHIP' | v e e | ARPEX

ab 10 Shick je nur 7 DM

| Etiyes je 120M || nE A s 2%
Bl - spleﬂ Importe v e ! = Importfunkfion v 3 e | = : ung sl em

|| - fiir slte Modelle v [ 5 5L je 7.80 DM | - komplelt englischsprachig I { ARPEX = o :::g;‘:"";:"""“"""“'
| |- 100% gelestet v " ID 5t je 5,90 DM | ‘:‘:;:“;;‘“:;‘zm&s ; N | l - EY

| | - Stealth-Modus v y ; R v | . | S nagenen

e 40 255hje5560 - Baugieich PS Hackes, Game Hunlex.. 2 Bl B gg‘,’ﬁ}‘.""" 'g"‘

|| - inel. Einbaupléne v o
| - - - { - Incl. Software fir Win 95
- FinalFantasyB kompatibel v 8 VIL: .je 4, ol Pt || 19,99 DM 49,99 OM sy

m n et 2 4 gighifiir 100Hz Fernseher geeignct !
a 3048

unsere 1. Wahl fiir Memorycard-Management

49,99 DM

unverbindliche Preisempfehlung

test 9/99

Worid

Scnﬂrsmn Ralmm Soﬂwn wxn95

Mit dem Ramnet wird die Organisation Ihrer Spielstinde zum Kinderspiel.
Memorycards kinnen innerhalb von 20 Sekunden 1:1 kopiert werden, und
zwar auch ohne PC (Software und Anschlusskabel incl.) ! Mit PC
(WIN95/98/D0S) erdffnet sich der ganze Komfort. Sie kinnen Spielstande
auf Festplatte oder Diskette kopieren und arrangieren, per email
verschicken oder neue Spielstiinde aus dem Internet laden. Die Ultimative PlayStation-Waffe mit Rickschlagfunktion.

Das Resnnet crbeitet it bacterien Wi ISt sontit Ghsolts porbabe, Realistisches Waffenverhalten - Wie in der Spielhalle !

Netzbetrieb ist moglich. Software und Anleitung sind selbstverstindlich /
auf Deutsch. Die Spielstiinde sind DexDrive™ kompatibel. incl. Fusspedal und GCon-Kabel nur 119DM 3118

UNSERE PRODUKTE ERHALTEN SIE U.A. BEI FOLGENDEN FACHHANDLERN: ACHTUNG: LADENPREISE RONNEN ABWEICHEN. ALLE HANDLER MIT * MACHEN
UMBAUTEN & REPERATUREN - ZEIT-WERT 08056 Zwickau Marienstr. 49 Tel 0375-2000706 - ACTIVATED* 10555 Berlin Levetzowstr. 12A
Tel 030-3999180 - HOBBY BERLIN 12163 Berlin Schiineberger Str. 11 Tel 030-8526515 - FAIRPLAY* 20488 Hamburg Wandsbecker Markistr. 145

Tel 040-68914836 - PC-WORLD* 21149 Hamburg Cuxhavener Str. 335 Tel 040-70380817 - CHIP-SHOP* 28309 Bremen Bultstr. 1 Tel 0421-414914 -

DATENTECHNIK RELLER* 49201 Dissen Mittlerer Ring 12 Tel 05421-748 - MCS COMPUTER* 50259 Pulheim am Sonnenhang 68 Tel 02238-922808 -

PLAY-ECHE* 58089 Hagen Gutenbergstr. 4 Tel 02331-330707 - WORLD OF GAMES* 58636 Iserlohn Unnaerstr, 2 Tel 02371-836663 - BMC-0NLINE*

67659 Haiserslautern Miihistr. 20 Tel 0631-3608000 OSTERREICH: COMPTEL* A-1100 Wien Troststr. 54-56 Tel 016410545
WOLLEN SIE AUCH HIER MIT IHREM LADENGESCHAFT ERSCHEINEN ? RUFEN UNS AN: 030 399 031 53

TE-LEF“(')I]ISCHE ES% JEUU

0=FR'10%18'UHR'FAR’030'399 031r5?’IIITERIIET
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Reload Horne

Search  Metscape

Frint  Security

N

’

SPIELHILFE AUS DEM INETZ

Im Internet ist guter Rat nicht teuer: Wer am dritten Level verzweifelt, mehr

Lebensenergie oder Zeit benétigi, findet im WWW sekundenschnell Auskunft und Lsungshilfen. play
besucht die deutschsprachigen Cheat-, Code- und Player’s-Guide-
Archive und wirft einen Blick auf die besten amerikanischen Seiten.

Wegen der spirlichen Hilfe von pro-
fessioneller Seite bleiben die Internet-
Angebote engagierter Privatleute und
Hobby-Zocker die erste Adresse fir
praktische Soforthilfe. Dabei kann sich
die deutschsprachige Szene schon fast
mit entsprechenden US-Sites messen.
Wer unsere Testkaisten beherzigt, findet
zu nahezu jedem PAL-Spiel einen prak-
tischen Rat. Wer griffige Cheats oder
Gamebuster-Codes sucht, halt dabei
nach den Markierungen NTSC und PAL,
ip., dt. und US Ausschau. Gerade bei
kurzen Pad-Kombinationen und Tricks
(von Web-Anbietern unter Cheats
zusammengefasst)

sowie Zahlen- und
Buchstaben-Codes,
fir die Ihr ein
externes Zubehsr
benétigt, kann es je
nach Version des
Spiels zu kleinen,
aber gravierenden
Abweichungen
kommen. Im Test
der  wichtigsten
deutschen Seiten
haben wir klare
Kennzeichnungen
beriicksichtigt.

Welcome to the A&
an all of Acclaim's b
looking for r
modes, and more! And if
checking back. We're constantiy making deposits into the
Code Vault!

Updated 11/09/99
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Re-Volt (N64)
n Euch verniinftige Tips zu ihren Spielen. Gibt's

Cheats auf einer offiziellen Seite, sind diese spiirlich und meist gut versteckt.

Die neben Cheats und Codes dritte
wichtige Tip-Gattung sind umfassende
Komplettldsungen, in englisch Player’s
Guides oder Walkthroughs genannt.
Diese findet Ihr teils auch auf normalen
Tipsites, besser noch aber auf speziali-
sierten Seiten. Englisch solltet hr dabei
verstehen, derin im Vergleich zu Codes
und Cheats sind deutschsprachige PAL-
Walkthroughs noch selten.

Mit der Internet-Urphilosophie ver-
stehen sich die Spieletip-Seiten préch-
tig: Das WWW war primér nicht als
Werbemedium, sondern als weltweite
Hotline gedacht, die kostenlos
Ratschlige und  Auskunft  erteilt.
Finanzielle Interessen stecken nur hinter
wenigen der hier vorgestellten Seiten,
auf Bannerwerbung ganz verzichten
kann trotzdem kaum eine der Sites. Die
Tips selbst gibt's ohne Ausnahme
kostenlos. Mit einem Drucker holt Ihr
Euch seitenlange Kompleflosungen ins
Zimmer, ohne 30 Mark fir ein
Offizielles Lésungsbuch zu bezahlen.
Nur auf feite Artworks oder erklarende
Bilder misst lhr dabei verzichten, auch
Levelmaps findet Ihr nur auf wenigen
Servern (meist in den USA).

Wenn man bedenkt, dass hinter den
hier vorgestellten Hilfeseiten keine
Firmen, sondern Freaks und private
Spie|er stehen, ist die Zuver|ﬁssigkeif
erstaunlich. Klar stosst lhr manchmal auf
falsche Cheats oder Links ohne Ziel,
generell sind die Tip-Seiten aber klar
aufgebaut, gepflegt und frei von

In Order Of Appearance

Breath of Fire 3 im Detuil: Solch umfassende
Walkthroughs gibt's nur selten in deutscher Sprache.
Wer englisch versteht, surft fiir Komplettlasungen
auf priichtige US-Sites.

Die nehen Game Sages grofite Kapazitiit im Bezug auf e
lischsprachige Spielehilfe ist www.gomefags.com: In den
Multiformat-Archiven dominieren Komplettiosungen (Walk-
throughs) fiir PlayStation und PC.

Avfwendig & technisch versiert: Auf den amerikani-
schen IGN-Seiten findet Ihr das Quartier der Game
Suges (Spieleweisen), das neben PlayStation-Tips
auch massig Codes und sogar Spielstinde enthiilt.

Frusterlebnissen. PlayStation-Fans, die
sowohl zocken als auch surfen, holen
sich die besten Mogelverbindungen als
Llesezeichen (Bookmarks) auf den
Rechner.

Hinter www.spiele-markt.de verbirgt sich eine fiir deutsche
Verhiiltnisse umfangreiche und aktuelle Player’s Guide-
Sammlung. Leider sind die seitenlangen Texte quasi nicht
redigiert, mal deutsch, mal englisch, manchmal auch aus

einer Fachzeitschrift ibernommen.
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www.spieletips.de

Freundliche Farben und eine klare Optik empfangen den hilfesu-
chenden Konsolen-Fan, auch hinter der Startseite prasentieren
sich die Spieletips zuverliissig und serios. Mit Cheats zu 300 bis
400 Titeln hat die Site nicht das grofite Angebot, auch nach
Komplettlosungen sucht Ihr hier vergeblich. Dafiir gibt's neben
PAL-Tips auch vereinzelte Cheats zv Japan- und US-Versionen,
die ordentlich als solche markiert sind.

Primiir ist Spieletips keine PlayStation-Zentrale, sondern ein
Anlautpunkt fiir PC-Spieler: Tests (Report) und Hardware-Artikel,
die Top Ten und der Lisungshilfen-Shop kimmern sich
ausschlieBlich um Windows, Pentium & Co., ohne die Playstation
zu erwidhnen. Die Situation knnte sich in Zukunft Gndern, zumin-
dest findet Ihr unter Foren bereits ein eigenes Sony-Areal.
Momentan ist diese Diskussionsecke jedoch noch schwach
besucht.

play-Nutzwert: % %

www.alphaflight.com/psx

Rundum komplett: Uber 4.000 Cheats, mehrere hundert FAQ-
Lssungshitfen sowie 2.500 Codes zum amerikanischen
Gamebuster-Gegenstiick Gameshark findet Ihr auf Alphaflight.
Dabei ist diese Site kein in sich geschlossenes Archiv, sondern
eine gewaltige (trotzdem iibersichtliche) Sammlung relevanter
Links. Klickt lhr den Namen eines PlayStation-Spiels an, lan-
det Thr meist auf einer englischsprachigen Seite. Damit ist
Alphaflight zwar fiir NTSC-Liebhaber, aber aur eingeschrinkt
auch fiir Einsteiger und PAL-Spieler zu empfehlen. Rundum |.
deutsch ist das Zusatzangebot wie z.B. die Tauschbérse oder
das Diskussionsforum.
play-Nutzwert: % %

SPIELETIPS
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Der kostenlose Newsletter von Spiaietips.de bringt dis neusten Infos
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www.gbparadise.de

Das GB steht nicht fiir Game Boy, sondern fir das PlayStation-
Zubehir Gamebuster. Tausende von Codes zv mehreren hundert
Spielen hat Betreiber Stefan Redel in sein Paradies aufgenommen,
unseres Wissens ist das die grosste Sammlung auf diesem Sektor.
Etwas nervig ist dabei der Mischmasch aus deutscher und englischer
Sprache, doch zum Gliick sind die Codes selbst deutlich in PAL, Jupan
und US unterteilt.

Wer normale Tips oder Komplettldsungen sucht, hat im Gamebuster-
Paradies nichts verloren. Wer bevorzugt mit dem Cheatmodul
mogelt, kommt um Stefan Redels Archiv aber nicht herum.
play-Nutzwert: % J %%

www.cheatz.de

Ahnlich wie Alphaflight ist auch www.cheatz.de eine gewaltige
Links-Sammlung, die zu Tips anderer professioneller oder
Amateur-Seiten fishrt. Da Ihr hier weit iber 10.000
Verkniipfungen findet (auch zv exotischen und alten Plattformen
wie Mac, 3DO und C64), ist die Unterteilung in Hordware, aber
auch deutsche und englische Tips sehr sinnvoll.

Davon abgesehen unterscheidet sich Cheatz durch viel
Drumherum (dos sich aber meist nur an PC-Spieler wendet)
sowie ein modernes, sehr professionelles Aufleres. Eine prakti-
sche Suchmaschine (PowerSearch) unterstiitzt die Jagd nach dem
gewiinschten Tip

play-Nutzwert: % % %

m Daity Siteneves - 1.42.4399

SCHLUSSEL FUR DEN NUTZWERT:

| Zeit- und Bandbreitenverschwendung
* % schwach
% %k solide, aber kaum aufregend
*kkk  nitzlich
%% %%k fir surfende PlayStation-Spieler unverzichtbar!

www.cheatersheaven.de

Eine weitere Multi Format-Site, die neben PlayStation-Tips auch Hilfe
v vielen Retro-Plattformen bietet. Optisch ist der blau hinterlegte
Schummlerhimmel nicht besonders hilbsch, ohne grafischen
Schnickschnack kommen die Macher zum Kern der Sache. Alle 200
PSX-Cheats sind deutschsprachige - schade, dass Ihr, von Kurztips
abgesehen, hier keine ausfiihrlichen Lsungshilfen findet.

Auch das Diskussionsforum hilft kaum weiter, ist PC-lostig und
schlecht besucht. Das gleiche gilt fiir die Jokes-Seite, die Euch steinal-
te, zum Teil immer noch amiisante PC-Witze erziihlt. Schade, dass es
einen speziellen PlayStation-Humor noch micht gibt.

play-Nutzwert: % %
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SONY PLAYSTATION

Playstation kpl. m. Analogpad dtDM 239,00
Control Pad Dual Shock farbig dtDM 59,95
Gamebuster CDX kpl.dtDM 89,95
Interactor Rucksackvibrator diDM 69,95
Leerhiille 1/2C€D’s,schwarz,stabil DM 2,00
Losungshefte fir PSX-Spiele abDM 9,95
Memory Card 15 Blocks farb. DM 19,95
Memory Card 2x15 Blocks farb. DM 29,95
Memory Card 120 Blocks dtDM 39,95
Multi Tap (4-Spieleradapter) dtDM 59,95
Space Station dtDM 49,95
X-Pleder Pro kpl.dtDM 119,95
Armorines in Project Swarmkpl.dtDM 89,95
Barbie Race & Ride kpl.dtDM 89,95
Billard Nights* dtDM 79,95
Box Champions 2000 kpl.dtDM 89,95
Bugs Life Activity Centre*kpl.dtDM 49,95
Caesar’s Palace 2000* dtDM 89,95
Crash Team Racing kpl.dtDM 89,95
Crash Team Racing+Muilti Tapkpl.dtDM 129,95
Cyber Tiger kpl.dtDM 89,95
Discworld Noir*(2CD’s) kpl.dtDM 84,95
Disney’s Magical Tetris* kpl.dtDM 79,95

Dune 2000* kpl.dtDM 89,95
F1 World Grand Prix 99* dtDM 89,95
FIFA 2000 kpl.dtDM 89,95
Fighting Force 2* dtDM 89,95

Final Fantasy Vil (4CD’s) k

Formel 1 "99 kpl.dtDM 89,95
Gran Turismo 2* kpl.dtDM 89,95
Gran Turismo 2+Lenkrad*kpl.dtDM 149,95
Gute Zeiten Schlechte Zeiten2 kpl.dtDM 79,95
Jade Cocoon* kpl.dtDM 89,95

pl.dtDM 99,95

Killer Loop (Y.A.R.G.) dtDM 89,95
Le Mans diDM 89,95
Lego Racers dtDM 89,95
Lego Rock Racers ditDM 89,95
Messiah* dtDM 89,95

Missile Command
Music 2000*
Nascar 2000
NBA Live 2000

kpl.dtDM 79,95
kpl.dtDM 89,95
kpl.dtDM 89,95
kpl.dtDM 89,95
Overblood 2* kpl.dtDM 89,95
Plane Crazy* dtDM 89,95
Premier Manager 2000* kpl.dtDM 89,95
Prince Naseem Boxing* kpl.dtDM 89,95

Railroad Tycoon 2* dtDM 89,95
Rainbow Six dtDM 89,95
Rayman 2 dtDM 89,95
Ready 2 Rumble Boxing dtDM 89,95
Shaolin* diDM 89,95
South Park Luv Shack* dtDM 89,95
South Park Rally* dtDM 89,95
Spec Obs* dtDM 89,95

Superbike 2000*
Supercross 2000*
Spyro 2

kpl.dtDM 89,95
kpl.dtDM 89,95
kpl.dtDM 89,95
Tarzan kpl.dtDM 89,95
Theme Park kpl.dtDM 49,95
Tiger Woods PGA Tour 2000*kpl.dtDM 89,95
Tomb Raider 4 kpl.dtDM 99,95
Tomorrow never dies kpl.dtDM 89,95
Toy Story 2* kpl.dtDM 89,95

Trasher* dtDM 94,95
Trick'n Snowboarder kpl.dtDM 89,95
Tunguska* dtDM 84,95

Um Jammer Lammy* kpl.dtDM 79,95
Urban Chaos* dtDM 89,95
Vigilante 8: 2.Herausforderung* diDM 89,95
War of the Worlds kpl.dtDM 89,95
Warpath:Jurassic Park* kpl.dtDM 89,95
WCW Mayhem* kpl.dtDM 89,95
Wu Tang Clan dtDM 89,95
Xena: Warrior Princess* diDM 89,95

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkosten bei 2 Sfielen DM 4,00
Versandkostenfrei ab 3
lieferbaren Spielen
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr
Vorbestellungen fir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter maéglich
Wir fuhren alle deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Hdandleranfragen erwinscht




présentiert das grosse

QYTECH - G

mit Preisen im Gesamtwert
von Uber 1700 DM!

5x Airpad mit zwei austauschbaren Covern |

o

5x Jordan Grand Prix Lenkrad Value Edifi
g mit ucll Shock-Funktion

Was Ihr tun miBt, um einen der Preise zu gewinnen? Schreibt die Antwort auf eine Postkarte,
iBeunMortet einfach folgende Frage: Stichwort: ,Joytech?”, und ab damit an den:

Mit welcher Technologie arbeitet
Joytechs Airpad?

CyPress Verlag
play PLAYSTATION
Max-Planck-Strafle 13

97204 Hochberg

oder Ihr.nehmt per Fax (0931-40691-23) oder. per E-mail
(mailus@playplaystation.com) an der Verlosung teil.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

EinsendeschluB ist der 4. Januar 2000,
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] 1. Habt Ihr Lust Euch auf dieser Seite zu verewigen? Schickt uns einfach Eure Top 5
Eigentlich ware@ wir ja der festen Uberzeu- zusammen mit einem Lichtbild. Redaktion play PLAYSTATION, Stichwort: Leser Top 5,
gung, dass die Welt in der Nacht des WJahr- Max-Planck-Str. 13, 97204 Hochberg.
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tausendwechsels\ untergehen wird [hurral -

wird aber auch Zeit!]. Die Vorfreude auf die I ILIIE : et Keaa purg

PlayStation 2 allerdings hat diese diistere 1.|Tomb Raider 4 Eidos Interactive

Ansicht sehr schnell schwinden lassen - 2.|Final Fantasy Vil SCED

schlieBlich wollen wir uns dieses Wunderwerk 7. 007 Tomorraw nouer: dis Elsctronie Arte

der Technik nicht entgehen lassen! Und so 2. Dino Crisi Virgin 1 g

haben wir uns auch diesmal vorgenommen, i B mio rts.rs. EEIEaroote

nédchsten Jahr so manches anders oder bes- 3.|Rainbow Six Take 2

ser zu machen und présentieren Euch mit die- 6.|WCW Mayhem Electronic Arts

ser Top 5 unsere guten Vorsatze fiir 2000. 7.|FIFA 2000 Electronic Arts
8.|Tony Hawks Skateboarding Activison
9.|Worms Armageddon Hasbro Interactive

10.|GTA 2 Take 2

.| alle Umzugskartons auspacken

.| mehr Skateboard fahren : ; Ll 2
. jeden Spal3 im Leben mitnehmen
.| @ bisserl weniger Chaos

.| a bisser! weniger Dickkopf
artin

.| weniger Rauchen Appena il : '
.| mehr Gummibarchen essen edalot R

.| immer piinktlich zur Arbeit kommen

.| ein Fahrrad kaufen

Russisch lernen 4 =

!tn-hwl\:-\
-
-

-
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00
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Australien erobern 00
meinen inneren Frieden finden

endlich mal den Faust lesen

eine Molkerei besuchen ] pyro e Drago /]
Fenster abdichten

[L IR S EATH L VY

gesiindere Erndhrung - sprich: weniger Pizzen

nie mehr Nutella mit dem Laffel Dp

noch mehr zocken

neue Pantoffeln Jie De = = HE - =
weniger Kohle fiir unnitze Dinge ausgeben

0| & W=

P L A vy IESOARRST =G

m-htdm-agtnhmm—\

standige Ausgeglichenheit e & E SeI0S 58 ele nervorragende 2l. Uo

.| endlich tat en |. 2ine anavo pielen gelingt es, den Betrieb serer Redaktio
.|die StWVO | M M E R beachten ange Stig Ia ege [ die gesa e Besa g vo
.| schwarzer langer Fiend-Pony 2ine Bilds 53 enka g asse Deshalb p

.| Graceland besuchen Z diese elle genreiibergreifend die arausragends

|

A nehe 2oeken 1. Soul Reaver Eidos Interactive
.|zum Frisér gehen

.| meine Charts schneller ausfiillen 2. Tony Hawk’s Skateboarding Activision

.| weniger essen 3. Crash Team Racing SCEE
mehr trinken

E raa o T U TR o A Mok Gesi B8] Sopent of Burvpo., &
mich definitiv nicht dndern 5. Fifa 2000 £ A s Electronic Arts

.| endlich mal ja sagen

.| meine 2 Millionen-Villa zu Ende bauen

.| smokAlot, Trust und HotRod gnadenlos in ge-
wissen Multiplayer-Games den Garaus machen
endlich mal mein Moped TUV-fertig machen

NELES

4]

Tomb Raider Il zum furiosen Finale bringen
.| PlayStation 2 kaufen

.| mich mehr den schénen Kiinsten widmen

.| mein Auto bis zum furiosen Finale fahren

.| meine erste Million scheffeln

1SRRI
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Sonde

Tel.: 02504 9330 - 33

Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr
Sa.: 10.00-16.00 Uhr
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mi 5th Element 14,80
2 Abe's Exodus 19,80
2 ¥
e 7 5 ‘s Action 19,80
Actua Golf SP. 30,95 .00 FacerZR - 28.9%) Akuji 14,80
Actua Ice Hockey 39,95 Motor Mash R 44 QSI Alien Tnlogy ECW: I Analog F';d (mk! Dauer-
e Actua Pool SP 20,95 MIV- S‘am?csage 29,955 Alone in the Dark 14,80 |l Sl
) B o e /
M - g Alundra IP R Programmiierun 38.95
A ig::: g::z:: gpsp 23 gg Newman H. Racing 49 95§ Ark oirTlrne 14,80 Antennenkabel 24,95
W “Actua Soccer Club E, 19,95 NHL Face Off '98 44 95u: Atlantis ; 19,80 Baracuda2Pad 59,95
\ i
b " . Adidas P. Soccer|. 49,95 NHL Hockey'97 39, 95'° Baphomets Fluch 9,95 CD Leerhiillen 4,95
._»'-a-ﬂ t Armstrong 44,95 ; -~ % Baphomets Fluch 2 14,80 2er-Leerhiillen 8,95
; 10,05 NHL Pow. Hockey 29,95- patman & Robin 14,80 CD-Case
“ " plien Trilogy A 49,95 NHL Powerplay 98 39,957 peat'em Up 14,80 .
,v':- a/ungeschnitten :i“ial: SH ;g-gge Blaze'n Blade 14,80
" : ovastorm ,95 5| Blood O 14,80
/""‘ *irmorednc_:or:A 39,95 opT.A ‘ 49,95 Broath oTE?re 3 1480
5, A15|sm:'“ Alg\sl Sg gg Oddworld JR 44,95“5’ Broken Helix 14'50
e RO 49952 0ne A 44,95E casper 14,80
2ure Dreams RO 49,952 pandomonium JR 44,95 - Castlevania 14.80
B-Movie <a> A 39,95 ¥ pandemonium 2 44,955 Cheat Buch "Neu" 2480
Ballblazer Champ. 39,95 = paRappaTheRapper 44, 95m Clock Tower 1480
Battle Sport A 39,95 = perfect Weapon © 29,952 C&CA1 14,80
Beast Wars A 49,954 phat Air Snowboard.44,955 £~ B L L o0 e
Bia Froaks B L aRiEaA 955 Cloez o 24080
io Freaks B ,9 ulous STR s
BE o Machmehead 50, gg “Powerboat Racing Dark Omen 1480
inenhea Po Poy G :
{Blast Chamber A 39,95 i ‘y:' ig Race Deathtrap Dungeon 14,80
o Radlie A 4008 Spmdekn | anesdime L 4R
oo men * R-Type Collection 49,95 F i 2 14,
X piot Racing Simulation 2 44,952 Discworld 1 & 14,80
- reakpoint Tennis Rally Cross R 44,95~ Discworld Noir 14,80 Gehause
‘Breath of Fire 3 49, 95— Rapid Racer R 39,957 D.N. Time to kill 14,80 gGyp :
reath of F. 3 & Pin, T- < Rayman JR 44,95 - ¥ Excalibur 14,80 o0 ins 29 95
Shirt & Drachenfigur 59,952 Reboot A 44,95 & Fade to black 14,80 @un e ; gt
Bug Riders A 39,95 7 Resident DC A 44,95 5 Final Fantasy 7 19,80 -1 il
uggy R 49,95 = Ridge Racer Rev. 39, 95, u,| Final Fantasy 8 24,80 oo o 59'95
ust-A-Move 2 44,95~ Riot SP 39,955 Forsaken 14,80 o 0 osl . 49’95
ardinal Syn B 49,955 Road Rage R 39, 95¥' G-Police 14,80 |nfarot-Pad Set 69.95
asper 49,95 | Road Rash R 44,95’ Gex 3D = Fi= 14,80 L
el IR B anlee s
olin McRae Rally obotron Grand Theft Auto 2 24,80
iC&C 1STR 44,95 _ Rock'n Roll Racing 39 95; Granstream Saga 14,80
{C & C Alarmstufe 44,95 = Rogue Trip A 9 Guardian Crusade 14,80
onstructor STR 44,95 2S.C.A.R.S. R 39,95 Hard Edge 14.80
[§Cool Boarders 2 SP 44,95 = Sentinent incl. CD 44,95 L\ Heart of Darkness 14,80
Crash Bandicoot 49,95 T Sentinel Returns 49,95+ Here's Adventure 14,80
rash Bandicoot2 44,952 Shadowmaster A 44, 95 | Hercules # = - 14.80
M Crime Killer R 39,95, Slam'n Jam == 29,9 3 Lenkrad Jordon GP 39 195
39,05 [ Soldier 19,958 R?nl;;heid ::'gg Memory Card 1MB 9,95
mgs_soubieR 43l lign Wemoncamoi oot
39,95~ Spawn A 49 gk LB BNACwenyreld 30 Mouse 34,95
29,95 = Speedster R 49,95% i :
£ Spider JR 39,957 Mechwarrior 2 14,80 Das Einsteigerangebot!
s o Medievil 14,80 H
S998=Shol Holwood - 225 Menmeincx 140 PlayStation
29,05% Siraak A == Metal Gear Solid “c 24,80 X
49.95 Street Racer R 49,05 Mission Impossib. -~1480 Mit Dual Shock &
gg.gg gg?:e:rﬂggter A. Ex :: ggh g-%htTmare Cfealu”-‘“g 3g farbiges Joypad
8
25’55 < 8. Football Champ 39,95, Oddworld 14,80 & Memory Card
29,95 - S. Match Soccer 39,957 One 14,80 -
39/95 S.Puzzle Fighter G 39,957 Overblood % === . 14.80 - Perfect Weapon
44:95 S.Sonic Racer <a 29 9‘..'10I Pandemonium <a> 39,95 r Pitball
inal Fantasy 7 RO 44,95 - Swagman RO 44,95 ¢ panzer General 2 14,80 B e
F7 & dc Berater 59,95 Tekken2+3B je 44 95 pitfall 3D 14.80 2= Wreckin Crew
9,05 » Tennis rena 2 Gex 30 14,80 4
ormel 1'97 A 44,95~ Thunderhawk 2A 29, 952 Rotoll Acsault 2. 4480 ‘M UT 260.-
ormula Karts R 39,95 - Thunderhawk 2 A  49,95" | p oot Fui) 9'55 - =
Frankreich '98 SP 44,95 a/ungeschriiten Resident Evil "= e B Kabel
M EFrenzy A 44,95 Toca Touring Car 44,95~ oy :gg R o 13-32
@ Frogger JR 44,952 Tombraider 1 & 2 je 44,95 oo "~ T B e gt
! = i
G”B’;zucsog EAED :: gg z thal [,,':“!'_"96 29 95 Shadowman Xploder Classic 59,95
Silent Hill in 42 Xploder FX 84,95
G-Police A 44,95 S Tunnel B1 A 39 95 23 i
op Cover G.49,95= Unholy War, The A 44,05 : Skull Monkeys & "22-30 Aplodei o 10300
Comstomsr  spesiVERGITL™ 5 Sounemer 2 mrw—ym—
olden Goa V Ball A/ SP 44,95 > : " "
Gran Turismo R 44,95 _V- Rally R 44,95 Sport & Rennspiele 29,95
Grand Theft Auto 44,95~ Versailles <a> ADV 49,95  Stadt der verl. Kinder 14,80 freaksshop.de
GTA London A 39,95 - Boxing 2 Suikoden 14,80 [ g
Hard Boiled ~ 29,95 V|ewpo|nt A 39 95 »: wagman 14,80
Heart of Darkness 44,95 = igilante 8 A 49, 950 Syphon Filter 14,80
Herc's Adventure <a 39,95 = Viper <a> A 49,95 Tekken 1 -3 14,80
Hercules JR 44,957 Virtual Pool G 44, 95 Tombraider 1-3 = 19,80
] 49,954 Vs - Versus B 39,952 Vandal Hearts 14,80
Int. S Soccer Del. 44,95~ Warhammer STR 44, 95 + Versailles & 3 And. 19,80
. Int. S.Soccer 98 39,95 * Warhawk A 44,95 » Warcraft 14,80
Iznogud JR 39,95 = W. Gretgk_y LQB SP 39, 954- Wild 9 & MKM 14,80
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§ Jurassic Park A

. Kick Off World SP

~Lemmings Compil.

Libero Grande SP
Little Big Adventure
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49, 95~
39 95
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44,95 -

7 44,95
4 Mickey's Wild Adv. 44,95
4 Micro Machines R 44,95
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a = auslindische Vers

Wreckm' Crew =

"WWF in your House 44,9

WWF Warzone A
X2 A

X-Men Children...
Z STR

Zero Divide B
Zero Divide 2 B

Bestellungen bis 16.00 sind in
der Regel schon am Nadchsten

thnen!!!

|[Johnny Bazookatone 39,95 * Wing Commander 4 49, 95‘
44,95< World Cup Golf SP 39,955
44, 95’ W’orld Leage Soccer 39 95§ 8

299

44,9

N Z

Wing Commander

% Worms Armageddon 24,80

X-Files

29,
44,95,
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PSX - Games:

A Bug's Life 69,95
Action Man 84,95
Ape Excape JR - 79,95
Apocalypse A 69,95
a/ungeschoilten
Asterix & Obelix 84,95
Barbie Race & Ride 49,95
Baseball 2000 84,95
Blaze n Blade RO 59,95
Blasto 59,95

Brahma Force 59,95
Bundesliga 2000 84,95
Bust-A-Move 4 59,95
Buster & Beanstalk 79,95
Carmageddon 79,95
Champ. Motorcross 84,95
Chocobo Racing 84,95
Colony Wars 1A 69,95
Colony Wars 2 A 79,95

C & C Gegenschlag 79,95
Cool Boarders 3 84,95
Crash Bandicoot 3 59,95
Crash Team Racing 84,95
Crash Team & Multi129,-

JR
Demolition Racer 84,95
Destrega 79,95
Dino Crises 84,95
Disney Magical Tetris 79,95
Driver R 79,95
Duke Time to kill 69,95
EPGA Golf 79,95

FIFA Soccer 2000 84,95

Final Fantasy 8 94,95
Fisher Mans Ball 84,95
Formel 1 '98 59,95
Formel 1 '99 84,95
F1'90 &) 159,-
FuBball Live 84,95
G-Police 2 A 74,95
Glover 84,95

Grand Theft Auto 2 84,95
Guardian of Drkn. 84,95
Hot Wheels Turbo 84,95
Hugo 2 JR 79 95

Klngsley Wild Adv. 79 95

Le Mans 24 Std - 84,95
Legend of Kartia 84,95
Lego Racers - 89,95
Lone Soldier uncut 69,95

Megaman Legends 69,95
M. G. S. Mission CD 44,95
Mighty Hits = 74,95
Mission Impossible 84,95
Monkey Hero RO 72,95

Nascar 2000

84,95
NBA 2000 Fox 84,95
NHL 2000 SP 84,05

No Fear M. B:kmg 84,95

Overblood 9,95
Overblood = = 79 95
Pac Man Wurld 69,95

Panzer General 2 69,95
Pinball Timeshock 59,95

Point Blank 2 SH 84,95
Pool Hustlers SP 59,95
Rainbow Six 84,95
Ready 2 Boxing 89,95
Reel Fishing 84,95
Ruff & Tumble 84,95
Schliimpfe, Die 84,95
Shadowman & “zor 89,95
Shanghai 84,95
Silent Hill A 84,95
Soul Reaver A 89,95
South Park A 84,95
Speed Freaks R 84,95
Spyro 59,95
Spyro 2 84,95
Syphon Filter A 84,95

Star Wars Dunkle B. 84,95

TAI-Fu JR 59,95
Tank Racer <a> 84,95
Tarzan A 84,95
Tarzan & CD Case 39 95

Tomorrow Nevgr D. 84 95
Tony Hawk Skater 84,95
Treasures of Deep <a 59,95
UEFA Champ. 99 79,95
UEFA Striker 89,95
Umjammer Lammy 79,95
Versailles dt. 84,95
War of the Worlds 79,95
WCW Mayhem 84,95
Worms Pinball Add. 84,95
Wu Tang Clan 84,95
Worms Armageddon 84,95
X - Files (Akte X) 84,95
Xena 84,95

WWF Attitude

ACH

Krupp-Str. 24

PSX - Bundle:,

Bundle 1:

Need for Speed 3,
Soviet Strike &
Theme Hospital
Bundle 2:
Command & Conquer 2,
Future Cop LAPD &
Road Rash 3

Bundle 3:

Box Champions,
Street Skater &
Theme Park

89,9

Geplante :
Neuheiten PSX “;
Nov. - Dez. 199

Autobahn Raser 84,95 L(—
Box Champion 2000 84,95
Chessmaster Mill, 84,95
Earthworm Jim 3D 84,95
Ehrgeiz TBA
Extreme 500
Fighting Force 2
Golf Pro

G.Z2.-8.2Z2.2

Hell Night 84, 95
Hogs of War 79,95
Jackie Chan's Stuntmaster
Jade Ccoon 84,95
Jeff Gordon Racing TBA
Killer Loop 84,95

Legend of Legaia
Lego Rock Raider
Millennium Soldier
Missile Command
MTV Sport Snowb.
Music 2000

NBA Live 2000 Sp.
NFL Blitz 2000
NHL 2000 Fox Sport 84 951
Prince N. Boxing 84 95
Pro Pinball Fantastic J. | &
Ronin Blade 84,95
ELET ] 84,95
South Park Luv Sh. 84,95
Tiger Woods 2 84,95 %
Tombraider 4 89,95 A
Track & Field 2 84,95["
Trick Snowboarder 84,95
Ublk STR 84,95

Dreamcast
Controller 49, 95
DekorKit = ©19,80
DekorKit "o = 19,80%
Gun TBA ¥

Joypadverlangerung 19, 95‘?
RGB Kabel Special 29,95
Visual Memory 49,95 |

Aero Wings 84,95
Blue Stinger 89,95
Buggy Heat - 84,95
Dynamite Cop 2 84,95
Evolution 84,95
Fighting Force 2 84,95
HydroThunder 104,95
Incoming A 99,9

Jimmy White's Cue. 89,95;

Pen Pen R 104,95}
Power Stone 84,95}
Psychic Force 89,95

Ready 2 Rumble 104,95 5 '/
Resident Evil Code 104,95
ReVolt (12) o5/

éhadow;rn'an- (12)
Snow Surfers
Sonic Adventuras

Snul Flghter (12) 104 9 /
South Park Luv Sh. 89,95[}

South Park Rally 89,95,
Speed Devils 84,95/
Suzuki Alstare Racer 84,95
Tee Off (12) 89,95

Toy Commander 84,95
Trick Style ¥}
UEFA Striker (12) 104,95
Vigilante 8 2nd O.
Virtua Fighter 3
Worldwide Soccer
Worms Armageddon 89,95
89,95
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Anfang 2000 verschwindet eine Gruppe junger Videospieler bei dem Versuch

der play-Witch Sage auf den Grund zu gehen spurls..

.‘.?

NP

5

Auto

Walrscheinlich wird man se i vieder seen..

Wes sich wirkich in den Reumen des playWitch
Teams augetragen hat und warum SteEhan, Sven,
Martn, mArk, Toni, Dirk, Wors, frink und Burk sich

ibrem grojekt widmeten, erfahet fhr au
foleenden beiden Seiten

Chronologie

1997 - August: Eine Gruppe wild entschlossener Videospielenthusiasten schlieft sich
zusammen, um dem play-Witch Kult auf den Grund zu gehen. Hierzu griinden sie ein
Magazin, welches monatlich Aufschiuf und Hintergrundinformationen iiber das Phino-
men lieferl. In akribischer Kleinarheit wertet die Gruppe jeden noch so kleinen Hinweis
aus, um Tatsachen von Ligenmarchen zu trennen.

1998: Der Kult scheint iiberhand zu nehmen. Auf jeder Werbetafel und in fast jedem
Kinderzimmer findet man die geheimnisvollen Zeichen der play-Witch. Uberall werden
kreisrunde flache Talismanner verkauft, die an ihrer Unterseite eine unnatiirlich
schwarze Farbe aufweisen. Konnte dies etwa mit der play-Witch zu tun haben?

1999 - September/Oktober: Das erste feste Mitglied der Gruppe (Mischa Strecker)
verschwindet auf ungeklarte Weise. Ob dies allerdings mit der play-Witch zu tun hat,
ist zu bezweifeln. Fast zur gleichen Zeit flammen obskure Geriichte iiber ein anderes
Phanomen auf. Hinter vorgehaltener Hand munkelt man, daB selbiges bis zu sechs
Milliarden Menschen gleichzeitig in seinen Bann ziehen kann.

2000: Die play-Witch Gruppe kommt der Wahrheit immer niher - vielleicht zu nahe.

Binnen weniger Tage verschwindet das gesamte Team vom Erdboden. Selbst engsie

Verwandte und Freunde kinnen sich das plétziiche Verschwinden nicht erkliren. Bis
jetzt ist die Gruppe noch nicht wieder aufgetaucht...
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Cinematic Adventure

PARASITE
EVE 2

Die Rache der
Mytochondrien

I Bruiqs for dinner,
Brains for lunch

RESIDENT EVI
NEMESIS

Brains for breakfast,
Brains for brunch

und Tekken Tag Tournament, Dune 2000,
Road Rash Jailbreak, N-Gen, Overblood 2,
Space Debris, Toy Story 2, Koudelka...

informative Seiten -

die ndchste

ist ab 26. Januar
iiberall erhdltlich
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